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Заслуженные  пользователи скопом бросились менять телефоны и ад-

реса, новые я, к счастью, выпросил. Трудно быть справочным бюро.

Но нужно :)

Было изложен всего один экземпляр мнения относительно вопросов в

AlCoNews #30. Этим  единственным ответившим был сами знаете кто.

Не знаете? Попробуйте угадать :)

Результаты The Compo 2 в виде таблицы опубликованы где-то в ине-

те. 2  n1k-o: а  считать на бумажке всё-таки быстрее :) Я положу

эту  табличку архивом в следующий номер Inferno Guide. Вы же по-

терпите? :)

     „„„„ „„„„ „ „ „ „„„„
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Нода /35 распускается. Поэтому  я  в спешном порядке переехал на

/77.48. Cyberdemon  тоже  подключился  к Fido (с Амиги) на /35 и

сразу же переехал на /77.47 по той же причине.

29 августа John Silver уехал в Казань, учиться в местной консер-

ватории. Связь  только  через телефон (номер изменился, см. вни-

зу!). Говорит, консервы  там  хорошие: высшая  гармония  и проч.

Обещал одолжить учебник почитать :)

19 августа приезжал Event, привёз музыку. Nikphe он притащить не

смог. Тов. Nikphe  теперь пробавляется написанием mod'ов, по ко-

торым заметно, что у него пропал слух.

KSA-7G уволился с очередной временной работы в очередной времен-

ный отпуск :)

Tot  женился. Shaitan, говорят, тоже. Хотя мне лично он этого не

сообщал. Сотовый его вроде как не отвечает :-/

14-16  июля  я  был  в  Москве  у  Shiru Otaku. Звонил множеству

народа, но  застать/разговорить  смог фактически только товарища

AIG. На  месте  у  Shiru набрали недостающий материал к Wolf'у и

набросали  процедурки  интеллекта  врагов.  У  Wlodek'а  удалось

списать 5 дисков редких московских демок (вероятно, больше нигде

не сохранившихся). Правда, в Рязани не всё из этого прочиталось.

20-23  августа  я  ездил  на  Chaos Constructions '2004 в Санкт-

Петербург. Довольно  дорогое  удовольствие - более 2000 р., если

не считать потерянной коробки 3,5" дисков и украденного зонтика.

Я   вообще   в  те  дни  терял  всё  подряд:  votesheet,  ложку,

бумажки  с  записью  своих голосов в десятичной системе, карту и

IDE-контроллер  Cr0acker'а. Контроллер  потом, к счастью, нашел.

Его  Cr0acker мне подарил в Москве, повелев писать под него софт

:) Вообще они их продают, кажется, по 300 р. Сейчас контроллер у

KSA-7G на изучении.

Репортаж  написать тяжеловато - надо сначала найди сборник работ

и как-то освежить память. Что могу сказать сразу: непосредствен-

но  перед  открытием я был на сцене, за кулисами, и видел, какая

путаница творилась у организаторов. Например, они долго не могли

решить, на  каком  компьютере (из было необыкновенное множество)

запускать работы, как списывать спектрумовские дискеты, как исп-

равить  игру с неверным опросом мыши... Открытие опоздало больше

чем на час. Закрытие на следующий день - тоже, я (и не только я)

не успел узнать всех победителей,и так едва не опоздал на поезд.

А победившие работы не крутили.

Но  это  было  ОГРОМНОЕ, ЧУДОВИЩНОЕ по масштабу мероприятие, оно

мне очень понравилось, хотя я не успел побеседовать со всеми ин-

тересными людьми (особенно с самими организаторами). Беда в том,

что  поездка  в Питер из Рязани - дорогое удовольствие не только

по деньгам,но и по затраченному времени. А тратится его 6 суток.

Как так  6 ? Поясняю: 2 дня я должен физически присутствовать на

патиплейс; двое  суток  без копеек я еду туда и обратно (по, так

сказать, сутке туда и обратно); остальную их долю отсыпаюсь; ещё

два дня я должен отработать на "Глобусе" в счёт тех двух,которые

я  ехал  в  поезде (пятницы и понедельника). Эти 6 дней не такие

дни, как "пришёл с работы и с сонной мордой сел за компьютер", а

самые  настоящие  полные сутки, которых 6 штук едва наберётся за

три недели. И это не считая времени на сборы, на звонки, на раз-

гребание, на просмотр софта. Того софта, который подарят на пати

и который бы я не получил, если бы туда не поехал :))

Newart  списал  мне  основную  часть  своего  архива  AY музыки,

Ra.id/Mayhem - свой архив ZX софта, а Paul Pavlov - свой сайт на

сегодняшний  момент. Я разгребал всё это долго и упорно, поэтому

в списке AY композиторов v2.5+ теперь 901 человек (это не опеча-

тка).

Отдельная  благодарность  Николаю  Амосову, предоставившему  мне

ночлег. И  спасибо всем, кто помог избавиться от 14 Вольфенштай-

нов  по  50 р. за  штуку :) Один, без  наклейки с подписями (она

была  утеряна где-то у организаторов) был подарен Moran'у. Ещё 5

дисков ( 24  отгрузки  ЧВ  от  Металлурга, а также полные версии

ZX-Guide #2  и  #2.5 ) проданы за  50 р. Gogin'у. Ещё  один диск

принесён  в  жертву  организаторам - ради  записи на него демки,

которая  почему-то  запускалась  только один раз после записи на

диск, даже если диск потом заклеить :)

Выпущено: Wolfenstein 2004 disk 1, Pro Tracker 3+69, 8 col 0.12,

Jpeg 0.42AF. Wolfenstein2004 занял 1-е место из четырёх на 8 bit

640k game compo (Chaos Constructions '2004).  Мой AY трек - пос-

леднее  из 17! Достижение Paradox'2002 повторено и даже перебито

- непросто занять последнее место с грамотным музоном :) Правда,

предугадать этот результат было невозможно :)

К  слову, о предсказаниях. Поскольку в правилах CC4 было указано

15 участников  AY music compo, то я попытался с начале лета уга-

дать  их. Точнее, угадывал не один я, а мы с Dissonator'ом. Спи-

сок отправили Random'у:

----------------------------------------------------------------

>>   - Всего 15 работ.

DB> в таком случае заранее ясно, КТО пролезет на пати, а КОГО

DB> отсеют. дайте 20 работ.

R> странно, мне до сих пор HЕ ЯСHО, кто пролезет, а кого отсеют.

R> время спектрумовского конкурса увеличивать не могу больше, и

R> так еле отвоевал 15 работ.

эээ... там 45 минут в правилах, однако :)

а список вот:

EA

MMCM

Megus

Key-Jee

C-Jeff

Risk

Gasman

Fatal Snipe

Kyv

Ivan Roshin

Yerzmyey

Sergey Bulba

Klim

Nik-O

и я (какой я наивный ;))

преселекторам список не давать, проверим после пати.

DB> Укажите преселекторов. Это должны быть композиторы класса

DB> n1k-o, c-jeff, miguel, mast и т.п.

R> это чтобы им написать и ЗАРАHЕЕ ЗHАТЬ, КТО ПРОЛЕЗЕТ, А КОГО

R> ОТСЕЮТ? :)

не ;)

это чтобы я мог послушать музыку таких челов, как weirdo, crash,

miguel, moran, morphy, deadie, slip, hacker kay, а также музыку

HОВЫХ людей, HОВУЮ музыку. И узнать отзывы зала на нее.

DB> По неизвестным причинам на центральные пати много лет не

DB> проходят треки без гипертрофированных басов. Вообще почти

DB> всегда за кадром остается экспериментальная музыка (т.е. все

DB> новые идеи, в силу чего каждый год мы слушаем фактически

DB> одно и то же).

R> действительно, странно как-то. возможно, экспериментальная

R> музыка не может соревноваться с традиционной?

может быть, и нужен другой слушатель... но преселектом вроде

занимается не зал, а какие-то поименованные люди, которые не

могут знать, чего хочет зал. А композиторам не дают проверить,

как отреагирует зал. Более того, им не дают вообще узнать отзывы

о своем треке, т.к. out of compo обычно не попадает и в обзоры в

прессе.

----------------------------------------------------------------

Наш список (15 человек):

EA, MMCM, Megus, Key-Jee, C-Jeff, Risk, Gasman, Fatal Snipe,

Kyv, Ivan Roshin, Yerzmyey, Sergey Bulba, Klim, Nik-O, Alone

Coder.

Реальные участники (17 человек):

Fatal Snipe, Debugger, Sergant, EA, C-Jeff, Key-Jee, Asi, Drx,

Vega, Crash, Nik-O, Gasman, Znahar, Risk, Kyv, Scarab, Alone

Coder.

Совпавшая часть списков (9 человек):

EA, Key-Jee, C-Jeff, Risk, Gasman, Fatal Snipe, Kyv, Nik-O,

Alone Coder.

Так что ни хрена мы не угадали :) MMCM, Megus, Ivan Roshin, Klim

и  Sergey Bulba  почему-то  не представили работы (хотя говорят,

что  последний что-то написал для CC4 ). Yerzmyey как не выстав-

лялся на русских party, так и не выставился на этот раз. Почему-

то  вернулись  из  небытия  Znahar, Vega  и  Sergant. Crash смог

пройти преселект, я в это не верил - мне наука :) Asi и Scarab'а

я не учёл, а о Drx и Debugger'е просто не слышал.

Позором party стало выкидывание (другого слова не найти) органи-

заторами  из  номинации  треков  Ahim'а  и  Moran'а. Оправданием

было  то, что  якобы  в день открытия работы не принимаются. Но,

во-первых, по  крайней  мере  5  работ по разным номинациям БЫЛИ

приняты  в  день  открытия.  Во-вторых, техническая  возможность

показать  БОЛЬШЕ  работ в той же временной сетке у организаторов

была: они  крутили  треки  дольше положенных 2 минут и объявляли

номера  работ  голосом. В-третьих, электронная почта в этом году

стала  ненадёжной - письма перестали проходить через фильтры ан-

тиспама,- и  возможность  выяснить, дошла ли работа, у участника

есть  только  в случае наличия лишнего интернета. Не у всех есть

лишний интернет.

А ведь я так и не узнал имена преселекторов ;)

————————————————————————————————————————————————————————————————

                    +————————————————————+

                    +——+    Внимание!    +—+

                       +———————————————————+

    КАСик из Sinclair Club организует следующее мероприятие

      и просит помочь работами, чтобы оно не было скучным:

                           KIDSOFT'04

      Фестиваль детско-юношеского компьютерного творчества

                       WWW.KIDSOFT.VRN.RU

организатор:

Отдел по работе с молодежью администрации г.Воронежа

Примерная дата проведения:

2004 год, ноябрь-декабрь, в субботу и воскресенье.

Место проведения:

Дворец детей и юношества, г.Воронеж, площадь Детей, 1

Конкурсы. В конкурсах для платформы ZX Spectrum могут

участвовать все желающие, независимо от возраста и уровня

представленных работ.

ZX SPECTRUM PARTY

-> AY MUSIC

-> PIXEL GFX

-> 16 Kb INTRO

-> ZX CYBERSPORT

Пиксельная графика. Размер картинки - стандартный экран 256x192.

Запрещено участие сканированной графики или портированной с

других компьютеров с элементами ручной дорисовки. Графика должна

быть авторской. Для подтверждения авторства необходимо иметь в

наличии промежуточные стадии вашей картинки. В противном случае

жюри будет вынуждено снизить балл.

Синтезированная AY-музыка. Максимальный размер композиции -

16384 байт. Работа должна корректно звучать с "BestView",

максимальная длительность мелодии - 3 минуты.

16-килобайтное интро. Допускается к участию любое интро, имеющее

кодовый блок с максимальной длиной 16384 байт без учета

бейсик-загрузчика. Максимальная продолжительность демонстрации -

5 минут. Интро не должно быть зацикленным и должно работать без

постороннего вмешательства. Обязательна корректная работа на

Pentagon 128K.

Общие правила для всех конкурсов. Принимается одна работа от

автора или творческой группы в каждой номинации. Не допускаются

работы, ранее участвовавшие в других фестивалях. Работы без

заполнения регистрационных форм не принимаются. При низком

качестве присланных работ или несоответствии этическим нормам

жюри оставляет за собой право отбора работ для демонстрации в

номинации "Приз зрительских симпатий". Авторы работ, не

допущенных к конкурсу, будут уведомлены об этом с объяснением

причин дисквалификации. Организаторы оставляют за собой право

вносить изменения в правила фестиваля. Определение победителей

будет осуществляться путем голосования компетентного жюри, члены

которого имеют опыт творческой работы на ZX Spectrum. Судьи не

имеют права участвовать в каком-либо конкурсе, дабы исключить

сомнения в объективности оценки.

Приз зрительских симпатий. Голосование будет проводиться в

актовом зале. Зрителям предоставляется возможность выбрать

понравившуюся работу в каждой номинации. Конкурсные работы будут

оцениваться по десятибалльной шкале. Минимальная оценка - 0,

максимальная - 10. Бюллетени для голосования и карандаши будут

выдаваться каждому желающему при входе в зал.

Награждение победителей. Призеры первых трех мест в каждом

конкурсе награждаются памятными дипломами и ценными подарками.

Для виртуальных победителей призы и дипломы будут отправлены по

почте.

Киберспорт. Четвертый чемпионат по культовой игре "EXOLON". В

чемпионате могут участвовать все желающие. Основная задача

участника - прохождение наибольшего количества зон за

определенный промежуток времени. Участники, прошедшие наибольшее

количество зон, награждаются ценными призами за первое, второе и

третье места, соответственно. Обязательное условие чемпионата:

все участники, без исключения, играют на джойстиках типа

"Dendy".

Адреса для приема работ и связь с организаторами.

E-mail: kidsoft-zx@yandex.ru

Fidonet: 2:5025/90.48

Адрес: 394061, Россия, г.Воронеж, ул.Урицкого д.66.

Спортивно-технический филиал ЦДО "Созвездие", творческое

объединение "Sinclair Club".

Телефон: (0732) 46-21-01, спросить Кандаурова Александра (КАСик)

Более подробную информацию о фестивале KidSoft ищите на сайтах:

www.kidsoft.basdesign.ru   www.kidsoft.vrn.ru
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                     ИНДУСТРИЯ РАЗВЛЕЧЕНИЙ.

                         CHIP: компьютеры и коммуникации. 07'04.

                        "ИНДУСТРИЯ РАЗВЛЕЧЕНИЙ. Выбор аппаратуры

                        для домашнего  отдыха: компьютер или бы-

                        товая электроника?"

Под  словами,  вызывающими  приятные  эмоции,  скрыт  совершенно

неприятный  смысл:  "Выбор способа для убивания времени и одуре-

ния: заплатить  работающим  в индустрии развлечений капиталистам

деньги или заплатить деньги капиталистам, работающим в индустрии

развлечений?"

Это  ключ ко всему смыслу издания и аналогичной прессы. Ее чита-

тель - потребитель, как минимум потенциальный потребитель.

Для любителей поворовать есть особые странички, как, собственно,

и  альтернативные журналы "Хакер". Их роль в том, чтобы привлечь

к  покупкам  другими способами. Думаете, например, что используя

какой-то   бесплатный  ресурс,  вы  получаете  выгоду?  Нет,  вы

усиленно эксплуатируете другие ресурсы, а также свое...

                             ВРЕМЯ.

Современный  человек  не прочитывает после школы и пятисот книг.

Почему  он  их  не  прочитывает? Потому  что созданы и действуют

структуры для получения из общего человеческого материала макси-

мального количества пустоголовых потребителей. Это объект, опти-

мальный  по  обороту  через  него ресурсов и денег. Это ВЫГОДНЫЙ

объект.

Потребительство обескровливает цивилизацию как сообщество интел-

лектуальных  существ. Разумные  же  существа  не успевают решать

проблемы  окружающей  среды, созданные  наличием  столь большого

количества потребителей.

Если  у  человека свободные руки и ясные мысли, он может слишком

многое натворить. Как занять руки и голову?

                       ЖУРНАЛЫ И ГАЗЕТЫ.

Все  многотиражные  издания являются  развлекательными . Что это

значит? Значит это то, что читатель платит деньги не за информа-

цию, а  за то, чтобы приятно  занять  свое время. В конкурентной

борьбе  побеждают  наиболее  занятные  издания. Потому из года в

год общая занятность прессы растет.

                          ТЕЛЕВИДЕНИЕ.

Это  могла  быть  грандиозная обучающая сеть, доступная всем без

выхода  из  дома. На  практике? Это еще более  занятный  вариант

журнала  и  газеты. Он  не  требует  от реципиента движений - ни

головой, ни  руками, ни  даже  глазами. Он  привлекает не только

визуальный, но  и  слуховой  тракт реципиента, и тот практически

тонет  в телепередаче. Он обеспечивает реципиенту полную аноним-

ность, что  позволяет  предлагать самые неприличные,  занятные ,

отупляющие материалы. А информационный канал, не требующий физи-

ческих усилий от реципиента, является для него лучшим источником

модели мышления.

                          КУЛЬТ ВЕЩЕЙ.

С точки зрения экономики капиталисту выгодно предложить человеку

как  можно  больше товаров. Поэтому потребителю имплементируется

культ  вещей. Он приобретает все новые и новые сотовые телефоны,

автомобили, бытовые  приборы.  Он  постоянно  меняет  костюмы  и

наслаждается телепередачами о евроремонте. Человек, редко делаю-

щий покупки,в глазах фетишиста выглядит человеком неполноценным,

о чем этому человеку всячески дается знать.

                          КОМПЬЮТЕРЫ.

Отрасль  компьютеростроения  развила  множество  способов занять

время  человеку  как  почти  даром, так и за любые деньги: игры,

меломания, апгрейд, сети. Для индивидов с непобедимым творческим

настроем  придуманы  эрзацы  полезной деятельности, которые дают

аналогичные  ей  ощущения:  моддинг, web-мастеринг, любительская

фотография, литы, ascii-графика.

                            СТРАШНО?

Научитесь  видеть,  что,  плывя  течением, вы  по  отработанному

сценарию скатываетесь не в горку,а под горку. Сколько приходится

видеть тел, которые не только морщат носик при напоминании им об

их творческом прошлом, но и скрывают важную информацию , относя-

щуюся  к  этому  периоду. Заметьте! Творческая  активность - это

норма , но она подавляется средой!

Как  же, как  же, думает такое тело:  "Это же великий Я! Я самый

занятой  в  мире  человек, а  умен  я настолько, что и не обязан

никому  это  доказывать! Зачем  мне отвечать на вопросы каких-то

придурков, которые  не  понимают, что  жить надо КАК ЛЮДИ! Чтобы

зарабатывать  ДЕНЬГИ! На  которые, и  только  на  которые  можно

КУПИТЬ все на свете!"

               ПОТРЕБИТЕЛЬСТВО - ЭТО ТВОЯ СМЕРТЬ.

                                                        А. Кодер
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----------* Список Заслуженных Пользователей AC Edit *----------

    (следите за постоянными изменениями адресов и телефонов)

                       Почётные и Вечные:

1)Nikphe Алексей Александрович Емельянов

 391420 Рязанская обл.,Чучковский р-н,п.Авангард,Рулезная 12

 nikphe@mail.ru

2)Mr.Event Александр Александрович Лесовский

 391420 Рязанская обл.,Чучково,ул.Калинина,26 (09138) 7-10-73

 600000 Владимир, пр-кт Строителей, 7 Б, к.609 8-917-553-65-76

3)CyberDemon Максим Митькин 2:5029/77.47

 Рязань,ул.Новосёлов,50к2-197

4)Basil Василий Евгеньевич Логинов 390035 Рязань,Полетаева,15-5

 8-920-637-30-56

5)John Silver Денис Евгеньевич Логинов 8-920-636-87-50

6a)T©S Сергей Юрьевич Тюрин triod@aport2000.ru 8-903-640-01-49

 8-903-836-19-66

6b)Tot Владимир Викторович Макаров 8-903-839-85-00

7)U#74 Сергей Анатольевич Машин u_74@mail.ru

 443004 Самара,ул.И.Егорова,д.4 кв.76 (8462) 23-25-12

8)Shaitan/SoK Максим Шашкин 2:5057/21.36 (8462) 34-82-92

 Самара, ул.Челюскинцев, 19, кв.40 8-927-608-21-17

9)Dissonator Константин Шаев 8-905-692-66-96 dissonator@inbox.ru

 390048 Рязань,ул.Зубковой,19-106 (0912) 41-03-50

10)Путь Самурая Александр Голованов [aiki@mail.nnov.ru]

11)Dark Raven Семён Цехмейстер

 [187500 Ленинградская обл. г.Тихвин Машиностроителей 44,кв.151]

12)Disabler/DPL Андрей Горелов

 344045 Ростов-на-Дону ул.Миронова 3/3,кв.120

13)Max/Cyberax/BDA Максим Арнольд 2:5001/27.35

 650066 Кемерово,пр.Ленина,д.77"г",кв.64

14)Macros Сергей Гуляев macrosik@yahoo.de

15)Nik-O/TL Олег Сергевич Никитин n1k-o@yandex.ru

 350089 Краснодар, ул.70 лет Октября, 26, 109 (8612) 61-49-88

16)AmoNik Nikolaj Amosov 2:5030/832.6, 500:812/2.26 (SPbZXnet)

 СПб,метро Академическая,Гражданский просп.,90к7,59

 (812) 555-61-17

17)MaXx/XTDM Максим Фомкин maxx_xtdm@mail.ru (8142) 72-24-88

 185002 р.Карелия, г.Петрозаводск, ул.Прионежская, 27

                           Прочие:

1)Voodoo/Delirium_Tremens Dmitry Voo vooha@ua.fm

2)C-jeff/GBG Дмитрий Олегович Жемков cjflexo@rambler.ru

 424020 Йошкар-Ола, ул.Красноармейская 96, кв.59 (8362) 63-11-65

3)КАСик/Sinclair Club Александр Кандауров 2:5025/90.48

 394061 Воронеж, Урицкого, 66, Спортивно-технический филиал ЦДО,

 Sinclair Club, Кандаурову Александру Станиславовичу

4)Bit/XXL Виталий Владимирович Герасимов bit-xxl@yandex.ru

 346887 Ростовская обл., г.Батайск, ул.Кулагина, 110

5)Stormbringer/Cobra_Soft Valera Selev [2:462/162.7]

 79022 Украина, г.Львов-22, а/я 798

6)Alex_Xor/PSV Александр Дмитриевич Шушков axor@mail.ru

 (8172) 25-28-71, 160035 г.Вологда а/я 136

--------* Список Заслуженных Неиспользователей AC Edit *--------

1)Pawel/Real_soft Павел Кисляк 2:454/11.25

2)Kurleson/HorrorSoft Алексей Кравченко [2:5068/6]

3)SirX Сергей Григорьевич Шелгинский sirx@atnet.ru

 Архангельская обл., г.Северодвинск, ул.Ж/Dорожная 35-51

 (8184) 55-10-89, 8-921-670-02-85

4)Diver/4d Алексей Голубцов orangefox@mail.ru

5)Noviset/Brutal_Creators Игорь Шахов [2:5050/109.52]

6)Jerri/AF Юрий Потапов [2:5057/21.89 (8462) 92-73-26]

 8-927-609-63-60

7)Ldir/М.П.,i8 Ярослав Игоревич Турбин last_128@mail.ru

 Рязань, ул.Циолковского 15/2, кв.92 (0912) 25-09-98

8)Чапай/М.П. Виктор Спиридонов (0912) 76-07-36 mir_tut@mail.ru

 390029 Рязань, ул.Строителей 1,кв.10

9)Risk/O<A Сергей Николаевич Шаров 2:5054/64.24 (34241) 200-39

 617760 Пермская обл., г.Чайковский, ул.Декабристов 2-39

 lastsg@newmail.ru

10)Black_Cat/NRG Игорь Панасенко nrg_group@mail.ru

 18029 Украина, Черкассы, ул.Рустави 11,кв.76

11)Pulsar/O<A Дмитрий Николаевич Патютько (34241) 239-24

 617760 Пермская обл., г.Чайковский, ул.Ленина 44-38

 pulsar-oca@newmail.ru

12)Keyser Soze/coma Андрей Пастушенко keyser_soze@inbox.ru
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|  2:5029/77.48 Dima Bystrov (Alone Coder)             ¦++(”)¦

|   last_128@mail.ru (Ldir)                            +=====+

·    dissonator@inbox.ru (Dissonator)       [Team Inferno Guide]

