Manual de usuario

Orc’s Dungeon

By Fracture Games



Historia

Cuenta la leyenda que en lo mas profundo del territorio orco se esconde una
mazmorra que alberga el orbe sagrado, capaz de conferir a su poseedor el poder de
dominar el tiempo.

Solamente alguien tan loco como Grahim se aventuraria en una mision casi suicida,
pues el orbe se encuentra custodiado por la guardia real orca y todos los medios de
seguridad imaginables.

Las malas lenguas cuentan que quien entra nunca consigue salir: salas laberinticas,
portales temporales que te hacen volver al momento inicial, éte atreves a entrar?

Inicio

En primer lugar, para iniciar el juego deberemos teclear run “Orcs. Una vez dentro,
después de ver una breve introduccién, podremos jugar, ver los controles o salir del
juego. La primera vez que iniciemos el juego se nos mostrarad la historia y los controles,
sélo se mostraran una vez.

Controles
E LANZAE AEMNA ARBEOJADIZA
ESPFACIO ATAQUE CUERFO A CUEERFO
ARREIBA DESFLAZARSE AREIBA
ABAIO DESFPFLAZARSE ABAIJO
IZAQUIERDA DESPFLAZARSE IZAQUIERDA
DERECHA DESPFLAZARSE DERECHA
ESCAFE <SALIER

Jugabilidad

El juego consiste en avanzar de mapa en mapa venciendo los enemigos que nos
encontremos a nuestro paso, ya sean insectos, orcos, orcos arqueros u orcos jefes,
evitando ser detectado y conseguir el orbe magico que se encontrard en la ultima sala.
Los orcos tienen disefiado un sistema de alarmas asi que serd mejor no ser
descubierto. Hay que llevar cuidado y elegir correctamente la siguiente sala a la que
nos movamos, ya que no habra marcha atras, y si nos equivocamos de ruta tendremos
que volver al principio mediante un portal de teletransporte para poder continuar
nuestra busqueda del orbe. Una vez consigamos el orbe, habremos superado el juego.



Enemigos

En el juego encontraremos cuatro tipos o clases de enemigos:

BICHO ORCO ORCO ARQUERO ORCO JEFE
Sin rango de Movimientos Patrulla zonas Busca en todas las
accion, solo se amplios y agresivos pequenasy direcciones y avisa a
mueve por el mapa mantiene la los otros con tan
y ataca al distancia solo percibirte, es
protagonista si lo una alarma andante
huele

Rangos de deteccion de los enemigos

Rango de percepcidn del orco jefe Percepcién del orco/arquero

0%

Olfato de un insecto

BICHO = 100% 0%




Comportamiento de los enemigos

Del comportamiento de los enemigos podemos decir que actian conforme a la
situacion.

Ten cuidado de exponerte demasiado, pues si un enemigo te ve o te escucha, lo mas
probable es que vaya a dar la alarma (si la hay) y entonces todos queden alertados, y el
nivel se vuelva mas dificil (te detectan antes y van mucho mas rapido).

Normalmente cuando te acercas a un enemigo, puede oirte y esto conlleva a que ird a
investigar a tu posicidon actual. Ten cuidado si ya han dado la alarma, ya que puedes
llevarte una sorpresa.

Si una alarma suena, los orcos se vuelven mas agresivos, ampliando el rango de
patrulla y los arqueros buscan posibles salidas que defender y patrullan cerca de éstas.

Como en cualquier mundo, éste también tiene sus tramposos y sus autistas, y por ello
debes tener especial cuidado cuando andes libremente por el escenario pensando que
una supuesta pared te va a librar de un asalto inesperado de un enemigo (sobretodo
las aranas e insectos, esos se meten por cualquier lado) tramposos que se comen el
mapa y te asaltan en un momento, no te arrimes demasiado a ellos.

Y que decir de esos autistas que de repente se quedan quietos pensando en sus cosas
o indecisos de donde moverse, que su aspecto no te engafie, no se ha quedado
enganchado esta esperando a que te acerques... y hay de ti si te acercas.

Mucho cuidado con todos los enemigos y mucha suerte al
entrar al mundo de fantasia de Orc’s Dungeon



