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ELECTRONIC ARTS

- Promo sur des titres classiques de la
société américaine. On retrouvera pele-
méle : The Bard’s Tales, Arcticfox et -
the Archon Collection a des prix
réduits, c’est-a-dire 7 livres pour les
disquettes et 3 livres pour les cassettes.
Vous pourrez vous procurer toutes ces
merveilles dans le courant du mois de
Mai. Dans Skate or Die, on ne vous

laisse pas le choix, vous devez faire du
“skate ou mourir. Cela vous 'aviez .
compris en lisant letitre. Le reste de Clans e s
I'aventure se compose « de compétitions [l A —— 3 )
diverses et variées sur des skates
spécialement préparés. Cette foisci, le
logiciel est prét a sortir sur nos T L Tht e e e _
machines préférées. e P, ], -9 . i = | \a
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MICROPROSE s

Cette fois—ci pas de simulations aériennes, pas

de jeux guerriers mais un logiciel qui narre les
-exploits de ces nouveaux Dieux de I'Olympe que

sont les footballeurs. {Mlcruprose SOCCER). Bref

c’est du foot comme on l‘aime (ou comme on le

déteste pour moi). Si vous voulez unapergu des

pnssﬂ:ﬂﬂltés du logiciel, allez donc voir la ver-

sion Commodﬂreﬁé fﬂI‘t appréciée en son temps '

6/8 re d.e Miiun 75009 PARIS



_ On vous a déja causé de la pustule
* orange avec des poils partout et des s SN S BB SRR AN A
aPPelée Skweek. Juste un petit mot P ONY. AT b * o :

- pour vous signaler que vous allez
~_ bénéficier d"un test completement

complet dans le prochain numém
_Alors, heureux ? -
Ce n’est pas tout les lapinous, un flipper
€lectronique des familles est en
. préparation pour un lancement au
- alentours du mois de Juin. Le jeu
portera le nom de Pinball Magic
(pourquoi toujours de I'anglais, le
“billard électrique magique” c’est pas
‘mal non plus) et il possédera14
tableaux.

________

f

81, rue de la Procession
92500 RUEIL-MALMAISON

MELBOURNE HOUSE

Une adaptation attendue sur micro : Shinobi est annoncé comme imminente sous
peu. Ceux qui connaissent bien les jeux de café sauront tout de suite de quoi il
s’agit pour les autres voici un résumé de 1’action : vous étes un ninja hyper en-
trainé qui doit remplir une mission délicate, délivrer les fils des 5 dirigeants les
plus importants du monde. Les rejetuns ont éte kidnappés par une organisation
terroriste : the Ring of Five. Et puisque vous étes un des plus féroce Nm]a au
monde, ¢a va castagner parole !

UBI SOFT mmmm—

Tiens, tiens voila que pointe & I'horizon
la combinaison jaune et bleu du

" running-man le plus célébre : Ben
Richards alias Arnold Schwarzenegger
(évanouissements au secrétariat). Eh
oui, voici I’adaptation micro du film
Running Man (qui, soit dit en passant
n‘est pas la version américaine du Prix
du Danger. Mieux vaut garder ses
arrieres, caril y a un procés en cours sur
cette question). Comme dans la version
originale, le pauvre héros (sil'on veut)

- va étre opposé a de multiples
adversaires et autres obstacles.

Running Man (Photo Amiga)

1, rue Felix Eboué
94021 CRETEIL CEDEX



SFMI

Encore des nouveautés et encore des adaptatmnsf Pour commencer, inénarrable Fmguthm Wnrlds &ccepte d’étre adapté sur' '
CPC. Connaissant|’original, espérons quela différence nesemarﬂfeste pas trop. On nous pa'nmet en tuut casun sﬂuﬂmghnnznntal e
et des décors imposants. Résultats en Mai. X
H.A.T.E. signifie haine en Anglais mais ici il s’ agirmt Iutﬁl: de Hostile All- Terram Encounter. Le scé;nann semble atre classlque' '
puisqu'il est qﬂﬁﬂﬂn d‘un vaisseau spatial qui doit achenuner des particules de plasma jusqu’a une barriére. Ensuite ¢ est un
véhicule tout terrain qui prend le relais pendant une trentaine de tableau tous truffés de missiles et de mines.
Raffaele Cecco est de retour avec un nouveau logiciel. L’auteur des best- sellers ‘Exolon, Cybemuid et C}rhemmd II nous a
_ concocté une gentille histoire de fées prisonniéres de la Reine des Ténébres. C'est en tant que Stormlord que vous devrez délivrer
* les fées et le pays entier des malveillances de 1a méchante reine. 5ila réahsahﬂn de Sturmlurd est a 1a hauteur des précedentﬁ on
peut prédue une belle :arnére a ce nouveau rejeton.
_ niveaux de Varcade ainsi la difﬁculté de Ioriginal, Comme vous le savez 'mus, votre petite amie a éte c:apl.'uree par des vn}'nus el
vous devez la délivrer a tout prix. Pour cela, vous utiliserez votre agilité et votre force physlque mais également les armes: "
ramassées id et 1a. Double detante. Non ce n’est pas une faute d’nrthagraphe méme que c¢’est éﬂltmmrme <a dans les journaux =~ &
informatiques (sauf dans Amstar/CPC). Enfin il s ‘agit tout de méme de 1’adaptation {peht jeu : trouvez le nombre de mots e
“adaptation” employés dans la rubrique SFMI) de Double détente, jeu de mot subtil. Le film met en situation le bel Amold SRS
Schwarzenegger (hystérie collective au secrétariat) avec pour partenaire un ameéricain (Jim Belushi). Le film possédant une bonne . .
dose d’'action, on espére retrouver une grande proportion de mouvement dans cette poursuite dun trafiquant de drogue suviéhque
{cest le trafiquant qui est snwéuque pas la drogue. Quoique...). On ne voit pas souvent delogiciels espagnols en France, p-:::-urtant'
il sont loin d’étre mauvais. La preuve:: Chicago 30”s vous propose une petite ballade dans le monde de la pmhibitjﬂn Il ne sagit
certes pas du j Jjeu de I’année mais les graphismes plutdt culnres Ei' ]a d:fﬁm]té en font un challenge prenant. Hasta el test en la
. Amstar/CPC. Bande de petits feignants, on croyait que

_ Ton pouvait simplement s‘installer devant la télé et
_regarder les jeux Olympiques sans se fatiguer, eh bien
non, il va falloir participer activement. Huit épreuves
i sont au menu, dont certaines sont inédites : tir  l'arc,
| plongeon, cyclisme, lancer du marteau, haies, sautala
perche et anneaux. Tlre-au—ﬂanc de tous poﬂs, z’avez. P
intérét a vous sa:auer, ¢a arrive au mms de Mal et :;a
5 appe]le The Games, summer edihuna 2

Ah jallais oublier Butcher Hill qui est une.., une

adaptation eh bien oui! Donc tout se passe dans les o,

moiteurs du Vietnam, on se tire joyeusement dessus,

on pose des bombes, maunemissiunéremplm.'

{re;omdre Butcher H.l]l}, on va s'amuser dans lesriziéres.

A voir pour savnir si on p-eut avoir du neuf r:lans :e-_ '
"'dﬂmame |

Bureau 816-Tour CIT —_jB-IF'.I Esia-ﬂ
_ rue de I"Arrivée 75015 PARIS

| Summer édition

Butcher Hill (Photo Spectrum)

BROBERBUND 7

Saviezevousquitn des jeux les plus ? b
célebres de If micro a été produit par MICROIDS
Broderbund, Il s’agit de Lode Runner, Quad neuf ? Une chasse a2 I’lhomme en quad, ¢a vous tente? Méme si vous étesle
du seul de I'unique, de la référence gibier ? Bon, tant pis pour vous. Il ne reste qu‘a enfourcher votre véhiculeeta
absolue en matire de jeux a échelles. traverser les 20 étapes sur I'ile d’Iron. Comme si les reliefs tortueux ne suffi-
Cela fait bien... (au moins) que ce jeu est saient pas, voila que des appareils divers (et d’été) vous foncent dessus. Heureu-
sorti sur Apple Il mais aujourd’hui, il | sement, vous n’étes pas seul et un adversaire (qui peut devenir un allié) pourra
est annoncé pour Amstrad CPC et ® vous aider. Echapperez-vous au Comte d'Irnn ? Au fait, ca s'appelle Iron Trac-
d’autres machines pour cet été. Alors, kers.
attendez impatiemment Lode Runner _
‘1“1 fut I h"t 5 HOT ép{}que 12, place de I’Eglise 94400 VITRY SUR SEINE
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Chicago 30"s

Qu Yy a~t—1l de nnuveau EhEI les hurde-- | > ST .';: S VISI O N . —_‘

~ lais ? Eh bien une augmentation deca-
plta], ce qui fait inu]nuﬁ plaisiret un
- nouveaulogo que vous trouverezpastrés
-lmn dfici. A signaler également des ac-
_cords bllateraux avec Génération 5, une

_ nouvelle société d’éditmn, pour une dis-

trlbutmn réciproques de leurs roduits JeEe
ip q Il SOFTWARE Parc tertiaire de Meudon Immeuble LE

#  au nivaau national {]E me dEmandE S 0 % : Galilée 5-7 rue J. B 92190
cetl':e dem ére hra: tb l ? e P o s fcannetaconier
i I’ se est bienc a:re ) - . MELUDON

Changement de territoire pour la tribu
Coktel qui se déplace a adresse
suivante :

57’ R d T d 3ﬂﬂﬂ ﬂ
HE u ﬂﬂ "= 3 B RDEAHX Quand au numéro de téléphone, il se

transforme en (1) 46 30 99 57,




N NOUVEAU SALON EUROPEEN

p ‘Les Anglais sont trés forts et réussissent 12 oirles Francais ne trouvent pas leur voie. Déja organisateurs du .
Personal Computer Show, ils viennent de marquer un point supplémentaire en réunissant, mi-avril, les prosde. =

Plusieurs pays étaient représentés. L'An-
gleterre, bien stir, mais aussi I’Allemagne,
I'Espagne, la France, et méme les Etats-
Unis. Pour ce qui nous intéresse, nous les
possesseurs d”Amstrad CPC, il faut no-
ter une certaine désaffection vis—a—vis de
notre ordinateur préféré. C'est vrai que
les Anglais ont le Spectrum et le C64, les
Allemands le Cé64 et que seules la France
et ’Espagne représentent un marche
important pour le CPC. 5inon, tout tour-
nait autour des 16 bits.

L’un des événements importants de cette
manifestation était 'annonce du rachat
par MicroProse de Telecomsoft. La

gamme Silverbird serait abandonnee, .

Rainbird et Firebird repositionnées. De
plus, MicroProse annongait le rachat des

droits sur les produits Incentive (Dark

Side, Total Eclipse), et la création de 2

la micro au cours de 'European Computer Trade Show.

nouveaux labels : Micro Status qui dif-
fusera, entre autres, les 2 produits Incen-
tive, et Micro Style (qui changera proba-
blement de nom en France). Telecomsoft
travaille sur 3D Pool (sortie imminente),
Weird Dreams et Rainbow Islands. Mi-
croProse sort son Soccer et annonce Xe-
nophobe (Micro Style). Surprise, un jeu
«parrainé» par Greenpeace est en prépa-
ration. Parmi tous ceux qui n‘abandon-
nent pas le CPC, citons : Elite (avec Su-
per Truck et la gamme budgets Encore),
Hewson (The Eliminator, Stormlord),
Code Masters (nombreux produits), Pa-
lace Software (Barbarian II vient de sor-
tir), Origin (Times of Lore), A.S.L. (En-

‘lyn Hughes International Soccer, Lone

Wolf, The Mirror of Death), The Edge
(Raffles), Electronic Arts (Skate or Die),:
Image Words (Blood wych), Gremlin
(H.A.TE., Super Scramble, Panic Stations)
. Activision (Bomber,
Timescanner), Inter-

- ceptor (nouveau label
«Players Premier»),
Dynamic (Navy Mo-
ves), Magic Bytes
~ (Tom et Jerry, peut—

L’édition francgaise
était représentée par
Titus, Ubi Soft, Info-
grames, Lankhor. Les
grandsabsents €taient
US Gold et Ocean qui
boudaient ce salon
pour organiser, le len-
demain, leur propre
présentation.

Comme on le voit,
notre CPC n'est pas
prét de manquer de
softs en cette période
ot1 beaucoup ne jurent
plus que par les
lébits!
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>Bien que nous ne soyons encore que dans les vestiaires, nous
entendons distinctement les cris de nos supporters qui n‘ont
pas attendu notre entrée dans «l’aréne» pour se manifester. Heu-
reusement que nous ne sommes plus dans les années 90 ot l'at-
fluence de spectateurs provoquait des catastrophes qui ont servi
de lecons aux organisateurs. La race humaine est vraiment bi-
zarre : il faut toujours qu'il y ait des morts pour que I'on prenne des mesures serieuses...
Quoi qu‘il en soit, nous pouvons désormais nous concentrer uniquement sur lejeuetsily
a parfois des morts, cela se passe uniquement sur le terrain. Dans ce cas, les joueurs n'ont
rien a dire car cette éventualité fait partie des régles du jeu et chaque participant joue en
connaissance de cause.
— Si vous ignorez les régles du Skateball, voici le déroulement type d'une partie. Chaque
| ¥~ équipe dispose de deux joueurs sur le terrain ; sur le banc des réservistes deux autres
= s ; , \:&ﬁ joueurs qui, vous pourrez le constater, ne seront pas de trop car certains niveaux se ré-
B 0\ R velent meurtriers.
Vous avez intérét A avoir du «mordant» car ce sont les joueurs faisant office d’atta-
quant que vous dirigez.
Le goal, quant a lui, se contente de faire acte de présence prés du but, ne le défen-
dant que par acquit de conscience. Aprés avoir jeté un coup d'ceil latéral sur I'en-
semble du terrain, ce qui vous permet de repérer le type de pieges qui sont instal-
16s, vous étes fin prét pour le premier échange de ballon,
A ce premier niveau, vous pouvez vous concentrer sur votre adversaire cariln’ya
aucun obstacle spécifique sur le terrain.Il s’agit donc, en quelque sorte, d‘une sim-
ple mise en jambes. L'équipe gagnante de ce niveau sera celle qui aura marqué la
premiére 5 buts ; c’est bien
stir également la condition
nécessaire pour atteindre
le second niveau. Vous sa-
vez déja que ce jeu allie
football et hockey sur
glace (avec un terrain bien
glissant) ; seulement, le
tout est couronneé par une
agressivité non contenue
qui vous pousse a suppri-
mer |'adversaire.




AU premier niveau, vous pouvez uni-
quement vous arranger pour le faire
tomber en lui sautant dessus. Mais, dans
les tableaux suivants, de nouveaux piéges
offrent de nouvelles possibilités. On trouve
en particulier des fosses dont personne ne
revient, des boules toutes hérissées de pi-
ques ou, au dernier tableau, des especes de
robots pleins de piquants ! En somme, de
quoi se defouler sans probléme.
A condition toutefois de ne jamais oublier
que vous étes soumis au méme régime ce
qui vous obligera a trés bien contréler les
déplacements de votre joueur et 4 savoir par-
faitement obliquer ou sauter quand cela
s‘averera indispensable.
Enfin, pour terminer, laissez-moi vous don-
ner un petit conseil trés utile : si vous avan-
cez en ligne droite, d'une
_ part vous étes lent et, d"au-
tre part, vous vous faites

toujours plaquer parlad- .
versaire ; alors, choisissez i' e :

le déplacement oblique | Je sais, il ya ioqgtamps que vous | at'-
chaque fois que c’est pos- tendiez mais, vraiment, cela valait la pei-
sible, vous battrez des ne. En effet, avec Skateball, vous dé-
rocordedovie st couvrez des graphismes superbes avec
| R : des couleurs éclatantes et une anima-
Edité par : UBI SOFT tion a vous couper le souffle. En parti-
 Prixindicatif : DK, 165F culier, le scrolling vous présentant I'en-
o e semble du terrain avant le début de cha-
que niveau est époustouflant. Par ail-

leurs, il est possible de jouer a deux,
chacun possédant son équipe. Il faut
quand méme regretter qu'il ne soit pas
possible de diriger le gardien de but ce
| qui entraine une certaine fatalité lors-
| que I'adversaire est face a vos buts. Mais
| ceci n'est qu'un détail face a la qualité
de ce logiciel que nous conseillons &
tous les adeptes de simulation sportive.

0000 412

G




| est sorti en Angle-
terre fin avril et
nous vous l'avons an-
noncé dans notre ru-
brique actualité le
mois dernier. Mais de
qui s’agit-il ? De 3D POOL bien str ! Le temps
que ce logiciel arrive dans tous les bons maga-
sins de France, vous avez juste le loisir de veri-
fier que vous n’avez pas perdu la boule avant
de vous précipiter, toutes «billes» dehors,
sur le questionnaire ci—contre.
Bonne chance !

I.ES LOTS

ler prix : 4 logiciels
Telecomsoft + 1 T-Shirt +
3 affiches
Du 2éme au 5eéme prix:1
logiciel Telecomsoft + 1 T-Shirt
+ 3 affiches
Du 6éme au 10eme prix:
1 T-Shirt + 2 affiches
Du 11eme au 70éme prix :
1 affiche




Combien de “trous” y a-t-il sur un billard ?

Quand vous faites tomber la boule blanche dans un trou, o1 pouvez-vous la mettre
sur la table pour continuer le jeu ?

Au début du jeu, combien y a-t-il de boules sur la table ?

Nom

Que se passe-t-il si vous faites tomber dans les trous la bille noire et la bille blanche
en méme temps ?

Donnez le nom du champion européen actuel de billard ?

Question subsidiaire :

Donnez le nombre de bulletins comportant toutes les bonnes réponses que nous
recevrons. | |

sz A o

(en cas d’ex aequo, un tirage au sort sera effectué)

Renvoyez ce questionnaire a CONCOURS MENSUEL AMSTAR
Editions SORACOM - BP11 - 35170 BRUZ
Aucune photocopie ne sera acceptée. Pour le mineur
gagnant, I'autorisation des parents sera nécessaire.

DERNIER DELAI LE 15 JUIN 1989

Code postal

Adresse 2 e

Signature :

Sije gagne, je voudrais mon lot sur:
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Arcade/Simulation:

’ All6 ! All6 ! Appel d’urgence a tou-
tes les patrouilles. Un hold-up vient
encore d'étre commis dans la 12éme rue
et les crapules sont en train de s’enfuir a
bord d’une conduite intérieure rouge im-
matriculée CHGO 90... Ordre a toutes les
voitures de l'intercepter a tout prix avant
qu’elle ne sorte du comté !

Apres avoir consulté I'emplacement de
toutes les voitures de patrouille grace au
radar général, c’est la voiture n°3 qui est
nommeée leader car elle se trouve au point
le plus stratégique par rapport a celle des
fuyards. Bien entendu, ¢’est vous qui con-
duisez cette voiture et c’est toutes sire-
nes hurlantes que vous démarrez sur les
chapeaux de roue. Il faut alors beaucoup
de réflexes et de concentration car vous
devez a la fois conduire, et vous n’étes
pas seul dans les rues donc gare aux ac-
cidents, étre un as du volant pour pren-

@_-

; & * 4B rur‘l'mt" m’

|| pei— by _': )
']_" frk 'I'El'ﬂ‘r.iil'h'.-. 4

AT h-hsmnhmummu Lt = -m—qh R =||||||.1 s

5....,.“ | % " | pe——— i | #,_,ﬁ d.re les bDI:IE Embranchements dans cette
| = — wd | o 1: E | ville labyrinthe et surveiller votre radar
| 3 | pour voir 'avancement des fuyards et des .
P pitd : il i 5 autres patrouilles qui sont sous vos or-
ko B | dres. D’ailleurs, comme la voiture rouge
’-Lr | sgmmny [ ux ko [ se dirige vers le nord, vous demandez aux
R b I o 1M 1 4 q voitures 1 et 5 de se rendre a 1a sortie nord
e ——————— de la ville et de faire un barrage. Tout s'ef-
e fectue trés vite et vous voyez sur votre
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radar principal que la voiture rouge va
se jeter gentiment dans vos filets ; encore

trois embranchements, deux embranche- e

ments (pourvu qu’il n‘oblique pas au der-
nier moment !), un embranchement... Ca
y est ! Mission accomplie ; encore des mal-
faiteurs qui n’auront pas réussi a traver-
ser les mailles de nos filets.

Je viens de vous faire vivre en direct la
version «Police» mais, si vous préférez -
jouer au voleur comme quand vous étiez bt}
petit, c’est possible ! Il suffit d’en faire le e
choix avant que la poursuite ne com- '
mence. Dans ce cas, la rapidité d’esprit
et d’action vous seront indispensables

s Fe i R —

pour parvenir a fuir les 6 voitures de police i
que vous aurez a vos trousses. “’: | =
Edité par: MICROIDS = | .

Prix indicatif : K7, 149F

DK, 199F

Que vous soyez enclin a étre gendar-
me ou voleur, vous trouverez votre
compte dans Chicago 90. En effet,
dans chacun des deux roles vous de-
vez maitriser votre capacité a diriger
un joystick et votre vivacité d'esprit pour
prendre |la meilleure direction possi-
ble. De plus, dans le cas ol vous étes
policier, vous avez une part supplé-
mentaire de reflexion car vous devez
menar toute une equipe. Enfin, toute Tugl| |
cette histoire se passant au sein de | it
graphismes de qualité dotés d'une trés
bonne animation, nous vous conseil-
lons fortement de pénétrer dans le do-
maine de Chicago. Pour terminer, sa-
chez que vous devrez vous entrainer
pour épuiser completement ce logiciel
car vous avez en plus trois niveaux
de difficulté.
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Nous vous présentons chaque mois quelques
logiciels qui ont tous un point commun : leur
prix...

En effet, ce sont des programmes qui valent
" 20 balles” en Angleterre et vous pourrez vous
les procurer pour la modique somme de 26
francs, port compris, en vous adressant chez
DUCHET COMPUTERS dont voici les coor-
données :

51 8t George Road

CHEPSTOW NP6 5LA

ANGLETERRE

Tél (44) 291.625.780

FORMULA
GRAND PRIX

Voici un programme qui, au premier

abord, ne semble pas présenter un gra-
phisme exemplaire mais qui mérite pour-
tant d’étre approfondi afin de découvrir
ses autres qualités. En effet, Formula
Grand Prix propose avant tout de diri-
ger une équipe de Formule 1 composee
de 1 ou 2 voitures, et ce pendant une sai-
son compléte comprenant 16 courses.
Ainsi, avant le début de chaque course,
vous devez investir, aussi judicieusement
que possible l'argent fourni par votre
sponsor pour améliorer la performance
de votre voiture ou de votre pilote. Vous
suivez ensuite de preés le déroulement de
la course qui est influencée par la météo
donc il est possible que votre voiture doive
s’arréter au stand afin de changer de
pneumatiques ; il faut alors étre tres ra-
pide pour prendre le moins de retard
possible pour I'issue finale de la course...

Edité par : ALTERNATIVE SOFTWARE

Notre avis :

Vous serez enchanté par ce logiciel
si vous aimez non seulement la con-
duite mais également la stratégie qui

précede toute course pour essayerde
metire les meilleurs atouts de son cote.

Classique parmi les classiques, voici un logiciel que tout possesseur d’Amstrad,

aimant les simulations de sports de combat, se doit de compter dans sa logithe-
que. Vous disposez de 8 niveaux de combat pour passer tous les degrés de ceinture et
devenir ainsi ceinture noire aprés avoir modestement commencé par la ceinture blan-
che. Une fois parvenu a ce stade, il vous reste encore a gagner tous les dans avant de
pouvoir prétendre devenir un «Sai Master». Bien évidemment, suivant le coup que
vous portez, votre gain en points est différent. De toute facon, une chose est certaine :
avant d’atteindre la phase finale, vous allez devoir vous entrainer durement et pren-
dre de nombreux coups mais sachez bien une chose, la perséverance finit toujours
par se réveéler efficace,

Edite - SILVERBIRD
el Notre avis :

Sai Combat est un superbe logiciel ou
toutes les qualités sont presentes : in-

térét du jeu, graphismes fouilles et trés
colorés, animation de bonne qualité.

(GLIDER RIDER
- st |

Votre mission est simple : détruire la Corporation Abraxas qui a pour activite la

vente d’armes a toute personne ayant les moyens de les payer. Vous étes donc
«parachuté» sur une ile en plein océan Pacifique. Pour se déplacer sur le terrain, vous
avez deux modes de transport a votre disposition : une moto et une aile volante.
Dans un premier temps, vous devez détruire les 10 réacteurs nucléaires qui défen-
dent les points stratégiques de Iile avant de vous rendre a un rendez-vous avec un
sous-marin. Pour terminer, vous devrez encore détruire le plus de batiments possi-
ble. Encore un détail, ’océan est bleu et attirant mais il est déconseillé d’aller faire un
petit crawl...

TIME 00:04: 13 BOMBS:9 ENERGY: 89%

Edité par : BUG BYTE

Notre avis :

Glider Rider est un logiciel qui, une fois
qu’il a reussi a vous captiver, vous re-

tient de longs moments devant votre
ecran.



'FANZINES
TOUJOURS...

MICRO SWITCH

Nofre equipe est composée de six personnes dont un élément féminin (rares sont celles qui s'intféressent g
linformatique, mais bon. on en a quand méme trouvé une 1)

Vous dllez peut-éfre trouver le prix de vente s'élevant a 6 F un pPeu excessif (pour 16 pages) mais il faut
preciser que nous N‘avons gue 2 F de bénéfice par numero ce qui n'est pas énorme compie fenu de l'achat

de rubans imprimante, pellicules photos (N & B) et autres fournitures. (Nous comptons tout de méme faire 20
pages pour le N° 2 en maintenant le prix actuel).

Je pense n'‘avoir rien oublié si ce n'est que nous travaillons avec le fraitement de textes Amsword (eh oui !
celui d'il y a 4 ans) et une DMP 2100.

C'était un communiqué de GIZMO, rédacteur en chef de Micro Switch.




START CPC

BEIDOUILLAGE CL_UpBE Airs7 RAPEMENT VOTRE
Lantarus : ”EHF‘-’ I ob ! Fichtre ! S T s R P U f&be‘ _F.i'.3'1'_|'f' rial en
Futaing cong !'!' J'y arriverals freeware -reée par des Taus de

Ia micro et de I AMK PAGEMAKER(

jamais & gagner a ce jeu de .
YREZEWY | Je n arrive méme pas meilleur traitement oC€ texte
au Teme tableau ." dispanible. ‘a <€ jour pour
ZJEUS :"T’'énerves pas,j’'ai une Am=trad dornt on ne vantera plus
= ! . - : N — -
Harry Coover :"Yes, t'as qgu’'a C'est le petit Xavier Rernault,
qui, awvec =on  Imprimante DMP

écrire & bidouwillage club..."
Lantarus :"Gu'est gu’ ciest-y
ce truc machin club 2"

2HE0r o Ia merlleurf ) edive 0N
FANZINE avec [raide de quelgues

ZEUS :"C'est un club eh ben vy Eﬂpains. %E résultat est

t ‘permet de gagner & tous tes surprenant .

jeux. Je viens de recevoir sa Unn zeul reproche cependant_ en

liste, elle est époustouflante. cel quiss concennesvilesniishe e

Lantarus : "HmMMM. . .« o+ i S s o i

Har..r_.?, Cover : II?E‘&I"—! =i tu B EFEE'}'" [ N 0 i b i .!'I'.'-'l}".IIE'.f Metro
Boulot MIcro.  aawses ; clest

une bidouille, une solutiom ou
une astuce, t'as gu'a ecrire
pour recevolr une
documentation.”

Lantarus :"Merci Harry Diot !

qu'ils paszent leur temps a =
faire la guerre ! Au contraire
unissez-vous (Y Ce n est pas
COMME ©a GUE WOUS FEUSSIFreZ...

Vous comprendrez pourgqual e

Thank you ! J'écrit de ce pas.” T _ -

Harry Coover: "Harry COOVER dis «¢a gquand wvous JIIrer Uum

please, j'ai pas un nom debile, freeware, dwqt toute une page

moi 1oum est consacree aux Insultes
destinées & un contrére 7/ ...

DEUX SEMAINES FLUS TARD
Lantarus et Harry Coover

Cool £

Lantarfus :"Year ! Cool !

Dément I Faormidabilis [ AMSTRADEMENT VYOTRE,XAVIER RENARULT,BP 72
Archiformidable !'-J’ai gagné ! 22500 PAIMPOL

Z avez entendu Harry Dicule ? g

J ai gagne grace aux

bidouilles de Bidouillage Club

Merci Bidouillage club !

EIDOUILLAGE CLUB,
2, RUE DE BRUXELLES
67000 STRASBOURG

tUE DE BI ) - STRASBOURG
1) e ] ) i

START CPC

Voila un fanzine gui tient dans la main. les 11 pages qui le composent vous couteront 2 F et vous permettront
de découvrir Lantarus, Zeus, Eliory et Harry Yet du Mans, euh non, Harry Coover (c’est vrai gu'il a pas un nom
débile. lui, au moins), les animateurs de START. Comme je ne dispose d aucune précision sur la fabrication du

fanzine, je vais extrapoler.

Apparemment les textes sonf sortis sur une imprimante puis coupés, collés sur papier. le tout &tant photoco-
pié et agrémenté de dessins. J'ai bon ? Les mauvaises fréquentations de la rédaction ne I'empéechent pas
de proposer des initiations au Basic et aux jeux d'aventure, ainsi que des bancs d’essai logiciels.

START CPC : Laurent SCHNELLER, La Retaudiere, 37130 L ANGEAIS

20
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530TAX ERROR

] P : B I
NARS 1989 Fireo 1 LE SEUL JOURNAL QU'ON NE PAL: PAS RUBTI SUR L'OMGLE KENSUEL EN FREBNARE

"SYNTRX ERROR" 15, RUE COLLANGE 92308 LEVALLOIS-PERRET TEL: 16 (1) 47 39 12 13

EDITH OH!!

SHALUT A VOUS TOUS, FAVITIOUCS AOORATELRS U OIEU CFO, BELLE JOLRNEE W'EST- 1L FRS 22 O 00T WoUS
FVED DEVANT $05 YEWX EBAHIS (51, S1A GAVCHE 1) ET ENTRE. WS MAINS  PRETES R ME CHIFFORMER ET
fi HE JETER A LA CORBEILLE (24 U1 EMCORE LM FARIIHE, FALDRA EMMER..  LES FARENTS FOLR LES PHOTO-
CORTES 1)} VE DIZAIS DONG, YOUS ETES 2N TRAIN CE LIRE LE Wo 1 [E "SYNTAX ERROR-
G EST (W COUP DVESSAL, TL E DEPEND GUE 0E U0l FOUR DUE CETTE FEVILLE CONTINUE D€ PRRALTRE oU
QUIELLE HE RESTE QU°IM ESSRI NON TRAMSFORME | . FILORS SECOUET-WOLS, DOMNET NOUS W05 THPRESSIONS
W05 I0EES' (ALLEZ, BN FORTANT LN PEU), EMOYED DES RIDOUILLES, DES TRUGS, DES MACHINS ..........
DES CREATIONS FERSCNNELLES | NE BOMPET PRS LES POKES D'DWER SUR ['AUTRES MEGASIMES,  FAITES
WS 4 JARRIS: WA 1) CEST RS PARCE O L'AMSTRAD A 8 8ITS OU°IL FAUT OUE WS FRSSIEZ

"
mﬁiﬂum.qﬁ LES TETES [E MOELGS HEIN 2%, (BOK, OK! VOUS VEXEZ PRs, J'LA FRAIS FLUS) ... o
s -

BT =,

: '.‘_1. Mﬂ'lll‘lnn ) "

i —— —
—=

SMNATRE |
Pee 1 ... CE GUE WUS AVEZ SOUS LES YEUX
o T ) 4 e i
7 TR EREIH vt S = ol

| Bt LES 685, FRUT PAS GUE TOUT CA VOUS ENPECKE (€
LI CRAZY CROC ' IT LE JORNL SR DIS:
CROCONEWS . N'ESTGE #45 7 PHILIFFE 1!

-----

— : - )

LE COIN DU PERE SIFFLE : -

DITES DONG, CES DERNIERS TEMFS J°AI DECOUVERT GO
FONAIT SE MUSCLER LES GRAS EN FAISANT OF L' IHFORMA-
TIVE; MOM! RIGOLET PAS, C'EST SERIEUX. FIGUREZ-MUS
WE JOE LAPARLOTTE #A0 AR
(FARDON, DIFFUSELR) DEVANT L'ETERMEL ;5 'ETAIT OUELGUE
PEU FAIT FEMRQUER PAR LES CHRSSELRS [ OCTETSPIRATES
ET COME IL ETRIT DETENTELR D€ LA LISTE [ES MEMNBRES
0E LA CELEERE SECTE SAKOPIPARTOU , 1L

_.}U

: gL
] 2 1 - .r.
el od o

; ’ r k-
I v
5"ENSUIVIT UNE HINI-PAHIQUE, QU CBLIGEA BON  NOMERE 7 ¥ S
O ENTRE H:'JE, A 5 IHPROVISER Dt:"l'.'l'HGELR H Wia: — o alr : L e .
LE POI0S DES CRATONS LE CHOO DES D1SQUETTES, ONT FRIT RS TRRD T A% ey
QUE EN GUELQUES ALLERS ET RETOLRS, MES PETITS BICERS - i !
SE SONT ENFLES D€ 3 DIZIDMES DE WILLIMETRES 11 QUALE FECLATENT NON 22 ]
CEST PRS BEAUCOUP, MAIS WAHD MEIE MERCI JOE |, TU : . o
HOUS EVITES L AEOMMEMENT A UNE SALLE DE G'M 1! CETTE SUPERE DIGIT (HERCI REME CASTLE) Fill:',_l.l:l":llﬂ DIRE OUAU NIVERU DES BIDOUILLES
S ON W ESSAYER O FAIRE RUSIR CE BON VIEUX CPCY, EM | PAS OE FRUSSES JOIES........ 7

HD:T%'CHEH.LEITEE-&?EE!!MWFTEEHEEHTMW.E.PEIH??WT?‘? WIS
NE CORMAISSET RIEN A L RSSEMBLEVR 7 ET LES ARTICLES 0E SINED oaws & srm  1BEY
‘C'EST POUR (U1 HEIN 9 THIS MRGRZINE 1S 600D FOR YOU ... ET 51 WS ME POLVED PRS

SCOOP DU MOIS - SPECIAL COPINAGE

LAGETER OLET LE !! FAITES GAFFE QURAD HEME .. VRUT MIEUX TAYER MOME DE 20 BALLES

LE SEL TIQUE PART FILﬁ.P!ﬁ-, CE MOI SCIE !!! C'EST WOING RISQE. TIENS JUSTE BOAR REMPLIR, WOUS ERVED COMMENT 0N RECOMMRIS LN
IL FAUT QUE JE ME CASH, FAIT MOI LE PHG ROURUIN D°L REQUIN 12 SE
OH ! SEIGNEUR, EXGCET TOUS MES WOELX, .. HRB TWEIT 00 NI ON \GINE 11 1530 MISA0NE SO0N Lk BOA 'SIMOD i L300
J0H00 I 41 30 SLGE X0 NIMOTY T 13 254 00 G0 W HINDOY TT SIS WO

PAGE 1

NE M'ACCROCHEZ PRS AU CLOD DES W.C # NE NE UENDEZ PAS ¥ FIOTOCOPIEZMOI ET DIFFUSEZ-MAT  IATME LEG [IYACES!

SYNTAX ERROR

Il est beau. il est chaud le numeéro deux de Syntax Error. Les digits qui parsément les pages du fanzine nordi-
gue sont réalisés avec soin et avec le Dart Scanner. Clest-y pas joli ? Mais il reste le plus important : le
contenu. Pour tout cela une équipe de choc : Clod, Spring. Loran, Nikky, Crom, Stan, Rubi, Petite poussiére
d ocfet et Delphine délirent d'un bout & I'autre du Freemag (tiens, ¢’est un beau nom ¢a). Mais quels sont
les ingredients pour faire aussi bien, murmurez-vous le regard assommé par un choc frontal avec la triste
redlifé de vos modestes capacités ? C'est frés simple : prenez deux 6128 couleur, gjoutez une Citizen 120 D
coupee en des, ldissez bouillir avec une une pincée de DMP 2000, un doigt d’'Oxford PAO, touillez bien,
refirez du feu, puis avant que tout refroidisse, saupoudrez délicatement d’AMX Pagemaker mélangé a de

I"OCP Art Studio. Normalement tout est alors pret. Vous pouvez foujours ajouter un Dart Scanner : ca fait plus
joli.

- SYNTAX ERROR - 15 rue Collange - 92300 LEVALLOIS-PERRET

2]
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Le programme HORLOGE est un programme permettant 1’affichage permanent

de I’heure pendant la programm
connaitre I’heure en direct pen

LES PROGRAMMES

— HORLOGE.BAS : c'estle programme
Basic lanceur d'HORLOGE, il permet
'affichage du cadran de |'horloge
ainsi que I'infroduction de différents
paramétres tels que le mode écran
souhaité, les heures, minufes, secon-
des.

~ HORLOGI1.BIN : premiére routine
assembleur de 106 octets générée par
le programme CHARG1.BAS elle as-
sume la fonction de fransmission des
adresses dans les différentes fables des
heures, minutes, secondes ainsi gue
la recherche des premiéres coordon-

24

revue préféree.

nées pour le premier affichage des
heures, minutes, secondes, Elle sera
écrasée par la sauvegarde d'écran
aprés son emplol.

— HORLOG2.BIN: . seconde routine
assembleur de 974 octets généeree par
le programme CHARG2 BAS ; celle—l
gére les Interruptions, la restifution du
cadran de I'horloge, les heures, mi-
nutes, secondes.

UTILISATION

e Tapez les ftrols programmes
HORLOGE.BAS, CHARG1.BAS,
CHARG2.BAS, lancez ces deux demiers
qui créeront respectivement les rou-
tines assembleur HORLOG1.BIN et
HORLOG2.BIN, puls lancez le tout par
“RUN»HORLOGE’ ; vous répondrez

ation en Basic. Il vous est désormais possible de
dant que vous tapez les programmes de votre

ensulte aux différentes questions, il faut
savolr que Horloge fonctionne en
.systéme 24H, les heures varient de 0
& 24. HORLOGE a été créé afinde ne
géner en aucun cas la programma-
tion en Basic, il fonctionne exclusive-
ment en mode 2 (la définition graphi-
gue étant la meilleure), mais celul-ci
peut fonctionner également, sans
aucun probléme, enmode 1 (le mode
0 est exclu). ATTENTION, le passage
d’‘un mode écran & un autre entral-
nera un affichage Incompréhensible
du cadre de I'horloge : il est donc
conseillé de rester dans le méme
mode. Lors de la programmation en
Basic, n'ayez pas peur de faire scrol-
ler votire écran, HORLOGE régénere-
ra automatiquement le cadran de
'horloge ; n’ayez également aucune
crainte, lors de |'entrée de vos instruc-
tions Basic, d'écrire sur le cadran de
I'horioge. celui—l s'affichera automa-



fiquement toutes les minutes ou, sl ce
femps vous semble trop long, par la
simple pression de la touche «TABs.
Pour le meillleur fonctionnement
d’HORLOGE, il faut faire attention que
I"origine (ORIGIN) reste bien de coor-
données (0.0), car le programme uti-
lise le curseur graphique, et surveiller
les parameétres du stylo graphigue
d’ecriture : ceux—ci ne doivent en
Qucun cas étre les mémes que Ia
couleur de fond (INK 0, paramétre),
sinon I'horloge serait invisible. Le listage
d’un programme ¢ I'écran, sur I'im-
primante, la sauvegarde, le charge-
ment d’un programme ainsi que le
catalogue pourront étre effectués
sans problemes mais ralentiront I’ hor-
loge (ordre de priorité plus Important).
HORLOGE pourra également étre
présent lors de I'exécution de certains
programmes (dans des conditions
citées dans le paragraphe) mais
ceux-ci seront un peu ralentis.

FONCTIONNEMENT

L"horloge est basée sur le vecteur d'in-
terruption KL NEW FRAME FLY (#BCD7
sur 6128), en effet, ce vecteur crée

1

= yF 2
.I |:';‘.
e i
F

une interruption tous les 1/50& de
seconde (liée au contrdleur vidéo) de
ce fait, il faut bien considérer que I'hor-
loge ne sera pas d'une stabilité ab-
solue, cependant, le résultat obtenu
est acceptable. Dans le programme
HORLOG2, ll existe un petit module qui
permet de compter 50 interruptions.
ce qui falt logiquement 1 minute, &
ce stade, un saut sera effectud a Ia
routine d"affichage de I'heure.

Sylvain RODENBURG

5 1987 VOLK.
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10 CLEAR

20 MEMORY KLOAAF

30 INPUT"mode ":mo:HMODE mo
40 DEG

50 ORIGIN 550,320

60 FOR a=0 TO 360:PLOT 68%C0S(a),68¥S1Nta) iNEXT
70 FOR a=U0 TO 360 STEP 6:PLOT 66¥C05ta),66¥SIN(a):PLOT

642C05(a),64%51Nta) :NEXT

80 FOR a=0 TO 360 STEP 30:PLOT 62%C0Sta),62*SIN(a):PLOT

60#C0S(a),60%5IN(al :NEXT

90 ORIGIN 0,0

100 LOAD"horlogl.bin®

110 LOAD"horlogs.bin®

120 INPUT"heures "ih

125 |F h<0 Of h>24 THEN GOTO 120
130 INPUT"minutes ";m

135 IF m<0 OR m»60 THEN GOTO 130
140 INPUT"secondes”;s

5 ' CREATEUE DE horiogl.BIN

10 MEMORY ASAAF:L= 100

20 FOR [=49ABO TO &9BtA STEF 8

30 5=0:FOR J=1 TO i+7:READ A%

40 C=VAL("&"+A$):POKE J,C:5=5+C:NEXT

50 READ S$:IF S¢»VAL("&"45%) THEN PRINT “"ERREUR DATAS LiGNE"

+L:5TOP
60 L=L4 10:NEXT

70 SAVE™horlogl.BIN™.B,L3ABO. 46A, L9ABD

100 DATA FE,03,C0,DD,6E,00,DD,66, 44F
110 DATA 01,22.C7.A4,DD,6E.0..D0, 3BB
120 DATA 66,03,22,C8,A4,0D,6E,04,347
130 DATA DD.66,05.22,CB.A4.DD, ZA. 3EQ
140 DATA C7,A4,CD,05,8B,ED,53,8BE, 403
CO DATA A4,.52.BD,A4,DD,22.C7, A4, 381
160 DATA DD, 2A,C8,A4,CD,05,8B,EL, alE
{70 DATA 53.BF,Aa,.2,CL A4, DD, 22,430
180 DATA C8,A4,DD,2A,CB,A4,CD, 05, 4BS

190 DATA 9B,ED,53.C3.Aa4.22.C5,A4,aCD

200 DATA DD,22,CB,A4,C,DD,5E, 00,472
210 DATA DD.56.01,0D,23,00,23,00, 411
220 DATA 6E,00,DD,86,01,DD, 23,DD, 38F
230 DATA 23,C9,00,00, 00,00, 00,00, 0EC
250 END

TEH

»CK

JED

KX
2KG

LY
’QE
GV

2HD

2k
2U¥
JUX
»TA
) XK
>UR
3 4
>VR

145 IF s<0 OR s>60 THEN GOTO 140
150 si=(INT(s/12)%2)
160 s=s%4

170 g2=5ts}

180 33=kA2(C4+5.

180 mi=(INT(m/12}%2)
200 m=n¥4

210 a2=miml

220 a3=bkA2C4+m.

230 IF h>12 THEN h=h-12
240 |F h=12 THEN h=0
250 h=h220

260 hiz=h+(ml#2)

270 h3=8A3C0+hi

280 POKE KkA4BA,HO

200 CALL LSABO,h3,m3,s3
300 CALL &AL00

310 NEW

5 " CKREATEUK DE HURLUGC,BIN

10 MEMORY &AQFF:L= 100

20 FOR |=kAL100 TO LA4CE STEF B

30 5=0:FOR J=1 TO [+7:READ A%

40 C=VAL{"k"+A$):POKE J,C:5=5+C:NEXT

KN
JNY
>FD
246G
bYAY
NP

VD
YXF
>QP
JHL
JJH
YUE
JWG
yLGg
QB
>JB
2UG

50 READ S%:IF S<VAL("L"+5$) THEN PRINT "ERREUR DATAS LIGNE®

+LeSTOF
60 L=L+ 10:NEXT

70 SAVE"HORLOGZ.BIN",B,kA100, &3CE, &AL00

100 DATA CD,68,A2,24,CE,A4,11,0F,388
{10 DATA Al,01,00,81,C3,D7,BC,3A, 383
{20 DATA CD,A4,3C,FE,32,CA,24,A1,46C
130 DATA 32,CD, A4, 3E, 44,CD, LE,BB, 3CB
140 DATA C2,81,A2,C9,3E,00,32,CD,3ER
150 DATA A4,F5,D5,C5,E5,DD,E5,FD, 607
160 DATA ES,11,6A,02,21,38,01,CD,28C
170 DATA FO,BB.FE,00,CC,31,AZ,CD,585
{80 DATA 9F,AZ,ED,5B,BB, A4, 2A,BD,4CF
180 DATA A4,CD,5B,AZ,CD,3F,AZ,DD,555
200 DATA 2A,CT7.A4,DD,5E,00,7B,FE, 448
210 DATA FF.CC.52.A2.FE,AA,CC,A3,506
220 DATA At,DD,56,01,ED,53,BB,A4,474
230 DATA DD, 23,0DD, 23,DD,6E, 00,00, 428
240 DATA 66,01,22,BD,A4,DD,23,00,3C7



960 DATA 17,02,70,01, 1C,02, 71,01, 11A

970 DATA 21,02, 72,01, FF,FF,AA, AA, 3E8

080 DATA 26,02,5E,01,29,02,5E, 01, 111

990 DATA 2C,02,5D,01,2F,02.5D,01, {18

1000 DATA 32,02,5B,01,35,02,54, 01, 122
1010 DATA 38,02,58,01,3A,02,56.01. 176
1020 DATA 3c,02,54,01, 3, 02,52, 01, 126
1030 DATA 40,02, 4F,01,41,02, 4C, 01, 127
1040 DATA 43,02,49,01,43,02, 46,01, {18
1050 DATA 44,02,43,01,44,02, 40,01, 114
1060 DATA 44,02,3D,01,43,02,3A, 01, 104
1070 DATA 43,02,42,01,41,02,34,01. 100
1080 DATA 40,02,31,01, 3E, 02, 2E, 01, OE3
1090 DATA 3C,02,2C,01, 34,02, 24,01, 0D2
{100 DATA 38,02,28,01, 35,02, 26,01, 0C4
1110 DATA 32,02,25,01,2F,02,23.01. 0AF
1120 DATA 2C,02,26,01,29,02, 22,01, 0A3
1130 DATA 26,02,22,01,23,02,22. 01,093
1140 DATA 20,02,23,01,1D,02, 23,01, 089
{150 DATA 1A,02,25,01,17,02, 26,01, 082
1160 DATA 14,02,28,01,12,02, 24,01, 07E
1170 DATA 1£0,02,2C,01,0E,02, 2E. 01, 07F
1180 DATA 0C,02,31,01,08,02, 34,01, 062
1180 DATA 09,02,37,01,09,02, 34,01, 089
1200 DATA 08,02, 3D, 01,08, 02, 40,01, 093

580 DATA C9,CD,AS,A2,21,B0,0A,ED,539
580 DATA 5B,BZ,A4,ED, 4B, B8, A4,C5,50A
600 DATA DS,06,00,ED,B0,D1,EB,CD,504
610 DATA 26,BC,.EB,CL,10,F1,(3, 11,469
620 DATA 28,02,21,40,01,CD,C0,BB, 202

250 DATA 23,DD, 22,C7,Aé4,CD, F6, BB, 508
260 DATA CD,9F,A2,ED,5B, BF, A4, 24, 4E3
270 DATA C1,A4,CD,F6,BB, CD, 9F, A2, 5F |
280 DATA ED,5B,C3,A4,2A,CS5, A4, CD, 50F
200 DATA F6,BB,FD,EL,DD,EL,EL,C1,6EF
300 DATA D1,F1,C9,DD,21,C4,A2,DD,5CC
310 DATA 22,C7,A4,CD,9F, A2, ED, 5B, 4E3
320 DATA BF,A4,2A,C1,A4,CD,5B, A2, 4BC
330 DATA DD, 2A,C3, A4,DD, SE, 00, 7B, 42A
340 DATA FE,FF,CC,F4,AL,FE, AA,CC,6D2
350 DATA 46,A2,DD,56,01,ED, 53, BF, 418
360 DATA A4,DD, 23,DD, 23, DD, 6E, 00, 3EF
370 DATA DD,66,01,22,C1, A4, DD, 23, 3CB
380 DATA DD,23,DD, 22,8, A4, CD, 81, 4BA
390 DATA A2,CD,9F,AZ,DD, 2A,C7, A4, 522
400 DATA DD, SE, 00,C9,CD, 9F, A2, ED, 4FF
410 DATA 5B,C3, A4, 2A,C5, A4, CD, 58, 47D
420 DATA A2,DD, 2A,CB, A4, DD, SE, 00,453
430 DATA 7B, FE,FF,CC,3A,AZ, DD, 56,553
440 DATA 01,ED,53,C3,A4,DD, 23, DD, 485
450 DATA 23,DD,6E, 00, DD, 66,01, 22, 204
460 DATA C5,A4,DD,23,DD, 23,DD, 22, 468
470 DATA CB,A4,CD,9F,A2,DD, 2A,C9, 54D
480 DATA A4,DD, 23,DD, 23, DD, 5E, 00, 3DF
430 DATA 78B,(9,DD,21,C0,A3,DD, 22, 4A4
500 DATA CB,A4,DD,5E, 00,C9,0D, 21,471
510 DATA C4,A2,DD, 22,8, A4, DD, 5, 500
520 DATA 00,C8,DD, 23,DD, 23, DD, 5E, 404
530 DATA 00, 7B, C9, 3E, 00, CD, DE, BB, 3E8
540 DATA CD,F6, BB, 3E, 01, CD, DE, BB, 523
550 DATA C8,CD,A9,AZ, 11,B0,8A,ED,529
560 DATA 4B,B8,A4,C5,E5, 06,00, ED, 444
570 DATA BO,E1,CD, 26,BC,C1,10,F3, 504

630 DATA CO,ZA,B6,A4,ED,5B, B4, A4, 4ED
640 DATA 3A,BA,A4,FE,01,28,02, 18,204
650 DATA 04,CB,3A,CB, 18,CD, 1D, BC, 395
660 DATA 22,B2,A4,C89,26,02,72,01,2DC
670 DATA 2B,02,72,01,30,02,71,01, 144
660 DATA 35,02,70,01,3A,02,6E,01, 153
690 DATA 3F,02,6B,01,43,02,68,01, 158
700 DATA 47,02,65,01,4B,02,61,01, 15E
710 DATA 4E,02,5D,01,51,02,53,01, 158
720 DATA 54,02,54,01,FF,FF, 56,02, 301
730 DATA 4F,01,57,02,4A,0¢.58,02, {4F
780 DATA 45,01,58,02, 40,01,58,02, 13B
750 DATA 3B,01,57,02,36,01,56,02, 124
160 DATA 31,01,54,02,2C,01,51,02, 108
770 DATA 27,01,4E,02,23,01, 48,02, 0EQ
780 DATA 1F.01,47,02,1B,01,FF,FF, 283
780 DATA 43,02,18,01,3F, 02, 15,01, 085
800 DATA 3A,02,12,01,35,02,10,01,097
B10 DATA 30,02,0F,01,2R,02,0E,01,07E
820 DATA. 26,02,0E,01,21,02,0E, 01, 069
830 DATA 1C,02,0F,01,17,02,10,01,058
B840 DATA 12,02,12,01,0D,02, 15,01, 04C
850 DATA FF,FF,09,02,18,01,05,02,229
860 DATA 1B,01,01,02,1F,01,FE,01, 13E
870 DATA 23,01,FB,01,27,01,F8,01, 241
880 DATA 2C,01,F6,01,31,01,F5,01,24C
890 DATA 36,01,F4,01,38B,01,F4,01, 25D
800 DATA 40,01,Fa,014,45,01,F5,01,272
910 DATA 4A,01,FF,FF,F6,01,4F,01, 390
820 DATA F8,01,54,01,FB,01,59,01, 244
330 DATA FE,01,5D,01,01,02,61,01, 1C2
340 DATA 05,02,65,01,09,02,68,01, OF1
950 DATA 0D,02,68B,01,12,02,6E,01, OFE

1210 DATA 08,02,43,01,09,02, 46,01, 0A0

1220 DATA 08,02,48,01,08,02,4C, 01, OAF

1230 DATA 0C,02,4F,01,0E,02,52,01,0C1

1240 DATA 10,02,54,01,12,02,56, 01,002

1250 DATA 14,02,58,01,17,02,54,01,0E3
1260 DATA 1A,02,5B,01,1D,02,5D,01,0F5
1270 DATA 20,02,5D,01,23,02,5E,01, 104
1280 DATA FF,FF,3B,C0,E0,01,C8, 00,442
1280 DATA 13,55,00, 00,00, 00, 00, U0, UG8

1300 DATA 00,00, 00,00, 00, 00,00, 00, 000

1310 DATA 00,00, 00, 00,00, 00, 00,00, 000
1330 END

GAGNER AU LOTO

un réve qui peut devenir
réalité avec

LOTO - MATIC

le programme qui vous révéle
tout ce que vous devez savoir
pour :
® trouver facilement les numéros
qui ont le plus de chance de sortir

® eétablir scientifiquement
les grilles les plus performantes
grace aux tests du Lotoscope

® contréler sans peine
les résultats de vos jeux
Editions écran et imprimante

Documentation détaillée
+ CADEAU contre 4 timbres

INFORMATIC Applications
B.P. 78 - 67800 BISCHHEIM

Tél. 88.33.58.85
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\ 1@ INK @,133INK 1,13:INK 2,13:BORDER 13:MODE 1:PEN 1:LOCATE 16,1

A_ S TU CE S \.20 PRINT CHRS(284);STRINGS(8,CHRS(208));CHRS (2@5)
\

%@ PRINT TAB(1l&4) CHR&(211);:PEN Z2:PRINT"% MENU %";:PEN 1:PRINT CHR%(20%)

\ 4@ PRINT TAB(l&) CHR%(Z2B5);S5TRING®(8,CHR&(218) ) jCHR% (XA4)
/.‘HIEIB LOCATE &,1@:PRINT"MOTS CACHES":L.OCATE &,12:PRINT"MOMERES CACHES":LOCATE &,14:

PRINT"GRILLE DE MOTS CROISES":LOCATE &,l&4:PRINT"FIN"

ONC"
PIERRE b

TACONNET
; ﬁ B@ LOCATE 3,X1PRINT CHR%(14&4)3CHR®(243);:Y=VFOS(#@)

M 90 Re=INKEY$:IF R#="" THEN 9@ ELSE IF R%=CHR%(13) THEN 13@
3 EN 1 (GU PRESQUE) ‘x 10@ LOCATE 3,X:PRINT SFC(2) :

’;.31113 X=X+2:IF X=X2Z THEN X=X1
P our les fatigués du v;,.4 coro ee
clavier, pour tous

ceux qul attendent I'invention de Ia _
salsle par lecture du listing dansunmi- % 142 ON € 6070 159,160,170, 180
crophone, pour les lecirices aux ON-  » 15a CHAIN MERGE“MOT.BAS",200,DELETE 200~
gles trop longs, voici trois programmes % 160
nécessitant une saisie unique !

){‘J’ &8 LOCATE 1,25:FPRINT"[TOUCHE] tDEPLACEMENT [ENTER]:VALIDATION"

‘x 70 X1=10:1X2=18:X=10: INK 1,0:INK 2,61PEN 2

) 138 C=(Y-X1)/2+1:CLSI1PEN 1

CHAIN MERGE"NOMBRE.BAS",200,DELETE Z0@-
170 CHAIN MERGE"GRILLE.BAS" ,200,DELETE 208-

1B@ CALL @

L 5

i, e i e -
; : SR Ay 1o e Pt Ay TR e ey et B i) T,

=]

DEFINT A-Z

DATA 1, 1,1,8,1,=1,8,-1:-1;=1,-1,8,-1,1,8,1

FOR I=1 TO B:READ D(I,1),D(CI.2):NEXT 1

MODE 1:INE @,13:INK 1,0:INK 2,26:PEN 1:PAPER @:BORDER 13
WINDOWH#1,1,4@,23,25

as='MOTS CACHES PAR HERBAUX ALAIN (c)"

LOCATE (4@-LEN(A$))/2.1:PRINT A$

LOCATE 1.5:INPUT"LONGUEUR DE LA GRILLE [maxi 38] ",L
LOCATE 2,9:INPUT"HAUTEUR DE LA GRILLE [maxi 201 " ,H

DIM C$(L.H)

20 3@ CLS:PEN$1,2:PRINT#1, "PATIENCE. .."

/.;131@ THE 1, 13:TNK 3,13:PEN '3

% 320 LOCATE 2@0-L/2,1:PRINT CHR$(150);STRINGS(L,CHR$(154));CHR$(156)

N 332 FOR I=2 TO H+1:LOCATE 2@-L/2,1:PRINT CHR#(149);:PEN 1:PRINT STRING®(L,CHR$(Z
33));::PEN 3:PRINT CHR$(148):NEXT I

LOCATE 20-L/2 . H+2:PRINT CHR$(147);STRINGS(L,CHR$(154));CHRE(153)~
FOR A=1 TO L:FOR B=1 TO H:C$(A,B)=CHR$(233):NEXT B:NEXT A
INK 1,0:INK 3,8:CLS#1:PEN#1,1

,", B st ek [LEARRTRAAS
= _“"_-"::'-'_,_‘:‘k 1

LOCATE#1.3,1:PRINT#1,CHRS(248)

LOCATE#1,3,3:PRINT#1,CHR$(241)

\

\\
)
\

LOCATE#1.1,2:PRINT#1,CHR$(242)

2 1565 WOLK

,)c? 4% LOCATE#1,5,2:PRINT#1,CHRE(243)

'

A 410 LOCATE#1,7,2:PRINT#1, LETTRE ";CHR$(243);" CASE SUIVANTE : #=FIN"
déja 2, 423 X=1:¥=1
bientét 3!
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Nous exagérons d pelne pulsqu’avec \43‘3 A=X B=Y:PEN 2:LOCATE 20+A-L/2,B+1:PRINT C$(A,B)
quelques modifications mineures, vous & 442 as=INKEYS - IF G- - THEN 448 ELSE IF Q$="#" THEN 578
pourrez résoudre des grilles de mots
cachés, de nombres cachés ou fa-
briquer des grilles de mots croisés.

™\, 452 PEN 1:LOCATE 28+A-L/2,B+1:PRINT CE(A,B)
W 460 1F INKEY(1)=8 THEN X=X+1
W 470 IF TNKEY(D)=0 THEN Y=Y¥-1

Il nous faut tout d'abord salslr le pro- W 482 IF INKEY(2)=@ THEN Y=Y+1

gramme du menu géneral. ™ 492 IF INKEY(B)=8 THEN X=X-1

vDIr MEI"’IL.I ID{JS \EE@EF X>L THEN X=21:Y=Y+1:IF Y>H THEHN Y=1:G0TOD 430

W 51 IF Y<1 THEN Y=H:X=X-1:IF X<1 THEN X=L:GOTO 438

& 5200 1F Y>H THEN Y=1:X=X+1:IF X>L THEN X=1:GOTO 438
Sauvegadrdez ce programme sous le -
nom de MENU.BAS. M 532 1F X<1 THEN X=L:¥Y=Y-1:IF Y<l THEN Y=H:GOTO 430

542 [F Q¥>="A" AND Q$«<="71" THEN C$(X,Y)=G¢:9%="":LOCATE 20+X-L/2 Y+1:PRINT Ce(X,

Malintenant, nous allons effectuer la Y):X=X+1:PEN 2:GOTO 500

salkle du premier programme qui fraite X 55@ 1F @$>CHR$(239) AND Q$<CHR$(244) THEN LOCATE 20+X-L/2,Y+1:PRINT C$(X.Y)

les mots cachés ef que nous nomme- 588 GOTO 438

rons MOT.BAS. > 570 PEN 1:LOCATE 28+A-L/2,B+1:PRINT C$(A,B)

% oH@ PEN#1,1]
volr Mots cachés |
N 598 CLSHI

N\ ge@ INPUTHEI MNOT A TROUVER il Xg
Sauvegardez ce programme sous le 4

nom de MOT.BAS. Volld, I'essentiel du  \612 WHILE Xs<> s

fravall est fait. Il nous reste & effec- N\ rzo x=LEN(X$):v=x-1

fuer les adaptations a ce dermier pro- 24630 FOR J=1 TO L:FOR K=1 TO H:IF C$(J,K)<>LEFT$(X$,1) THEN 710
gramme gui nous permettront de dis-
poser de NOMBRE.BAS et de GRIL-
LE.BAS. Sulvez aftentivement les opé- %652 IF J+(D(I.1)*Y)<1 THEN 708 ELSE IF J+(D(I,1)*Y)>L THEN 700
rations, en tenant compte du fait que A BB@ TF K+(D(I,2)*Y)c1 THEN 702 ELSE IF K+(D(I,2)*Y)>H THEN 700

agglaneR el saqu:gurdé: s X 678 FOR B=1 TD Y:IF CH(J+(D(I,1)*B) K+(D(I,2)%B))=HID$(X%,1+B,1) THEN NEXT B ELS
BAS, saprésence enmémcoire n‘enest© E 798 - .

Pas moins indispensable | Au cas ol A1 580 PEN 2:FOR B=@ TO Y:LOCATE 28+J+(D(I,1)*B)-L/2,K+1+(D(I,2)%B):PRINT C$(J+(D(I
vous |'aurlez effacé, chargez-le dnouy- © 1 1)%B) K+(D(1.2)*B)):NEXT B

veau. Unconseall, n'utllisez pas RENUM - sse coTo 590

avant d'avolr sauvegardé les pro-
grammes., -

¥ 649 FOR I=1 TO 8

788 NEXT 1

718 NEXT K:REXT J

Entrez les 5 opérations sulvantes et fal- - 72¢ PRINT CHR$(7)::60TD 590

tes sulvre de RETOUR CHARIOT 738 WEND: RUN
Avousez que la salsle dans ces condil-
flons est un plalsir | Nous entendons
. des voix qul disent qu'll et été possi-
1 — 250 AF="MNOMERES CACHES il o, HERRELE
\- 2 = 4la L NCATEHL  "CHIFFRE "EEHRESAZ2437) s "EASE SUTMVANTE = B==Tr bI'E' da fandre ces TrDIE prﬂgrﬂmf‘nes
2 S40 IF BE = QN AND @F e MW THEN CEOY, YI=08: [t en un seul. Certainement, mals I'exé&-
= rROEATE 200 | 22 PRTM Bk P e s ' -
Chc:rgez a o, . o -T?-I::'H rZ1 : "!‘-rJF:!‘-‘.!T-'iF-:F Fi“;nlr;r It ]-'r cufion en eut été plus lenfe & cause
vaau MOT.BAS, 5 - sauvegarde: cons le nom NOMBEE. BAS des nombreux tests FFQUE‘GE‘DI'OQFEJFT]-
ef enfrez les 7 P me unigue aurait contenu. Ne parons
eperations Ssull=r & e o el pas de la compréhension |
vantes 2 ~ DELEYE 530-
A= ZO0 AE="MOTE CROISES PAR 4. HERBSLE™ i
A4 — 310 LOCATE #1,7,12: FREINT#L "LETTRE: .=CASE MOIRE: #=f1n" Quelgues mots encore. Il n’est pas af-
=) whlE TE BF=",1" THEM CFIX ¥VI=CHRF42):DE="":LOCATE 2
6 = Pour une DR Bl VGl A8 Gl R fiche de messages d'erreur lors de la
sortie sur Impri- GOTA 430 saisle de la dimension des grilles. Il est
manfe, enfrezles > prudent de passer en majuscules, Si
lignes suivantes, un elément n'est pas trouvé, un BIP
Sinon entrez 580 ... .. ... refentit a I'entrée de I'élément dans
RUN 220 IMPUTHL , "TMPRESSION (BAM) ", 18: CLSHI la grille
SO0 IF TF=40" THEM &10 EILSE BUN '
SED LIDTH a0
! ¥ FEO FOR S=1 TO 22«FOB R=1 T 40 &
/ SGW'B-QGT A LOCATE B, A:PRINTH#E, COFYCHRES (HO) ; C'est a Alain HERBAUX de M{:}ﬁﬁgﬁy’
dez sous le nom  «ac NS en Ostrevent (du Nord |) que doivent
de GRIELEBAS - Iioitl e aller vos remerciements.
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RECTIFICATION

L es Trucs et Astu-
ces dun® 31 ont
été privés d'une partie de leur con-
tenu.... le pefit morceau de listing qui
devalt accompagner CHAIN sur 464
avait disparu dans les limbes. Le voicl
de retour pour la plus grande joie des
petits et des grands.

A LATRACE

crire un programme,

E c'est faclle. Le pro-

bléme cormmence a la mise au point.

| n'est pas rare gu’il faille consacrer

quatre ou cing fols plus de femps G

le mettre au point gu’ll n‘en a fallu

pour |l'écrire. le coefficient multiplica-

teur augmentant proportionnellement
au volume du programme.

Des outlls deviennent alors nécessal-
ras et le BASIC offre a ses ufilisateurs
la commande TRACE qui permet
d'exécuter le programme touf en
affichant le numéro de chague ligne
exécutée. |l est ainsl possible, par
exemple, de vérlfier la bonne cons-
truction d'une boucle FOR...NEXT.

L'inconvénient avec le mode TRACE
est qu'une avakanche de données ap-
paraissent a I'écran sans que |'on ait
le tfemps d'en tirer un quelcongue
profit. Olivier GACH, de la rose Tou-
louse, nous propose un POKE frés in-
téressant puisqu’ill envole la sorfie du
mode TRACE sur imprimante ou sur le
disque permettant ainsi la consulta-
tion et I'analyse & téte reposéee.

Entrez POKE &ac06, n° ou n°=8 dirige
sur I'imprimante, n®=9 dirige sur le dis-
que aprés ouverture d'un fichler et n°

enfre 0 et 7 envole |'affichage a
I"&cran.

30

I FEEK (425180 <00
07O 210 hébud
A f"”_wl e 11 = Ty bl
. MEMORY 424173 CRENOUT
E_FT;—-:i.I"‘! .1;."-_.':1- .r'E rr'HFT' {_.I"I‘_"-ll':{
10 LS FEIRT " Menu Fro

8 i i._.{{-..'u 3

THERM =P s d0atidl s
S
o L ?' q."":l

4 &1 e mias
J. i ﬂ. e f.l__r —:l-.-- i

1‘ r-}} 'J: lr = 1 L e I]
FT TR 3 HEMORY
AT

Ir

IMPROPER ARGUMENT

ent fols sur le mé-

fier...» Plus on parle
de certains sujets, plus on a d en dire.

Les IMPROPER ARGUMENT indésirables
ont falt couler beaucoup d'encre.

Volcl les pensée du méme aufeur que
le POKE précédent.

Le probléme de ce message est du
au fait que I'Instruction SYMBOL AF-
TER ne tolére aucune modification de
I"adresse du sommet de la mémoire
libre (fonction HIMEM).

Volcl donc trols moyens de pdllier le
probleme :

1 - Définir les caractéeres sous condi-
tions

10 IF PEEK(&b734)=n THEN 100 (suite
du programmse)

20 SYMBOL AFTER n
30 redefinition ... ... ...

100 suife du programme

&b734 (&b294 pour 464) est |'adresse
de la case mémoire qul contient le
premier caractere de la table des
matiéraes définie par 'ufilisateur (le
parameétre du dernier SYMBOL AFTER).

2 - Mieux modifier le sommet de la
meémoire (redonner ka valeur aprés RE-

SET)

Pour 46128
POKE &aebSe . &/b:POKE &aebf.&abd
POKE &b736,&7c:POKE &b737 .&ab

Pour 464 sans unité de disquettes
POKE &ae’b.&cO:POKE &ae’c.&a’
POKE &b296.&bf:POKE &b297 .&a7

3 - Toujours mieux

Remplacer la seconde ligne de POKE
par

POKE &b735.0 pour 6128 POKE &b2950
pour 464

. Ces POKE indiguent qu’ill n’existe pas

de table de matrices de caracteres.

SCROLLING 464

ous Vous souvenez

de l'arficle Video

utilisant le «scrolling» et qui avait né-
cessité une correctlon dans les «Ca-
lamités» du N° 30 page 86, le scrol-
ling N’ était valable que sur 6128 et 664.

Laurent LEFRANCOIS offre aux posses-
saUrs de 464 a cassettes |'adaptation
de ce programme.

Les modifications ne concernent que
le programme 2. Suivez les Insfructions
ala leftre.

360 MEMORY 9999:LOAD»CODDECS,
40000

Supprimez ie CLEAR INPUT de la ligne
430 (commande inconnue sur 464).

660 MODE 2

670 REM

680 REM

690 REM

700 REM

710 REM

720 MODE M:LOAD «!»+NES,49152
780 TAG:y=398:yy=0:PLOT 0,0,3
1010 REM

1070 REM

1090 MCDE 2

1170 SAVE «I»+NF§ ,b,10000,no

I suffit maintenant de sauvegarder le
programme 1 d la suite du programme
2 en tapant ;

SAVE « CODDEC»,B.40000,105

Les utilisateurs de 464 a cassettes vien-
nent de gagner un programme.



DEBOUT LES MORTS!

ans Amstar & CPC

N°® 30, Guy POLI, qui
vous entretenait des logiciels graphi-
ques, posait la question «Quel est le
bon cholx ?» Il vantait alors les capa-
cités de STRADGRAF de Tera et Fich-
ter.

Sl les potentialités de ce logiclel et son
prix le rendaient intéressant, le revers
de la médaille &tait de taille puisqu’au-
cune sorfie iImprimante n’existait, que
la cassette constituait un handicap
certain, et que le logiciel ne fournait
Pas sur 664, 6128 ni sur les 464 munis
du DDI-1.

Heureusement, le défunt Microstrad,
forf bonne revue au demeurant, avait
publié les programmes nécessaires &
I'adaptation. C'est cette adaptation
que nous rappelle Gilbert BELLON
d’Efretat. Faites-en bon usage, elle
revient de loin !

Deux petits programmes, appelés «DB»
et «LMp» sont nécessaires.

Meftez Stradgraf dans le magnéto-
phone et une disquette formatée dans
le lecteur, effectuez la salsie de «DB»
ef sauvegardez-le par SAVE «DB»,

Entrez : I TAPE:RUN puis LOAD»», AU
message Ready, entrez | DISC.,

Editez alors la ligne 90 du programme
en memoire et remplacez le CALL
&a33d par CALL &a340. Effectuez alors
les opérations sulvantes dans |'ordre.

SAVE «STRAD»

| TAPE:MEMORY &A4fff:LOAD»

| DISC:POKE &2002,11

SAVE «DAFBIN» B.&2000 5776

| TAPE:LOAD «»,&5000

| DISC:SAVE «STARC.IMG» B &5000 &
/7000

I est alors temps d’exécuter un ma-
gistral RESET par Cti/Shift/Esc puils d’en-
trer successivermeant:

LOAD «DB» |TAPE:RUN LOAD «DAF!»
| DISC:SAVE «DAFI» NEW

Cay est, les grandes manceuvres tou-
chent aleur fin |

Entrez le programme «LM» et lancez-
le par RUN,

Vous constaterez alors que le miracle
a eu lieu, Stradgraf est sur la disquette

et ¢a marche | A vous, maintenant,
les reprises de pages d'écran et les
Impressions sur papier |

EN ce qui concerne la reprise des
pages d ecran genérées par Strad-
graf sur le programme Lorigraph ou
sa sortfie sur imprimante, voici la mar-
che d suivre (deux formats d’édition
au choix):

1 - Dessinez en MODE 1 avec Strad-

graf ef sauvegardez avec un titre
wOOCOM sans autre indication en tapant
2 (non compilé), Vous obtenez alors,
sur une disquette précédemment
formatee, un fichler «oooo. IMG»,

2 - Renommez «xxxxx.IMG» en
©OOXX.LOR» @ I'alde, par exemple de
DISCUT.

3 - Chargez a présent Lorigraph, ac-
fivez la fonction File/Load, tapez xoox
puis RETURN.

Vous pouvez constater que votre
dessin apparait dans la fenétre de
Lorigraph et qu‘il couvre la totallté de

I"écran, y compris sous les icénes.
Tenez-en compte. Toutes les options
du menu Lorigraph vous sont alors
permises.

S REM DB 6 REM Microstrad N°7 Sep-
tembre 86 Page 23 10 SYMBOL AFTER
250:MEMORY &ab40:SYMBOL AFTER
240 20 FOR X=0 TO 54:READ A:POKE
&aod 1+X A:NEXT 30 IF PEEK(&ac01)=0
THEN POKE &a669.,44 40 CALL &ab4]
80 DATA 58,122,188,50,120,166.,62,195,
20,122,188.,42,123,188,34,121,166,33,
89,166,34,123,188,201,245,229,58,120,
166.90,122,188.,42,121,166,34,123,188,
175.,50.,69,174,225,241,205,122,188,
245,229,205 ,65,166,225,241,201

2REM LM 5 | TAPE 10 DIM mdS$(12.,4):
OPENIN»Imenu.bin:FOR =1 TO 12:
FORJ=0TO 4:INPUT #9.mdS(l)): NEXT
:NEXT:CLOSEIN 15 [IDISC 20 OPEN
OUrImenu.bins:FOR i=1 TO 12:FOR
j=0 TO 4:WRITE #9,mdS(i J):NEXT:NEXT:
CLOSEOUT

Du beau fravail. Faltes-en bon usage.

'GESTION DE FICHIERS

Fichiers jusqu'a 64 Ko - 1 a 20 champs par fiches - Champs de
type CARACTERE, LOGIQUE ou DATE - Tri sur n'importe
quel champ - Saisies contrélées - Création et modification des
fiches avec editeur pleine page ! Recherches multicritéres -
Sortie écran. imprimante et DK. MASQUES DE SORTIES
(10) ENTIEREMENT PARAMETRABLES : Vous déplacez
les champs, au moyen des touches fléchées,oti bon vous semble !
Ces masques peuvent étre effacés, sauvegardés... - FILTRES
IDE SELECTIONS PROGRAMMABLES de maniére simplel
fiable et rapide, avec sauvegarde sur disquette - Utilise les 128
Ko du 6128 - Utilitaires d’écran, d’imprimante intégrés...

DK 3° POUR CPC 6128......290 Frs TTC

GESTION BANCAIRE 6128....245 Frs
DESSIN TECHNIQUE ELECTRONIQUE:
| Version base tous CPC..375 Frs-Version Turbo 6128...715 Frs
| DISCOBOLE : La boite a outils pour vos disquettes.350 Frs
MAIS MICROLOGIC C’EST AUSSI LES PRIX LES
PLUS BAS SUR DE NOMBREUX LOGICIELS
POUR CPC CONSULTEZ NOUS:

Téléphone : (1) 69.21.61.65
Minitel : (1) 69.24.49.08

Ajouter 20 Frs de port si réglement joint 4 la commande ou 50!
[Frs pour contre-remboursement - Catalogue sur demande .

- MICROLOGIC - B.P. 18
91211 DRAVEIL CEDEX

|
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100 DIK a(200),b(200),3$(105),n$(105),elec(20),0rbs(20)

-nom$(105),pR(105), type(20),co(181),a1 (181 ) :DEFINT i, i,

k:SYMBOL AFTER 144:DEG _

110 MODE 2:INK 0,0:BORDER 0:INK {,13

120 LOCATE 35,13:PRINT"Un instant"®

130 RESTORE 1220:FOR i=1 TO 103:READ s$(i):NEXT

140 RESTORE 1240:FOR i=1 TO 103:READ nom$(i),pm(i):NEXT

golecules par Jean-Yves OUFRANI

le 21/8/87

150 RESTORE 1380:FOR i=1 TO {8:READ orb$(i):NEXT

160 RESTORE 2940:FOR i=1 TO 7:READ type$(i),termi$(i):N
EXT 1:FOR i=1 TO 10:READ radic$({i):NEXT i

170 RESTORE 1BO:FOR i=1 TO 6:READ ac$(l):NEXT

180 DATA formique,acetique,propionique,butyrigue,valeri
que,caproigue

190 RESTORE 200:FOR i=49000 TO &8025:READ bid$:POKE i,V
AL("&"+bids$) :NEXT

200 DATA 2{,3.1,E5,CD,75,BB,CD,60,BB,CD, 2B,BD,CD,8,BB,E
1,b8,24,3E,51,BC,20,EB, 26,1, 2C, 3E, 1A,BD, 20,E3, 3E, D, CD, 2
B,BD,CS

210 FOR i=0 TO 1BO STEP S:co({)=COS(i):8i(1)=5IN(i):NEX
T

220 SYHBOL 255,0,60,126,126, 126, 126,60,0

230 SYMBOL 154,0,0,0,255

240 SYMBOL 159,24,24, 624,255 24,24,24,24

200 SYMBOL 157,24,24,24,248,24,24,24, 24

260 SYMBOL 151,24,24,24,31,24,24,24,24

270 SYMBOL 150,0,0,0,15,24,24,24,24

280 S5YMBOL 158,0.,0,0,255,24,24,24,24

240 SYMBOL 156,0,0,0,240,24,24,24,24

J00 SYMBOL 153,24,24,24, 248

310 SYMBOL 147,24,24,24,31

320 SYMBOL 254,224, 160,232,192, 240

330 SYMBOL 253,96,128,224, 144,96

340 SYMBOL 252,70,201,73,73,230

350 SYMBOL 251,72,200,74,74,226

360 SYMBOL 250,0,60,126, 126, 126, 126,60.0

370 SYMBOL 145,0,0,126,0,0,126

380 SYMBOL 146,126,0,0,126,0,0,126

380 CLS

400 LOCATE 30,2:PRINT"Molecules Organigues®:LOCATE 32,
4:PRINT®MENU PRINCIPAL":LOCATE 31,5:PRINT®

e

oLA
’LB
JLC

>LD

sLE
>LF
LG

JLH
L]
VY

2BK

>FI
SR
YEX
SEY
»D
SAC
YBB
»BU
UE
3TA
YZE
VI
XU
YXC
FX
WY
AW
UG
KK




410 LOCATE 5,10:PRINT"Renseigesents atoames..";CHR$(255)
420 LOCATE 45,10:PRINT"Holecules......ouvviann ".CHR$ (255
iBD LOCATE 5,14:PRINT"Questionaire.......... ".CHR$(255)
440 LOCATE 45,14:PRINT"Informations.......... ":CHR$ (255
lﬁﬂ LOCATE 28, 20:PRINT " fin..ciavviaciiannannans ":CHR$(2
55)

ABD z=b:a(1)=27:b(1)=10:a(2)=27:b(2)=14:a(3)=67:b(3)=10
:a(4)=67:b(4)=14:a(5)=52:b(5)=20::GOSUB 500

470 ON w GOSUB 760,1650,2810,4670,430

480 GOTO 380

490 CALL 0

500

—— i — S EE W N R W e e e e i e

540 ! i

650 w=1:1F f11=0 THEN a=a({):b=b(1):ELSE f11=0

560 aa=a:bb=b

570 LOCATE aa,bb:PRINT CHR$(250)

580 IF f13=1 THEN GOTO 610

580 v%=4CO00+&50%(b-1)+(a-1)

600 POKE &A6CC,PEEK(v%):POKE &AGCD,PEEK(v%+kB00):POKE &
AGCE, PEEK (v%+&1000) :POKE &AGCF, PEEK (v%+&1800) :POKE &AGD
0, PEEK (v%+&2000) :POKE &A6D{,PEEK(v%+42800) :POKE &A6DZ2,P
EEK (v%+43000) : POKE &AGD3,PEEK(v%+&3800):POKE &AGD4,PEEK
(ve+44000) :GOTO 640

610 v%=.C000+&50%(b-1)+2%(a-1)

620 POKE LAGCC,PEEK(v%)+PEEK(v%+1)/16:POKE KAGCD,PEEK(v
%+4B800) +PEEK (v+&B01) /16:POKE LAGCE, PEEK (vX+&1000) +PEEK
(vi+41001)/16:POKE LAGCF,PEEK(v%+%1B00)+PEEK (v%+LiBOL)/
16

630 POKE &AGDO,PEEK (v%+&2000)+PEEK(v%+&2001)/16:POKE &A
6D1, PEEK (v%+&2B800) +PEEK (v%+&2801)/16:POKE &AGD2, PEEK(v%
+£3000) +PEEK (vX+&3001)/16:POKE kA6D3, PEEK (v¥%+&3800)+PEE
K(ve+k3801)/16

640 [F INKEY(47)=0 OR INKEY(9)=0 THEN FOR i=1 TO z:IF a
=a(i) AND b=b(i) THEN w=i:LDCATE a,b:PRINT CHR$(247):50
UND 1,800,5:RETURN:ELSE NEXT

650 LOCATE a,b:PRINT CHR4(247)

660 aa=a:bb=b

670 ' LOCATE 60, 1:PRINT a,b

680 a=a-(INKEY(1)=0)+(INKEY(8)=0)

690 b=b+(INKEY(0)=0)-(INKEY(2)=0)

700 IF a>79 OR a<! THEN a=aa

710 IF b>25 OR b<l THEN b=hb

720 IF f13=1 AND b>5 THEN b=5

730 IF t13=1 AND =&>38 THEN a=39

740 |IF b<>bb THEN FUR 1=1 TU buU:NEXT

150 GOTO 570

160 !

e | A I

renselignements

e R e S R RS S S SN B NS N e e we T

KD

JEF
2FA

2 GK
»CE

>HD

>CH
?AA
’HB
2RF
>RG
?RH

2Rl
2RK
NG
NF
7AP
2T
2UY
YW

ANT
2AU

»DH

2EV

2YD
YNG
21D
»BK
2BF
UG
2UD
>N
> XF
LB
2AA
>TD
2TE
»TF

2 TG

800 ' >RJ
810 CLS:FOR i=1 TO 20:elec(i)=0:NEXT YEG
820 LOCATE 17,2:PRINT"TABLEAU PERIODIQUE DES ELEMENTS": >LU
LOCATE 17,5:PRINT"Quitter ";CHR$(255)

830 FOR i=1 TO 21:LOCATE 4,i:PRINT CHR$(149):LOCATE 8,1 >CR
:PRINT CHR$(149) :NEXT

840 FOR i=3 TO 21:LOCATE 12,i:PRINT CHR$(149):NEXT:FOR >VQ
i=9 T0 21:LOCATE 16, i:PRINT CHRS$(149):NEXT:FOR {=0 TO 7
.FOR 1=8 TO 1B:LOCATE 20+{%4,1:PRINT CHRS(148):KEXT:NEX
T:FOR §=0 TO 4:FOR i=3 TO 18:LOCATE 52+i¥4,i:PRINT CHRS
(149) :NEXT:NEXT

850 FOR i=1 TO 17:LOCATE 72,1:PRINT CHR$(143):LOCATE 7 >FA
6.1:PRINT CHR$(149):NEXT

860 LOCATE 5,3:PRINT STRINGS(3,154):CHR$(159) ; STRING$(3 DNM
,154) ; CHR$ (156) :LOCATE 52,3:PRINT CHR$(150) ;STRINGS (18,
154) sCHRS$ (159) ; STRINGS (3, 154) ;CHR$ (157)

870 LOCATE 5,6:PRINT STRINGS$(3,154);CHRS$(158) ;STRING$(3 >NX

,154) ;CHR4 (157) : LOCATE 52,6:PRINT CHR$(151);5TRINGS$ (193,
154) ;CHR$(159) ; STRINGS (3, 154) ;CHR$ (157)

860 LOCATE 5,9:PRINT STRING$(71,154) ;CHR$(157) :LOCATE 5 JEM
A2:FRINT STRING$(71,154);CHR$(157):LOCATE 5, 15:PRINT 5
TRINGS$ (71, 154) ;CHR$ (157) :LOCATE 5.18:PRINT STRINGS$(/71,1

54) ;CHR$ (153)

B30 LOCATE 4,21:PRINT CHR$(147);STRINGS$(11,154) ;CHR$(15 >CJ
3)

900 FOR =0 TO 56 STEP 4:FOR i=20 TO 25:LOCATE 20+¢i,i:P >FA
RINT CHR$(149) :NEXT:NEXT

910 LOCATE 20,20:PRINT CHR$(150);STRINGS$(55,154) ;CHR$(1 >XR
56) :LOCATE 20,23:PRINT CHR$(151);STRING$(55,154) ;CHRS (1
57):FOR i=1 TO 7:LOCATE i, (i¥3)-2:PRINT i:NEXT:LOCATE {
7.22:PRINT 6:LOCATE 17,25:PRINT 7

920 RESTORE 1150 >LZ
930 FOR i=1 TO 103:READ a(i),b({):NEXT YER
940 RESTORE 1220 >LZ

950 FOR i=1 TO 103:LOCATE a(i),b(i):PRINT CHR$(255);CHR >GG
$(B);CHR$(8) ;CHR$(B) ;CHR$ (11) ;58(1) :NEXT

960 z=104:a(104)=25:b(104)=5:G0SUB 500:1F w=104 THEN RE »DE
TURN

970 CLS >VA

980 LOCATE 40,3:PRINT s$(w) »VL

990 LOCATE 1,5:PRINT"Nom : ":noms(w) OVC
| 1000 PRINT:FRINT: PRINT"Nombre d'electrons : ™ >FL

W

1010 PRINT:PRINT"Configuration T »PR

1020 IF (w=24)+(w=29)4(u>40 AND w{48)+(w=64)+(w=78)+(w= DXB
79)=-1 THEN GOSUB 4970:ELSE GOSUB 1320

1030 IF w=2 OR w=10 OR w=18 OR w=36 OR w=54 OR w=86 TH >HY
EN LOCATE 25,10:PRINT"Gaz rare®

1040 LOCATE 1,13:FOR i={ TO n-1:PRINT orb$(i):STR%(elec >HL

(i)):" ®:«IF LEFT$(orb$(i+1), 1) COLEFT$(orb$(i),1) THEM
PRINT"/®;

1050 NEXT >KH
1060 PEINT:PRINT:PRINT"Hasse molaire : Popeiw)® Q)
g/mol”

1070 PRINT:PRINT®*Noebre de couches + ":LEFT$(orb$(n- >KT
i),1):couche=VAL(LEFT$(orb%(n-1),1))

1080 GOSUB 1530 YXA
1090 LOCATE {,21:PRINT"Repartition des electrons " 2FC



1100 PRINT .
o

1110 LOCATE 1,1:PRINT"Quitter ";CHR$(255):LOCATE ,2:P

RINT" Imprimer ";CHR$(255):2=2:a(1)=10:b(1)=1:a(2)=10:h(
2)=2:GOSUB 500

1120 IF w=2 THEN bid$="z":WHILE bid$<)"":hid$=INKEY$:\E
ND:CALL L3000

1130 GOTO 760

1140 END

1150 DATA 7,2,75,2,7,5,11,5,55,5,58,5,63,5,67,5,71,5,75
AL :

1160 DATA 7,8.11.8,55,8,59,8,63,8,67,8,71,8,75.8

1170 DATA 7,11,11,11,15,14,19,11,23, 11,27, 11,31, 11,35, 1
1,39,11,43,11,47,11,51,11,55,11,59,11,63, 11,67, 11,71, 11
¢ty '

1180 DATA 7,14,11,14,15,14,18,14,23, 14,27, 14,31,14,35, |
4,35.1#,#3,ld,h?,1&.51,14,55.1&.59.1&.53.14.5?.1#,?1,1&
, 719,14

1180 DATA 7,17,11,17,15,17,23,22,27,22,31,22,35,22.39,2
2,43,22,417,22,51,22,55,22,59,22,63,22,67,22,71,22,75, 22
19, 17,23,17,27,17,31,17,35,17,39,17,43,17,47, 17,51, 17,
55,17,59,17,63,17,67,17,71,17,75,17

1200 DATA 7,20,11,20,15,20

1210 DATA 23,25,217,25,31,25,35,25,39, 25, 43, 25, 47, 25, 51,
25,55,25,58,25,63,25,67,25,71,25,75, 2

1220 DATA H,He,Li,Be,B,C,N,0,F,Ne,Na, Mg, Al,S5i,P,5,Cl,Ar
,K.Ea.ﬂc.Ti.?,ﬁr,Hn,Fe.Cn.Hi,Cu.Zn$Ga.Ge‘As.5E,Er.Kr,Rh
vor,¥,2r,Nb, Mo, Tc,Ru,Rh, Pd, Ag,Cd, In,5n,Sh, Te, [, Ye,Cs, Ba
yLa,Ce,Pr,Nd,Pn, Sa,Eu,Gd, Tb, Dy, Ho, Er, Ta, Yb, Lu

1230 DATA Hf,Ta,¥,Re,0s, Ir,Pt,Au,Hg,T1,Pb,Bi,Po,At,Rn,F
r.Ra,Ac,Th,Pa,U,Np,Pu,Asn,Ca,Bk,Ct,Fs,Fa, Hd,No, Lu

1240 DATA Hydrogene,1.0080,Helium,4.003,Lithiua,6.939,
BervlIiu..Q.ﬂlE.Eure.lﬂ.El.ﬁarhnne‘iz.ﬂll,ﬂznte,lh.ﬂﬂ?,
ﬂ:ygene,15.999&.Fluur,1Q.ﬂﬂ,Heun,Eﬂ.153,5ﬂdiun,EE.QHQE,
Hagnesium,24.312,Aluminium, 26.98,5ilicius,28.09,Phospho
re,30.974,Soufre,32. 064

1250 DATA Chlore, 35,453, Argon, 39.948, Potassiua, 39, 102, C
alcium,40.08,Scandium, 44.96, Titane,47.90, Vanadium, 50. 94
«Chrome,52.00,Manganese, 54.94 ,Fer,55.85,Cobalt,58.93, Ni
ckel,58.71,Cuivre,63.54,2inc,65.37,Gal 1ius,B0.72, German
ium, 72.59,Arsenic, 74.92

par couche

1260 DATA Selenium,78.96,Brome, 79.909,Kryptan, 83, 80, Rub

idium,85.47,5trontium,B87.62, Ytterbius, 173.04, Zirconius,
91.22,Hiﬂhiu1+92.91.HulythnE,ES.Qﬂ,Technetiun,QE,EuthE
nium, 101.1,Rodhium, 102.91,Palladiua, 106. 4, Argent, 107,87
0.Cadmium, 112. 40

1270 DATA Indium,114.82

1280 DATA Etain, 118.69, Antimoine, 121.75,Tel lure, 127.60,
lode, 126.80, Xenon, 131. 30, Cesiua, 132.91,Baryum, 137. 34, La
nthane.138.91.Ceriul,lﬁﬂ.12,Fraaeadyne,lﬁﬂ.gl,ﬂendyne,l
ﬂﬂ.Ed.Frulethiun,lh?‘ﬁalariul.15&.35.Eurnpiu:.151.§E.Ga
dolinium, 157,25, Terbium, 158.92

1290 DATA Dysprosium,162.50,Holmiua, 164.93,Erbiun, 167, 2
6,Thulium, 168,93, Ytterbiua, 173.04, Lutetius, 174.97, Hatni
un.1?5.iQ.Tantale*iﬂﬂ.QE.Tungstene,153.85.Rheniun,iﬂﬁ*2
J,0smium,190.2, Iridium, 192.2,Platine, 195,09, Or, 196.97 M
ercure, 200.59 _
1300 DATA ThaIilun.EDd‘S?,PInlh*Eﬂ?.19.515|uth,EDE.QB,P
olonium,210.00,Astate, 210,00, Radon, 222.00, Francium, 223,
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YYE
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?NA
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JAW

JRP
»XP

7KL

DA

?HE

2HC

JRZ
2HB

»DL

s XM

o

= 5T

Radium,226.00,Actiniua, 227.00, Thorium, 232.04, Protactini

um, 231.00,Uranius, 238.03, Neptunius, 237.00,Plutonius, 242
.00, Americium, 243.00,Curium, 247. 00

1310 DATA Berkelium,249.00,Californium,251.00,Einsteini >JN
ui,ESh.ﬂﬂ,Ferliu:,Eﬁﬁ.ﬂﬂ,HendElevEUI,ZEE.Dﬂ,HahEliun,EE
3.00,Lawrenciur, 257.00

1320 ' 2XJ
1330 ' 2 XK
e e reparitions des atomes >YA
1350 * | >YB
1360 ' >YC
1370 RESTORE 13B80:FOR i={ TO 1B:READ orb$(i):NEXT >TB

1380 DATA Is,2s,2p,3s,3p, 4s,3d, 4p, 55, 4d, 5p, 65, 4, 5d,6p, KY
is,5f, 6d

1390 n=1:acc=0 >TK
1400 WHILE acc(=w - 2HY
1410 IF RIGHTS (orb$(n),1)="5" THEN elec(n)=2 JLY
1420 IF RIGHTS (orb$(n),1)="p" THEN elec(n)=6 JLY
1430 IF RIGHT#(orb$(n),1)="d" THEN elec(n)=10 PHY
1440 IF RIGHT$(orb$(n),1)="f" THEN elec(n)=14 2HF
1450 acc=acctelec(n) >PD
1460 n=nt1 >LC
1470 WEND 26
1480 acc=acc-elec(n-1):elec(n-1)=v-ace >GU

1480 FOR i={ TO n-L:FOR {={ TO n-{:IF VAL(LEFT#(orb$(i >JH
), 11 )OVAL(LEFT$(orb$(1),1)) THEN bid$=orb$(i):arh$(i)=0
rh![}}:nrhl{i}=hidl:hid=etec[i}:elec{iﬁzeifﬂ{i]:EIec{jl
=bid

1500 NEXT:NEXT >HE
1510 IF elec{n-1)=0 THEN n=n-{ 2XG
1520 RETURN >FB
1530 ! >YB
1540 ' >YC
1550 '-mmmeme e dessin atome ------- 2YD
1560 ! 2YE
1570 ' >YF
1580 j-=1 ' »¥B
1580 FOR i=1 TOD couche AL
1600 tot=0 2QF

1610 IF VAL(LEFT$ (orb$(i),1))=i THEN tot=tot+elec(i):i= RL
{+1:GOTO 1610

1620 LOCATE 40,17+i:PRINT CHR$(106+i);" : ";:PRINT tot )26

1630 NEXT i >VF
1640 RETURN JFE
1650 ' >YE
1660 ' ) YF
1670 'rmmmmmm e questionnalre Y6
1680 ' >TH
1680 ! 2YJ
1700 CLS:RANDOMIZE TIME 2UX
1710 LOCATE 33,2:PRINT™QUEST IONNAIRE" JHIZ
1720 LOCATE 15,5:PRINT"Elementaire ";CHR$(255);" bEl,
Moyen ":CHR$(255):" Superieur ";CHR$(255)

1730 2=3:a(1)=28:b(1)=5:a(2)=44:b(2)=5:a(3)=64:b(3)=5  3VH
1740 GOSUB 500 PG

35



{750 LOCATE !,B:PRINT CHR$(18):FRINT CHR$(1B8):PRINT CHR
$(18):PRINT CHR$(18):PRINT CHR$(18 ):PRINT CHR$(18):f14
=0

1760 a$="":b$="":ww=1- (INT(RND¥3)#(w=1))-(INT(RND¥®/7)#(w
=23 )-({ INT(RND%B)+3}#(w=3)):0N ww GOSUB 1880, 1870,2040,
2110,2180, 2260, 2420, 2430, 2560,2630, 2700

1770 WHILE INKEY$<>®":bid$=INKEY$:WEND

{780 LOCATE 50,14:PRINT CHRS$(18):LOCATE 35,.14:INPUT "re
panse : " reps:rep$=UPPER$ (rep$)

1790 LOCATE 30,16:1F vrai$=rep$ THEN PRINT CHR$(24);"Re
ponge exacte™:CHR$(24):CHR$(18):loc=16:FOR i=1 TO 200:5
OUND 1,RND¥i,0.5:NEXT:GOSUB 4930:pt=ptt+i:gque=quetl:lF g
ue=5 THEN GOSUB 1830:RETURN:ELSE 1750

1800 IF f14=1 AND ww=3 THEN vrai$=HID${vrai$, !, 1)+LOWER
§(HID$(vrais,2,1))

{810 IF fla=1 THEN LOCATE 1,16:PRINT"La reponse etait "
syrai$:GOSUB 4850:1o0c=16:G0SUB 4830:que=queti:lF que=5

THEN GOSUB 1830:RETURN:ELSE 1750

1820 PRINT "Reponse fausse essayer encore®:50UND 1, 1000
,20:50UND 1,0,10:S0UND {,1000,20:f14=1:loc=16:G05UB 483
0:GOTD 1780

1830 '

1840 que=0:CLS:LOCATE 10,13:PRINT"votre note (niveau ";
:[F w=1 THEN PRINT"elementaire™: ELSE IF w=2 THEN PRINT
"moyen"; ELSE IF w=3 THEN PRINT"superieur";

1850 PRINT ") : "pt:™ / 5":RESTORE 1860:FOR i=1 TO 8:R
EAD ton,dur:SOUND 17, ton,dur#i0:SOUND 1,0,2:50UND 10, to
n/2,dur#10:NEXT

1860 DATA 319,2,319,1,319,1,301,2,319,4,0,2,253,2,239,3

1870 pt=0:G0SUB 4950:RETURN

1880 END

1880 '

1000 "EEEEEEEARRRR RN RERRAREHIRRREERIRRERIRNANRNR0NINE
EREEERLEERRERILEINILINE

1910 °

1020 ca=INT(RND#10)+i:ty=1

1830 LOCATE {,10:PRINT"Mom de l'alcane contenant";ca;"

360 <

7KL

JEE

*HB
»GN
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2TA

22X

JHL

>YE
2FC

2KD

2N

?XF
2IF

YIA
>YC

2YD
JVP
>FH

carbone®;:IF carl THEN PRINT"s";

1940 PRINT"™ ?";CHR$(18)

1950 vrai$=UPPER$(radic$(ca)+termi$(i))

1960 RETURN

1970 !

TOB0 "HEAARERRRRNER AR HRRERARREEERRENIRANMIRI A

FEERLMRRELEEEREREEEERINSE

1860 *

2000 ca=INT(RND#10)+l:ty=1

2010 LOCATE 1,10:PRINT"Nomhre de carbones contenus dans
I'alcane : ";radic$(ca)+termi$(i);" ?7;CHR$(18)

2020 vrai$=STR$(ca):vrais=HiD$(vrais,2,2)

2030 RETURN

2040 '

2050 ' BEREEREERRERRERRRERAREEGRERREEEREEIEREHICAEHINEE

FREE R AR RN

2060 '

2070 ca=INT(RND®10)+i:ty=1

2080 LOCATE i,10:PRINT"Nombre d'hydrogenes contenus dan

g |'alcane : ";radic${ca)+termi$(i);" ?";CHR$(1B)

2000 vrai$=5TR$(cax2+Z):vrai$=MiDs(vrais,2,2)

2100 RETURN

2110 '

2120 "HARRREEREERARRRHRRRE RN RN R

FREGEEERRREEIRRERRERINE

2130 '

2140 ca=INT(RND¥9)+2:ty=INT(RND%7)+1

2150 LOCATE 1,10:PRINT"nor du coampose de formule : ";:

GOSUB 3360 :PRINT™ ?";CHR$(18);

2160 vrai$=UPPER$(radic$(cal)+termis(ty)):IF ty=5 THEN v

rai$="ACIDE "+vrai$

2170 RETURN

2180 °

2100 "HERAERRRREANERRRRAHLERTRIHERRARNARRREANEIRY

FREBRARRLRBLERRREARR NS

2200 *

2210 ty=INT(END#6)+2:ca=0

2220 a$="":0N ty GOSUB 10,3540,3570, 3600, 3630, 3660, 3680

*RT
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2230 LOCATE L,10:PRINT"famille du coepose contenant : *
;:GOSUB 3730:PRINT™ ?";CHR$(18);

2240 vrai$=UPPER$ (type$(ty))

2250 RETURN

2260 '

2270 "HARERRRRRRARRRRRRRR RN R RN R
PRERRUGLORERERRERAEERLE

2280 '

2280 ty=INT(RND¥6)+2:ca=|NT(RND¥9)+?

2300 a$="":b%="":0=0:c=0:nn=0:h=0:0N ty GOSUR 3390, 3410
, 3420, 3440, 3460, 3480, 3500

2310 LOCATE 1,10:PRINT"formule "::IF ca=2 OR ca=6 OR ca
=/ OR ca=8 THEN PRINT"de 1'";:ELSE PRINT"du ":

2320 IF ty=5 THEN LOCATE 8,10:PRINT" de I|'acide ":radic
$(ca);"anoique";:ELSE LOCATE 14, 10:PRINT radic$(ca);ter
mis(ty) - :

2330 FOR i=1 TO LEN(a$) STEP 2:h=h-(HID$(a$,i,2)="48"):
c=c-(HID$(a$,1,2)="43"):0=0- (UPPERS (HID$ (a$,1,2))="4F")
:nn=nn-(UPPER$ (HID$ (a$,i,2) )="4E") :NEXT

2340 FOR i=4 TO LEN(b$) STEP 2:h=h-(MID$(b$,i,2)="48"):
c=c-(HID$(b%,1,2)="43") :0=0- (UPPERS(MID$(b%, i, 2))="4F")
:nn=nn-(UPPER$ (MID$(b$,i,2))="4E") :NEXT

2350 vrai$="C"+STR$(c)+"H"+STR$(h) : [F nn<>0 THEN vrai$-:
vrai$+"N"+5TRS (nn)

2360 [F 0<>0 THEN vrai1$=vrai$+"0"+5TR$(a)

2370 FOR i=1 TO LEN(vrai$)

2380 IF MID$(vrai$,1,1)=" " THEN vra1$=HiD$(vrai$,1,i-1
)+HID$ (vrais,i+1,LEN(vrai$)-1) |

2380 IF MID$(vrai$,i,1)="1" AND ((58)VAL(MID$(vrai$,it!
1)) AND VAL(HID$(vrai$,i+1,1))>48) OR HID$(vrais, i+1,1
)="%") THEN vrai$=HID$(vrai$,1,1-1)+HID$(vrais, i+1, LEN(
vrai$)-i)

2400 NEXT

2410 RETURN

2420 ' . ' |

2030 "RERRRRRRERARNRRRERRRRIRERLIRRRIRIIRRREINI IS
FRRERERERRRRRRARRRREIILE

2840 7

2850 ca=INT(RND¥&)+1

2460 LOCATE 1,10:PRINT"Autre nom de 1'aclide ";radic$(ca
)i"anoique ?";CHR$(18) _

2470 vral$="ACIDE "+UPPERS$(ac$(ca))

2480 RETURN

2490 ' - :

2500 "RRARREERRRRRERRRRRE RN RN
PRRRARRRRURRARRRARRRAANY

2510 '

2520 rn=INT(RND2103)+1

2530 LOCATE 1,10:PRINT"Nom de 1'element : ":s$(rnj:" ?
":CHR$(18)

2540 vra13=UPPER$ (nom$(rn))

2550 RETURN

2560 ' ; : .

2570 "HERRERERRLEAEERERE S BRI AR IR I I S
CRRERRRESRERERIREREREENY

2580 '

2590 rn=[NT(RND#103) +1

2600 LOCATE 1,10:PRINT"symbol de |'element : ":nom$(rn)
" ?":CHRs$(18)

2 GK
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2610 vrai$=UPPER$(s$(rn))

2620 RETURN

2630 ! T : .

2640 "RRRRERLANRERURRERNERRINRERRRR TR IR LIRS
HHHERREA RIS

2650 . :

2660 rn=INT(RND%103)+1

2670 LOCATE 1,10:PRINT"Nom de |'element de numero atomi
que : ";rn;" ?";CHR$(18) _

2680 vrai$=UPPER$ (nom3(rn))

2690 RETURN :

2700 ' _

2710 "HERRRRRRRRERNRRNN I RN R R RRRRR R IIIY
PERERERRRIREERERERERELYEY

2720 -

27130 rn=[NT(RND#23)+{

2140 LOCATE 1,10:PRINT"Configuration electronique de |
element : ":nom$(rn);"™ ?":CHR$(18)

2750 bid=w:w=rn:GOSUB 1320:w=bid

2/60 vrai$="":FOR i={ TO n-1:vrai$=vrai$+orb$(i)+HID$(S
TR$(elec(i)),2,2):1F LEFT$(orb$(i+1),1)<OLEFT$(orb$(i),
1) THEN vrai$=vrai$+"/":ELSE vrai$=vraig+" "

2770 NEIT

2780 IF RIGHT$(vrai$,1)="/" THEN vrai$=MID$(vrai$, L, LEN
(vrai$)-1)

2790 vrai$=UPPER$(vrai$):IF RIGHT$(vrai$,1)=" ™ THEN vr
ai$=MID$(vrai$, ! ,LEN(vrai$)-1)

2800 RETURN

2810 '

e e e -

L e B e o e e T T W . S e et e T THE Y B S e i e

2860 ty=1:ca=1:nr=0
2870 CLS _
<860 LOCATE 30,2:PRINT"Molecules Organiques"
2890 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT "Nombre D'atomes de carhon
g "i"- "iCHR$(255) ;" ";CHR$(255);" +"
2900 PRINT:PRINT:PRINT "Type de la molecule
";"- ";CHR$(255);" ";CHR$(255);" +"
2910 LOCATE 1,16: PRINT"Nom de la molecule

2820 PRINT:PRINT:PRINT
y Wa
RS
2930 LOCATE 1,1:PRINT"Quitter  "™:CHR$(255) :LOCATE Jd
PRINT"Dessiner ®;CHR$(255);
2940 DATA-alcanes,ane,a!cunlsfanui,aicenes,ene,alcrnes,
yne,acides,anoique,aldehydes,anal,amines, ylarine
2850 DATA meth,eth,prop,but, pent, hex, hept, oct, non, dec
2060 LOCATE 58,6:PRINT ca:LOCATE 59,9:PRINT type$(ty)
2970 z=6:RESTORE 2980:FOR i=1 TO 6:READ a(i),b(i):NEXT
i
2980 DATA 11,1,11,2,39,6,41,6,39,9,41,9
2830 IF (ty=3 OR ty=4) AND ca=1 THEN {12=1:LOCATE 40,16
:PRINT"-" :CHR$ (18) :LOCATE 40, 19:PRINT"-":CHR$ (18):LOCAT
E 40,20:PRINT CHR$(18) :LOCATE 32, {2:PRINT CHR$(24):" n
'existe pas ";CHR$(24)::ELSE £12=0:LOCATE 1,12:PRINT C
HR$ (18} :GOSUB 3130

"Formule
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3000 LOCATE 1,21:PRINT CHR$(18):PRINT CHR$(18):PRINT CH

R$(18) :PRINT CHRS$(18):PRINT CHR$(18):IF £12¢»1 THEN LOC
ATE 30,23:G0SUB 3360

3010 GOSUB 500

3020 ON w GOTO 3030, 3040, 3050,3070,3080,3110

3030 £12=0:RETURN

3040 IF £12=1 THEN £12=0:G0TO 2810:ELSE GOSUB 3750:GOTO
2870 |

3050 ca=ca-1:1F ca<i THEN ca=|

3060 LOCATE 59,6:PRINT ca:fl1=1:GOTD 2390

3070 ca=cati:IF ca>{0 THEN ca=10

3080 LOCATE 58,6:PRINT ca:fl11=1:GOTO 2880

3090 ty=ty-1:IF ty<{l THEN ty=1

3100 LOCATE 59,9:PRINT type$(ty):CHR$(18):f11=1:GOTO 29
90

3110 ty=ty+1:1F ty>7 THEN ty=7

3120 LOCATE 50,0:PRINT type$(ty);CHR$(18):111=1:G0TD 28
90

3130

3140 °

M5O T T noms molecules ---

O e e . e i S N S T

3170 ' .

3180 noe$=radic$(ca)+termi$(ty)

3180 LOCATE 40,16:PRINT nom$;CHRS$(18)

3200 IF ty=5 THEN LOCATE 40, 16:PRINT "acide ":nom$:CHR$
(18)

3210 IF ty=2 THEN LOCATE 49,16:PRINT "ou alcool ";radic
$(ca)t"ylique”

3220 ' formule ‘

3230 LOCATE 40,10:PRINT"C";CHR$(10);:1F ca<>! THEN FRIN
T ca:ELSE PRINT" ";

3240 ON ty GOSUB 3260,3270,3280,3300,3320,3330, 3350
3250 RETURN

3260 LOCATE 45, 18:PRINT"H" :CHR$ (10} ;ca¥2+2;CHRS (11) ;CHR
$(18) :RETURN |

3270 LOCATE 45,19:PRINT"H":CHR$ (10);ca¥2+1:LOCATE 50,19
:PRINT"OH" ; CHR$ (18) : RETURN

3280 LOCATE 45,19:PRINT™H";:CHR$(10);ca¥2;

3290 PRINT CHR$(11):CHR$(18):RETURN

3300 LOCATE 45, 19:PRINT"H":CHRS (10);ca¥2-2:

3310 PRINT CHR$(11);CHRS$ (18) :RETURN

3320 LOCATE 45, 19:PRINT"H";CHR$(10);ca*2-1:LOCATE 50,19
:PRINT" OO0H ":;CHR$(18) :RETURN

3330 LOCATE 45,19:PRINT"H":CHRS$(10)::1F ca*2-1¢>1 THEN
PRINT ca#2-1;CHR$(18):ELSE PRINT CHR$(18)

3340 LOCATE 50, 13:PRINT"OH";CHR$ (18) : RETURN

3350 LOCATE 45,19:PRINT"H™;CHR$(10);ca*2+1:LOCATE 50,19
:PRINT*NH" ;CHR$ (18) ;CHR$ (10) ; "2" : RETURN

3360 '

3370 a$="":bhs=""

3380 ON ty GOSUB 3390,3410,3420, 3440, 3460, 3480, 3500:G0S
UB 3730:RETURN |

3390 GOSUB 3530:b$=b$+"48":[F ca<5 THEN a$=a$+b$:bs=""
3400 RETURN |

3410 GOSUR 3530:GDSUB 3550:RETURN

3420 IF ca=2 THEN a$="482d":GOSUB 3580:RETURN

3430 ca=ca-2:G0OSUB 3530:GOSUB 3580:ca=CA+2:RETURN

38
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21C

>YD
JAC
JEN
YFA

bYA

»XK
22l
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»FN
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28D
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NC

3440 IF ca=? THEN a$="4B82d":GOSUB 3610:RETURN

3450 ca=ca-2:GOSUB 3530:G0SUB 3610:ca=CA+2:RETURN

3460 IF ca=i THEN a$="482d":GOSUB 3640:RETURN

3470 ca=ca-1:GOSUB 3530:G0SUB 3640:ca=cati:RETURN

9480 IF ca=i THEN a$="482d":GOSUB 3660:RETURN

3480 ca=ca-1:G05UR 3530:G0SUB 3660:ca=cat!l:RETURN

3500 IF ca=1 THEN a$="482d":GOSUB 3530:GOSUB 3700:RETUR
N

3510 GOSUB 3530:GOSUB 3700:RETURN

3520 ° LA

3530 a$="482d430b087c0b08480a0a0a087c080a480b0b2d" :FOR
i=2 TO MIN(ca.5):a$=a$+"430b087c0b0B4B0a0a0a087c0a08480
bOb2d™ :NEXT:FOR [=6 TO ca:b$=b%+"430b087c0b0B4B0a0a0als
7c0a08480b0b2d"™ :NEXT : RETURN

3540 !

3550 b$=b$+"4£48":1F ca<5 THEN a$=a$tbs:bs=""

3560 RETURN

3570 °

3580 b$=b$+"430b087c0b0B480a0a91430b087c0b0B4B0a0a2d40"
:1F ca¢5 THEN a$=a$+b$:bs=""

3580 RETURN

3600 °

3610 b$=b$+"4302432d48": [F ca{5 THEN a$-a$+bs:bs=""
3620 RETURN

3630

3640 b$=b$+"430a087c0a0841480b0b0BIL4f": IF cal5S THEN a$
-a$+h$:h=""

3650 RETURN

3660 ! |

3670 b$=b$+"430a087c0a08480b0bA141": IF ca(5 THEN a$=a$+
b$:bs=""

3680 RETURN

3690 '

3700 b$=b$+"400a087c0a08480b0b2d48": IF ca{5 THEN a$=a$+
b$:bs=""

3710 RETURN

3720 *

3730 FOR i=1 TO LEN(a$) STEP 2:PRINT CHR$(VAL("&"+M1D$(
a$,i,2)))::NEXT:FOR i=1 TO LEN(b$) STEP 2:PRINT CHR$(VA
L("&"+MID$(b$,i,2))); :NEXT:RETURN

3740 RETURN

3750

JI70 ' e e dessin molecule -------

T ——— ————— —— o p— o ——

3780 ' ¢

3790 '

3800 MODE 1:INK 3,26:INK 2,3:LOCATE 1,1:PRINT"Quitter "
;CHR$(255) : LOCATE 1,2:PRINT"Legende ";CHR$(255);:LOCATE
20,2:1F ty=5 THEN PRINTMacide ":

3810 PRINT nom$

3820 ON ty GOSUB 3860, 3890, 3930, 3970, 4010, 4050, 4080
3830 z=2:a(1)=9:a(2)=9:b(1)=1:h(2)=2:f13=1:GOSUB 500

3840 IF w=2 THEH GOSUB 4850:f11=1:G0T0 3630
3850 MODE 2:f13=0:RETURN
I e e alcanes . —-r=—-7

R e v e T "o o e . o e

3870 IF ca=1 THEN X=320:Y=200:GOSUB 4400:RETURN
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3880 GOSUB 4130:RETURN ’RB
JBY0 P mmemem e alecols ------- 220
3900 IF ca=1 THEN ¥=320:Y=200:G0SUB 4320:r=20:0RI1GIN 35 5CV
0,200¢PE=2:00[GIN x+20, y:GOSUR 4280:0RIGIN x+25, y:r=10:
‘pe=3:G0SUB 4300: :RETURN
3810 IF (1 AND cal=1 THEN x=125430%(ca-2):y=200:GOSUB 4 >CW
ob0:GOSUB 4130:ELSE GOSUB 4130:GOSUB 4580
3920 RETURN >FH
3930 ' e alceneg  ------- >YH
3840 |F ca=2 THEN x=320:y=200:G05SUB 4600:¥=300:Y=185:G0 >V¥
SUB 4520:RETURN
3850 ca=ca-1:G05UB 4130:y=220:x=130+30%(ca-2):C0SUB 460 SKE
Oica=catl
3960 RETURN »GB-
3970 P e alcynes ------- +LB
3880 [F ca=2 THEN ¥=300:y=200:G0SUB 4520:X=320:Y=200:G0 »vQ
SUB 4630:RETURN
3590 ca=ca-1:1F (1 AND ca)=D THEN GOSUB 4130:y=200:x=13 )FQ
0+30#(ca-2):GOSUB 4630:ELSE y=200:x=130+30%(ca-?) :GOSUR
4630:GOSUB 4130
4000 ca=ca+1:RETURN PP
4010 'acides > KH
4020 1F ca=1 THEN ¥=299:Y=200:G0SUB 4520:X=320:Y=200:G0 SVU
SUB 4460:RETURN

4030 IF (1 AND ca)=1 THEN x=125+30%(ca-2):y=200:G0SUB 4
460:GOSUB 4130:ELSE GOSUB 4130:GOSUB 4460

4040 RETURN

4050 ' cmmmmmmmmme e aldehydes ----------
4060 IF ca=1 THEN X=299:Y=200:G0SUB 4520:X=320:¥=200: GO
SUB 4540:RETURN

4070 IF (1 AND ca)=1 THEN x=125+30%(ca-2):y=200:GOSUB 4
540:GOSUB 4130:ELSE GOSUR 4130:GOSUB 4540

4080 RETURN

4080 ' e e aginegs —----------

MR ER AR s e e e e BN BN ER SR R e e e e o EE EE e e

4100 IF ca=1 THEN X=320:Y=200:G0SUB 4320:x=%+30:GOSUR &
660:RETURN

4110 ca=cat1:1F (1 AND ca)=1 THEN x=125+30%(ca-2):y=200
:GOSUB 4640:GOSUB 4130:ELSE GOSUB 4130:G0SUR 4660

4120 ca=ca-1:RETURN

4130

4140 °

4150 ' --mmmmm e dessin chaine carbonee (compa

4170 *

4180 x=100:y=200:G0SUB 4320 _

4180 IF (1 AND ca)=1 THEN GOTO 4240

4200 FOR i=1 TO ca-2 STEP 2:x=125+30%i:y=200:G0SUB 4360
:NEXT

»CK

7FB
>YB

WA
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2FF
2 YF

NT
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>TA
»18
2YC

YD
2TE
JVA
YA |
2EF



4210 FOR i=0 TO ca-

:NEXT

4220 x=125+30%#1:y=200:IF ty=1 THEN GOSUB 4420

4230 GOTO 4270

4240 x=65+30%ca:y=200:1F ty=1 THEN GOSUB 4380

4250 FOR i=1 TO ca-4 STEP 2:x=125+30%i:y=200:GOSUB 4360

:NEXT

4260 FOR i=0 TO ca-2 STEP 2:x=125+30%i:y=200:G0SUB 4340

s NEXT

4270 RETURN

4280 ' dessin general reflets : pe,r

4290 FOR =0 TO 180 STEP -(5%(r= 2ﬂ1+iﬂi{r 10)):PLOT -(S

1(§))%r,CO(j)%r:DRAN S1(j)%r,COCi)4r,pe:PLOT -(51(]))¥r

+1,C0(7)#r,0:PLOT -(SI(j))¥r+RND¥6,CO({)¥r,0:PLOT S1C7)

#r+3,C0(i)%r,0:NEXT j:RETURN

4300 ' dessin general sans reflets

4310 FOR j=0 TO 18O STEP -(5¥(r=20)+104(r=10)):PLOT -(5

|({))%r,COCi)4r:DRAN S1(j)¥r,COCj)¥r,pe:PLOT -(51C(7))¥r

+1,C0(j)*r,0:NEXT j:RETURN

4320 ' dessin molecule 3 hydr.gauche

4330 r=10:pe=3:0RIGIN x-15,y:GOSUB 4300:0RIGIN x-15,y+1

5:GOSUB 4300:0RIGIN x-10,y-20:GOSUB 4300:r=20:0RIGIN x,

y:pe=1:GOSUB 4280:RETURN

4340 ' dessin molecule 2 hydr.au fond

4350 R=20:0RIGIN x,y:pe=1:G0SUB 4280:r=10:pe=3:0RIGIN x

,y+(RND¥5)+15:G0SUB 4280:0RIGIN x,y-(RND%5)-15:GOSUB 4.2

80:RETURN

4360 ' dessin molecule Z hydr.devant

4370 r=10:pe=3:0RIGIN x,y+(RND¥5)+15:GOSUB 4280:0RIGIN

x,y- (RND#5)-15:GOSUB 42B0:R=20:0RIGIN x,y:pe=1:GOSUB 42

B0:RETURN

4380 ' dessin molecule 3 hydr.droite |

4390 r=10:pe=3:0RIGIN x+15,y+17:GOSUB 4300:0RIGIN x+10,

y-20:GOSUB 4300:0RIGIN x+17,y-3:GOSUB 4300:r=20:0RIGIN
x,y:pe=1:G0SUB 4280:RETURN

4600 r=10:pe=3:0RIGIN x+15,y+15: GDSUB 4300:0RIGIN x+10,

y-20:GOSUB 4300:0RIGIN x-20,y:GOSUB 4300:r=20:0RIGIN x,

y:pe=1:GOSUB 4280:pe=3:r=10:0RIGIN x-3,y+4:GOSUB 4300:R

ETURN |

4410 ' dessin molecule 3 hydr.droite ||

4420 r=10:pe=3:0RIGIN x+15,y+17:GOSUB 4300:0RIGIN x+10,
y-20:GOSUB 4300:r=20:0RIGIN x,y:pe=1:GOSUB 4280:r=10:pe

=3:0RIGIN x+5,y-3:GOSUB 4300:RETURN

4430 ' DESSIN ATOME N .

4440 FOR 1=0 TO 180 STEP 5:FOR K= —{5!t1 yir TO (S1(i))4
r STEP 2:PLOT K,CO(i)#r,C:IF C=0 THEN C=1 ELSE C=0

4450 NEXT:NEXT:RETURN

4 STEP 2:x=125+30%i:y=200:G0OSUB 4340

-

terminaisons

- OEE Er E TE TR EE OEE ER YT BT OER BN R TR Tm mm omw me e mm mm e

4500 'acide
4510 R=20:pe=2:0RIGIN x+10,y+10:GOSUB 4280:0RIGIN x.y:p
e=1:G0SUB 4280:PE=2:0RIGIN x+13,y-15:G0SUB 4280:0RIGIN

x+20,y-20:r=10:pe=3:G05UB 4300:RETURN
4520 ' DESSIN ATOME H

4530 ORIGIN x,y:r=10:pe=3:G0SUB 4300:RETURN
4540 'aldehydes

40

JEF

’LR
MK
JME
JEN

JE]

YFG
Y6
2Qd

2 KK
’F]

>YB
’FD

2YD
>CT

>YF
»BC

»YH
»JL

>KF

»YB
DL

YD
»MH

)TH
216G
»YH

)Y
YK
2YB
2JC

2YD
JNE
ady

4550 R=20:pe=2:0RIGIN x+10,y+10:GOSUB 4280:0RIGIN x,y:p VT

a={:GOSUB 4280:0RIGIN x+13,y-15:

4560 'alcools |

4570 r=10:pe=3:0RIGIN x,y+15:GO5UB 4300: HH]G[H x,y-15:G
0SUB 4300::r=20:0RIGIN x,y:pe=1:GOSUB 4280:PE=2: ORIGIN
x+20,y:GOSUB 4280:0RIGIN x+25,y:r=10:pe=3:GO5UB 4300:RE
TURN

4580 'alcools |1

4590 r=10:pe=3:0RIGIN x+40,y:GOSUB aaﬂu r=20:PE=2:0RIGI
N x+20,vy:GOSUB 4280:0RIGIN x,y:pe=1:G0SUB 4280:r=10:pe=

3:0RIGIN x,y+15:GOSUB 4300:0RIGIN x,y-15:G0SUB 4300:RET
URN

4600 'alcenes

4640 r=10:pe=3:0RIGIN x-20,y+15:G05UB 4300:0RIGIN x,y:r
=20:pe=1:G0SUB 4280:0RIGIN x+25,y:GOSUB 4280:0RIGIN x+t4

0,y-15:1=10:pe=3:G0OSUB 4300:0RIGIN x+40,y+15:GOSUE 4300
:RETURN

4620 'alcynes

4630 ORIGIN x,y:r=20:pe=1:G05UB 4280:0RIGIN x+25 y : GOSU

B 4280:0RIGIN x+45,y:r=10:pe=3:G05UB 4300:RETURN

4640 'amines .

4650 r=10:pe=3:0RIGIN :+1¢.y 15:r=10:pe=3: GEEUE 4300:0R
IGIN x+i4,y+15:GOSUB 4300:r=20:pe=1:0RIGIN x+4,y:GOSUB

4430 :RETURN

4660 r=20:pe=1:0RIGIN x+4,y: GDSUE 4430:r=10:pe=3:0RIGIN
xt14,y-15:r=10:pe=3:G0SUB 4300:0RIGIN x+14,y+15:G05UB

4300 :RETURN

4670 ' _

AGBO "HRRNRRRRRRARRRRRRRHRRERERR RN
FERERRREREREERRREREENY

4680 '

4700 CLS:LOCATE 3& :PRINT" [nformations™:LOCATE 54,1:FR
INT CHR$(164);" Jean Yves QUFRANI 19877

4710 LOCATE 1,4:PRINT " Ce programme est destine a |'ap

prentissage des notions de la chimie organique "

4720 PRINT:PRINT" et a servir d’aide memoire a |’etude

de |'atomistique."™

4730 PRINT:PRINT" : vous pouvez acceder aux caracterist
iques de tous les atomes grace au tableau®

4740 PRINT:PRINT"de Mendeleev en selectionant 'renseign

ements atomes'.”

4750 PRINT:PRINT"La configuration electronique de |'ato

me vous est fournie,les anomalies "

4760 PRINT:PRINT"de remplissage vous sont signalees.™

4770 PRINT:PRINT" Vous deplacerez la fleche '";CHR(247
)"' grace au pave numerique”

4760 PRINT:PRINT" et validerez une option en pressant °
espace § ou ' copy §"

4790 PRINT "sur les points ' ";CHR$(255);" '."

4800 PRINT:PRINT® Pour le guestionnaire le niveau eleme

ntaire concerne les classes de 3e"

4810 PRINT : PRINT" le n
iveau moyen, les classes de seconde®
4820 PRINT : PRINT™ le ni

veau superieur,les classes de preamiere et terminale"
4830 LOCATE 1,1:PRINT"Quitter ";CHR$(255):z=1l:a(l)=11
:b(1)=1:GO5UB 500

4840 RETURN

4850 '

:+=10:pe=3:G0SUB 4300:RETURN

2 YH
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4060 "CERRREREREANCEERRRRaRtER RNt E RN
RBERRERRERRRIEN0RANEEENS

4870

4880 LOCATE 2,20:PRINT"Carbone™:r=20:0RIGIN 80,24:pe=1:
GOSUB 4280

4830 LOCATE 10,20:PRINT"Hydrogene™:r=10:pe=3:0RIGIN 240
, 24:GOSUB 4300

4800 LOCATE 22,20:PRINT"Oxygene®:r=20:PE=2:0RIGIN 400,2
4:GOSUB 4280

4310 LOCATE 32,20:PRINT"Azote":r=20:pe=1:0RIGIN 560,24
: GOSUB 4430

4520 RETURN

4930 '

4340 FOR zzzzz={ TO 900:NEXT:LOCATE 1, loc:PRINT CHR$(18
]:EETUHH

4850

4860 LOCATE 33,25:PRINT™" Une Touche &"::CALL &BRO6:PR]
NT STRINGS$(14,8);STRINGS$(14,32): :RETURN

4970 '

4380 "HAORRRRRR A RRRRER R IR
BEEROBEEERRRRORRERMEEINE

4890 °

5000 LOCATE 15,25:PRINT "Element possedant des anomal i
es de remplissage"

S010 [F w=24 THEN w=18:GOSUB 1320:0rb$(n+1)="45":0rh%(n
}="3d":elecin)=5:elecin+ti)=tin=n+2:w=24

9020 IF w=29 THEN w=1B8:G0SUB 1320:0rb$(n+1)="45":0rb$(n

s XF

»UX

4L

2R
Y
oA

)LA
MY

2EC
sLD

vLE
2UC

2FD

JHL

1="3d":elec(n)=10:elec(nti)=1:n=n+2:w=29

5030 [F w=41 THEN w=36:GOSUB 1320:0rb8(n)="4d":0orb$(n+l >FE
1="5s"elecin)=4ielecinti)=1:n=n+2;w=41

9040 IF w=42 THEN w=36:GOSUB 1320:0rb$(n)="4d":arb$(n+! >GA
1=P55":elecin)=5:elecintl)=tin=n+2:uw=42

o050 |F w=43 THEN w=36:GOSUB 1320:0rb$(n)="4d":orb$(n+! >GE
)="5s":elecin)=h:elecinti)={:n=n+2:u=43

o060 IF w=44 THEN w=36:GOSUB 1320:0rb$(n)="4d":orh$(n+{ >GJ
}="bs"ielecini=7:elec(ntl)=1in=n+2:u=44

2070 IF w=45 THEN w=36:G0SUB 1320:orb$(n)="4d":0rb${n+1 DGN
}="bs"ielec(n)=Bielec(ntl)=L:n=n+2:w=45

2080 IF w=46 THEN w=36:GOSUB 1320:0rb$(n)="4d":alec(n)= >RY
10:n=nt+1i:w=46

5090 IF w=47 THEN w=36:GDSUB 1320:0rb$in)="4d":0rb$ (n+! SHJ
}="5s"1elecin)=10:elec{ntl)=1:n=n+2:y=47

5100 IF w=64 THEN w=36:GOSUB 1320:0rb$(n)="4d":orb$i(n+t >BD
)="4f":orb$(n+2)="5s":0rb$(n+3)="5p":orb$(n+4)="54":0rb
$(nt5)="6s":elecin)=10:elecint!)=7:elec(n+2)=2:elec{n+3
J=6:elecin+d)=1:elecint5)=2:n=n+6:u=64

5110 IF w=78 THEN w=36:G0SUB 1320:0rb$(n)="4d":orb$int! >EU
J="4f":0rb$(n+2)="5s";0rb$(n+3)="5p":0rb$(n+4)="5d":0rb
$(n+5)="6s":elecin)=10:elec(nti)=14:elec(n+2)=2:elec(nt
J)=6:elec(n+d4)=9:elec(nt5)=4:n=n+6:w=78

0120 IF w=79 THEN w=36:G0SUB 1320:0rb$(n)="4d":0rb$(n+1 dGY
J="4f":0rb$(n+2)="55":0rb%(n+3)="5p" :arb$ (n+4)="54" tarh
$(nt5)="6s":elecin)={0:elec(nti)=14:elecin+t2}=2:8lec(n+
d)=6:elec(ntd)=10:elec(n+5)=1:n=n+6:w=79

C{3) RFTIHRN —
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Vingt-troisieme partie

CREATION AUTOMATIQUE

D'IMAGES ASSOCIEE A
. SUPER-AMSTRAD-3D

Nous allons ici
construire la section
intitulée « VOIR»,
extrémement commode,
qui permet d’engendrer
automatiquement
des images.
Lorsque vous étes en
train de créer un objet,
vous aimeriez le
visualiser sans cesse
pour juger du résultat de
votre travail de CAQO, de
Conception Assistée
par Ordinateur.

---------------------

SECTION «VOIR»

g ous pourriez effectivement

V travailler & partir des frols

projections planes classi-

ques, mais il est agréable de pouvoir

disposer d’une vue en perspective.

Or pour ce falre Il faut fournir des 1as
de données a |'ordinateur :

- les coordonnées du point visé
- les coordonnées de I'observateur

- I'ouverture angulaire.

Rien ne dit gue ce choix sera au-
tomatiguement le bon. L'objet ris-
que de déborder de |'écran, la par-
tie intéressante ne sera pas visible.
Ou au contraire l'image sera frop
pefite. Un jour, las de ces dléas, je
décidal de me fabriquer une sorfe
d'apparell photographique auto-
matique, capable de sorfir de sa
boite, de se metire @ «bonne» dis-
tance, de viser |'ocbjet et de choisir

lui-néme sa focale. Un apparell
photographique intelligent, en quel-
que sorte.

Pour ce faire je suis parti de frois
idées directrices. Pour les coordon-
nées du point visé, c'était frés sim-
ple ; Il suffisait de calculer les coor-
données du cenire de gravité de
I'objet. J'avais également un sous-
programme tout fait qui permeftait

de calculer le rayon de sa sphere
d’'encombrement. Restait & déter-
miner |'endrolt ou «posern mon ap-
parell photographique. Cefte dis-
tance pouvait étre égale au rayon
d’encombrement, multiplié par un
certain coefficient. Celul-cl détermi-
nait I'ouverture angulaire pour que
’objet soit plein cadre. Plus le coeffi-
clent étfait grand. plus |'apparell
&tait loin de |'objet et moins |'ocuver-
ture angulaire devait éire grande.
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Sl Je prenais un coefficient faible,
J'avals des images «grand anhgu-
laire», passablement déformées.
Quand vous examinez un objet,
grand ou petit, vous vous placez ins-
tinctivement «G bonne distancen.
Quelques essals m’indiquerent
gu‘'une valeur de distance égale d
4.5 fois le rayon de la sphére d'en-
combrement éfaif assez convena-
ble et collalt bien avec une ouver-
ture angulalre de 20°.

-
i E

/ﬂ:{?ﬁ:? i :; e f/ n f |
n
i fﬂ%ﬂﬁﬁ/ﬁgfﬁm /M//ﬁ %/4

L i

Figure 1. Schéma de la visée automatique.
Distance et ouverture angulaire.

Choisir la distance et la focdle,

trés blen, mais sous quel angle pho-
tographier I'objet ?
La premiére idée qui me vint a |'es-
prit fut de partir du centre de gravité
de |'objet (XG, YG, ZG) ef d'gjouter
la méme guantité a ces trols coor-
données, de maniere que ma dia-
gonale de visée ait la valeur requise.
Mais si je regardais alors un cube
dont les arétes étalent perpendicu-
lalres aux trols axes, je frouvals la fi-
gure 2,

2
IR
s TS 4 g o :
fLea i Figure 2. Mauvais angle de visée ! les
g o= =" ! ]
=T sommets coincident
e
'.-1II":.-
. E ‘1& :' - -d- 4

I &était préférable de prendre un
axe de visée tel que les sommefts
alent le moins de chance possible
de coincider, Ce qui m'amena au

choilx :

- Xobservateur = XG + 3,5 x RE
- Yobservateur = YG + 2,5 X RE
- Zobservateur=2G + 1,5 x RE

qui donna alors d'excellents résul-
tats.

Figure 3. Bon angle de visée
automatique.

Les éléments de cette section de
programme sont en gros empruntées
a la version de DES présentée dans
le numéro précédent, Nous appli-
quons ici encore une technique de
«Legos». Mais la fagon de presenter
I'image va quelgue peu différer.

CREATION D'UNE
FACETTE
PRESENTANT DES
CONCAVITES.

e Quand on crée un logiciel, |l
faut créer des choses utiles. On ne
s‘apercoit qu’'d l'usage de ce qu
est ufile et de ce quil ne |'est pas. Le
gadget dont nous avons doté Ia
section VOIR va se réveler a |'usage
indispensable,

Dans cette nouvelle sérle d'articles,
tout est axé sur |'élimination des par-
ties cachées. Nous avons créé une
structure de données quelque peu
différente, en envisageant de clas-
ser les objets selon quatre catégo-
rnes :

- les objefts fil de fer

- les graffitis

- les coques

- |les solides convexes.

Les coques planes peuvent étre
vues Indifféremment d’'un cété ou
de l'autre. On peut ménager des
trous, des ouvertures ou des echan-
crures dans des coques en ufilisant
la technique des aretfes virtuelles.
Dans SUPER-AMSTRAD-3D nous don-
nerons des objefs précalculés, gérés
a travers un fichler ad hoc. Parm
ceux-ci on pourrait imaginer une
sulte de panneaux «préfabriqués»,
analogues a ceux que |'on pourrait
utiliser pour fabriquer des pavillons.
En voicl quelques-uns en figure 4.

.

s e
e

Figure 4. Panneaux «préfabriqués»
pour construction de pavillons.

f’f

Nous allons en choisir un, que
nous appellerons ENTREE et qui re-
présentera un panneau porteur
d'un chambranle de porte. Nous
savons gque pour pouvoir commode-
ment utiliser I'algorithme du peintre |l
sera bon de décomposer ce pan-
neau porteur d’une échancrure rec-
tangulaire en un certain nombre de
facettes convexes, planes, compor-
tant une ou plusieurs aretes virtuel-
les. L'image ci-gprés montre une
vue eclatée du panneau selon ces
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facettes convexes, les arétes virtuel-
les (que |'on devra impérativement
sifuer en début de chaine) étant
représentées en polintillé,

-t“; s
:HH:: 5__? ‘\i-,_____
,-"
W\ H‘:-
o

_ﬂ

Figure 5. Décomposition en facettes
polygonales convexes avec arétes
virtuelles (en pointillé)

Dans ce qul va suivre |'al situé
ces facettes dans le plan X = O (ou
plan YO2). Je ne pense pas qu’il solt
nécessaire d'expliquer au lecteur
comment engendrer ces facettes,
s’ll a lules articles précédents. Dans
le cas contralre il lui faudra noter soi-
gneusement les coordonnées des

sommets de tous les éléments et ef-
faectuer une entrée de données au
clavier, chdine aprés chaine, en
spécifiant le nombre d’arétes virtuel-
les, ef en commencgant la saisie
dans la chaine par les coordonnées
de |'extrémité de la chaine porteuse
d’'aréte virtuelle.

Lorsque |'objet aura été créé a

I'alde de MOD1 Il suffira d'appeler
la section VOIR & |'aide de :

-k - Voir

Le programme choisira lui-méme
la position de |'cbservateur d’aprés
la valeur du rayon d'encombre-
ment RE et visera le centre de gravi-
té de I'objet sous une ocuverture an-
gulaire de 20 degrés. Différentes
possibilites s’ offriront, On pourra par
exemple fracer les facettes une ::1
une. Voir figures 6a a be.

Puls le programme tracera |'ob-
Jet complet, solt isolé (figure 7). soit
représenté avec un friedre cle refé-
rence (figure 8).

Figure 7. L’objet complet avec son
systeme d’arétes virtuelles.

Figure 8. Le méme avec indication de
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Porigine et des axes.

6a

FACETTE
Pressez {Return?>

o | | FACETTE

8L

Fas
Pressez <Return?>

FACETTE 3
Prﬁﬁgez CHeturn>

s L

g

ﬁc

FACETTE <
'PFEEEEI {Return}

6d LT t

FACETTE Lo
Fressez {Return?

e

Figures 6a a 6e. Examen des facettes
une & une avec mise en évidence
des areétes virtuelles.
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Ce mode d'engendrement de
I"'objet permetira de negocler des
Images comme celles de la figure 9.
lorsque nous en serons A |'élimina-
tion des parties cachées. |

......

.................

......

g

......

1|

..................

Figure 9. Masquage de cogues les
unes par les autres.

Une remarque pour finir : 'objet
TRIEDRE est un objet fil de fer assez
simple, que le lecteur créera chaine
par chaine. Trois petits segments In-
diguent la position de l'origine. Trols
aufres Indiguent le prolongement
des axes.

Figure 10. L’objet TRIEDRE

Commentaires sur la
section VOIR.

e On trouve d’'abord une ligne 2
qui interdit I'entrée dans la chaine
de tfraitement SUPERAMSTRAD-3D &
travers la section VOIR,

En 10 appel du sous-programme
44000, déjda présenté dans une legon
précédente, et qui calcule le centre
de gravité et le rayon d’encombre-
ment de |'cbjet.

On frouvera par la suite des sous-
programmes muets, ou vides, 4

créer, comme les sous-programmes

1000 ou 3000, gul seront définis
quand nous en saurons un peu plus
sur la maniére d’éliminer les parties
cachees,

Nous connaissons deja le sous-pro-
gramme 7000, qui calcule les para-
metres de visée. On notera en 7040,
7050, 7060 la fagon dont on choisit la
position de |'cbservateur (XM, YM,
ZM). Si I utilisateur a souhaite voir ap-
paraiire les facettes I'une apres |I'au-
tre le programme enverra vers le
sous-programme 19000,

Les facettes sont tracées a4
travers une double boucle. On sait
que AV() est le nombre d'arétes
virtuelles. Quand celles-ci sont tra-
cées (J <= AV()) on leur affecte la
couleur numéro 2 (CO=2). Les autres
areétes, réelles, sont fracées en
couleur numéro 1. |l se tfrouve que le
confraste appardit quand méme
relativement bien sur un écran
monochrome.

Quand il s'aglt de tracer le friedre
en méme femps que |'objet on a un
petit probléme car on souhaiterait
conserver en mémoire I'objet rési-
dent. On va donc conserver une
copie provisolre intitulee SAUVOBJ
(sous-programme 14000). On charge
alors TRIEDRE fouf en fragant (sous-
programme 17000) puis, avant de

quitter VOIR, on recharge |'objet et
on efface SAUVOBJ de la disquefte.
Sulvent alors, selon les options, des
ordres de chainage renvoyant a
MODI.

On trouvera des portions de li-
gnes désactivées @ I'aide d’'un REM.
Ce sont les lignes 12060 et 18117. On
les réactivera lorsqu’on dotera VOIR
d’un systéme de recopie d’'écran.

Jean-Pierre PETIT

REMARQUE

Pour recevoir les logiclels de
J.P. PETIT, écrire & |'adresse sul-
vante : . |
Jean-Pierre PETIT, Chemin de la |
Montagnéere, 84120 Pertuis

1 - Logiciel AMSTRAD-3D

(images fil de fer) : 90 F.

2 - Livre CAO sur AMSTRAD

(260 pages) : 200 F.

L'ensemble (1+2) : 250 F

3 - Logiciel SUPER-AMSTRAD-3D
(parties cachées éliminées) :

250 F |
4 - Objets précalculés pour Super- |
Amstrad-3D : BOF. (3+4) : 3OO F
5 - Ensemble (2+3+4) : SO0 F.

Grace a I'obligeance de MM. Vi- |
bert et Verfay, AMSIRAD-3D et
SUPER-AMSTRAD-3D sont disponi-

bles sur 464. Remargue : nous |
n‘avons pas de versions sur 664
disponibles. -
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il *1ﬂrh.hP o ”‘fﬁ;ﬂ'3=ﬁ:g 5000 ' CHARGER OBJET
{“;,@EE” i T cT: *1% % 5005 CLS:PRINT"Charger obiet (disquette obiet !'...)*:PR »TU

}l IH |-i1 Q{ :I ; ' -I'il' | h ' "

fi) 1|LF'H" fﬁl},"tl: iy 45‘r 'iE*P“ INT

' '-L!=.;:’|
i RN S L'. A ) |
{, ""Ea“é "1 o i RO "' A 5007 INPUT"Nom de |'objet ";EL$(K):(F LEN (EL$(K)))8 TH FF
) I"r‘1"|.

r,", _' [uj .

[
1| |

*E’

H'III|L,"'HF f.l!i, |”|'r[‘ hh

, i i EN PRINT"8 caracteres seulement,pressez (Return)":GOSUB
'M!T' ﬂtﬂ%ﬁ'ﬂfh ol L] i? F:'lﬁ't' 'u‘l £5020:C0T0 Sﬂﬂ’ﬂ
5010 EL$=EL$(K):PRINT"Je charge ";EL$(X) W
5020 OPENIN EL$(K):EL$=EL$(K) YXC
l\ll Uﬂ ] 5030 INPUT 8, TYPE(K),GX(K),GY(K),GZ(K),RE(K),L *RJ
5040 FOR | = 0 TO L >FC
5050 INPUT #3,N(1),AV(]) >TD
| 5060 FOR J = 0 TO N(I) HC
I REM (super)MOD! lecon CPCS23 >IN o070 INPUT #9,XT(1,J),YT(L, 03, 2T(1, D) JFE
2 IF FD=1 THEN 230 J)LK 5080 NEXT J:NEXT | MV
3ED=t L = ~d y¥C 5080 CLOSEIN JME
4 DIM XT(35,12),YT(35,12),2T(35,12),N(35),AV(35) ,EL$(19 SFY 5095 TYPE$=TYPES (TYPE(K)):TYPE=TYPE(K) KC
), TYPE(19),GX(19),GY(18) ,GZ(19) ,RE(19) , XE(12) , {E(12) XE 5893 RETURN 7HF
BIS(12),YEBIS(12),5T$(10) BOOO 'STOCKER OBJET YA
5 TYPES(1)="fil-de-fer":TYPE$(2)="graffit1":TYPES(3)="c »VF  B00L CLS:PRINT"STOCKER UN OBJET (disquette obiet !'..)": »¥Y¥
oque™:TYPE$(4)="3p]ide" PRINT:IF L=-1{ THEN SOUND 1,30,20:PRINT"Pas d'objet res:
10 CLS JHB  dent !":FOR TT=0 TO 200:NEXT::GOTO 8999
15 PRINT"MENU PRINCIPAL™:PRINT JBH  B00Z INPUT"Nom de !'objet ";EL$(K):IF LEN (EL$(K))>8 TH >UN
20 PRINT®a-Creer un objet" JAE EN PRINT:PRINT"8 caracteres seulement,pressez <return"
30 PRINT"b-Completer obiet ou bloc" NZ :GOSUB 65020: GOTO 8000
40 PEINT"c-Stocker un obijet” >DX 8007 EL$=EL%(K) >YB
50 PRINT™d-Charger un obijet" )b B00B CLS:PRINT"Type de |'obijet":PRINT:PRINT"a-Fil-de-fe )AK
60 PRINT"e-Gestion de blocs d'objets” QL r":PRINT"b-Graffiti®:PRINT"c-Coque":PRINT"d-5clide®:G05
10 PRINT"f-Gestion du catalague” 2JH UB 65000:TYPE(K)=C:TYPE$=TYPE$(C)
80 PRINT"g-HManipuler obiet ou bloc” JNH 8010 PRINT"Je stocke 1'obiet ";EL$(K):" "<TYPE$(TYPE(K) »HV
90 PRINT"h-Fusions diverses® +EX )
100 PRINT"i-Examiner objet" »CA BOZ0 GOSUB 44000 2DE
110 PRINT"{-Fichier obiets standards" JRM 8022 'IF TYPE(K)=4 THEN GOSUB 38000 >YE
120 PRINT"k-Vo1r" 5P 8025 OPENOUT ELS$(K) >NB
130 PRINT"1-Representer un obiet" )LP 8030 PRINT #9, TYPE(K),GX(K),GY(K),GZ(K},RE(K),L SR
140 PRINT"m-Flan trois vues" 20V B8040 FOR | = 0 TO L >FF
150 PRINT"n-Inverser obiet ou bloc" JNQ  B0S0 PRINT #9,N(1),AV(I) »TD
160 PRINT"o-Changer type objet ou bloc" >TG 8060 FOR J = 0 TO NCI) HE o
170 PRINT"p-" 5UB 8070 PRINT #9,XT(1,J),¥YT(1,10,Z2T(1,)) FE :;:
180 PRINT"g-Quitter” YUK B0OBO NEXT J : NEXT | JNB i
180 IF BL$C>"" THEN LOCATE 22,17:PRINT"Bloc resident":L »GM 8080 CLOSEOUT IR T
OCATE 22,19:PRINT BL$ B100 EL$=EL$(K) IAE = G
192 LOCATE 25,2 : PRINT"SUPERAMSTRAD-3D" ;JF 8989 RETURN de e
193 LOCATE 29,4 :PRINT CHR$(164);" J.P.PETIT" JNB 8000 'CREER UN OBJET 2 { e
185 IF ELS <) "" THEN LOCATE 22,21:PRINT"Obiet resident >KC 9005 L=-1:K=K+1:EL$(K)="":EL$="":TYPE$="" 7HZ ;uﬁﬁi
".LOCATE 22.23:PRINT EL$ 3010 CLS:PRINT"CREER QU COMPLETER UN OBJET":PRINT:PRINT >RN .;;;;;
196 'LOCATE 32, 10:PRINT"Drive ":DRIVES .~ 16 "a-Chaine par chaine” ol
197 [F L<o-1 THEN LOCATE 31,23:PRINT L+1:" ch.":LOCATE WG 9020 PRINT"b-Obijet de revolution” KX ;1ﬁﬁﬁ,
22,25:PRINT TYPE$ 8040 PRINT"c-Travailler sur obiet standard" PAB iyl
198 LOCATE 3,22 SYC 9050 PRINT"d- PTIEIE )TL E§Q$§
200 GOSUB 65000 sWH 9060 PRINT"e-Cercle > TP §$§3§
205 IF C=11 THEM CHAIN"VOIR 5yE 9070 PRINT"f-Arc de cercle" AN Eﬁgffﬁ
200 IF C=17 THEN:END NT 8080 GOSUB 65000 JEF 4l
220 IF C<1 OR CrL7 THEN 10 . >RL 9095 C1=C DK 155 )
230 ON C GOSUB 8000, 13000, 8000, 5000, 21000, 22000,64000,6 »FU 9100 IF C>6 OR C =-51 THEN 9999 VT w3iie
4000, 10000, 20000 8102 IF C<O THEN 9000 , NR At
999 UERA, "#.bak":GOTO 10 JUK 9104 CREATION=C LK gl

47  Ehi.

-----



9106 IF TYPE(K)¢>0 THEN TYPE=TYPE(K):PRINT:PRINT"L'obje »JF
t est de type ";TYPE$(TYPE(K)):FOR TT=0 TO 1000:NEXT TT

:GOTO 8110

9108 CLS:PRINT"Definir le type de ]‘uhjet:':FEIHT:FElHT 2ED
"a-Fil-de-fer":PRINT"b-Gratfit1":PRINT"c-Coque® :PRINT"d
-Solide™:GOSUB 65000:TYPE(K)=C:TYPE$=TYPES (TYPE(K)):TYF

E=TYPE(K)

9109 IF CREATION>1 AND CREATION(7 AND TYPECOL AND TYFEC 2CU

»2 THEN CHAIN"HODIBIS
8110 IF CREATION<3 THEN 9500
9120 IF TYPE=1 THEN 8500

000

9999 RETURN

26000 'CREER CHAINES AU CLAVIER

26010 GOSUB 60000

26017 IF CE = 2 THEN GOSUB 14000:GOTO 26893

26020 L=L+1:1F L>12 THEN CLS5:PRINT"Trop de chaines..

SOUND 1,20:FOR TT=0 TO 1000:NEXT TT:GOTO 26999
26025 CLS: PRINT"SAISIE CHAINES AU CLAVIER":PRINT
26030 INPUT"Nombre de segments ";N(L)

26035 PRINT:PRINT"Aretes virtuelles en debut de chaine. JAP

JWP
KU

9500 ON CREATION GOSUB 26000,34000,11000,54000,32000,33 >AH

JHK
»DD
L4
YHE

e }UD

>XR
7MY

":PRINT: INPUT"Leur nombre ";AV$:FRINT:1F AV$="" THEN AV

(L)=0 ELSE AV(L)=VAL{AVS$)

26040 FOR J=0 TO N(L) »NC
26050 PRINT"Point numero ":J+1 2DE
26060 INPUT"XT=";XT(L,J) UK
26070 INPUT™YT=";¥T(L,J) SUN
26080 INPUT®ZT=";ZIT(L,J) 2UR
26090 NEXT J >CB
26100 PRINT® Une erreur 7":LC=28:G05UB 650 »AL

20:1F C = 15 THEN 28025
26130 PRINT"
020: IF C = 15 THEN 26010

26999 RETURN

44000 'CALCUL CG ET RE

44010 GX=0:GY=0:G2=0:N=0:RE(K)=0
44020 FOR 1=0 TO L: FOR J=0 TO N(I1)
44025 N=N+1

44030 GX=GX+XT(I,J)

44040 GY=GY+YT(1,J)

44050 GZ=GZ+IT(1,J)

44060 NEXT J:NEXT I

44070 GX(K)=GX/N

44080 GY(K)=GY/N

44090 GZ(K)=GZ/N

44100 FOR 1=0 TO L:FOR J=0 TO N(I)

Une autre chaine 7":LC=28:G05UB 65 »FC

>PH
»DD
>BP
»ZD
>TE
>PB
»PF
> PK
NG
LT
»LC
SLF
yZF

44110 R=5QK ((XTC1,J)-GX(KR) )R (XTCL,J)-GRUK) M4(YTUL,J)-G JH]

YCK) ) (YT(L,J)-GY(K))+
44120 IF RE(K)<R THEN RE(k)=R

44130 MEXT J:NEXT |

44899 RETURN

60000 'TYPE DE SAISIE

60005 SE=0 '

60010 CLS : PRINT"DEFINITION TYPE DE SAISIEM:PRINT
60020 PRINT®a-Sai1sie clavier (par defaut)"

O
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(ZT(1,J)-GZ(K) ¥ (ZT(1,J)-GZ(K)))

i
JNE
JPH
2DB
LB
711
2L

60040 IF CE{>2 THEN CE=1:G0TO 60999

60993 RETURN

65000 'SAISIE DE CARACTERE

65010 PRINT:PRINT*Vatre choix :*

65020 C$="":C$=INKEY$:1F C$="" THEN 65020
65030 C=ASC(CS$)

65035 IF C=13° OR C= 32 THEN C=27:GOTO 65060
65040 IF C>96 THEN C=C-96:GOT0 65060
65050 IF C<96 THEN C=C-64

65060 SO0UND 1, 20,5

65535 RETURN |
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{ REM ESuperlHD[E_CFESEH Glnhél.
2 1F rD =0 THEN -CLS :
«« ":PRINT:PRINT"Je vous renvois sur HMODIi..

Sy
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5 CLS : LOCATE 17,12 : PRINT"VOIR..."

1 IF L =-1 THEN PRINT:PRINT"Pas d'objet resident, reto

ur sur MODL....":;EL$="":C=0:CHAIN™HMODI"
10 GOSUB 44000
20 BORDER 26#RND:CLS

25 IF EL$ <) "™ THEN LOCATE 25,21:PRINT"Objet resident"

tLOCATE 25,23:PRINT EL$:LOCATE 25,25:PRINT TYPES
30 LOCATE 13,10 : PRINT®

=0

40 CLS:LOCATE 6, 10:PRINT"Dessin facette apres facette !
":LOCATE 7,12:PRINT"(facettes virtuelles en bleu)®:GOSU
B 65020:1F C=15 THEN FACETTE =1 ELSE FACETTE=D.

50 GOTO 7000 ' |

1000 'FACETTE VUE ¢
1899 RETURN

3000 'FENETRAGE (section a crer)

(section a creer)

A d 3 TR R
r i |-1I-|l.1| IL.‘I'Illl

. .-:Ill:rl H.
Ll"ill- iR
T PR

|H.'|h l!.] I}hl“

PEINT"Fas d'acces direct a YOIR.
.":RUN™MOD1

Desirez-vous un trace du tri
edre ?%:GOSUB EEGEQ IF C=15 THEN TRIEDRE={ ELSE TRIEDRE

60030 PRINT"b-Saisie ecrﬁn (Contour polygonal plan)®:GO »JN
SUB 65000:CE=C

7BY
)PF
2DG
2FQ
2FL
»XF
2GH
>CH
2RU
»LL
2NG

2Bl
LG

DL
2UF

JPC
>PH
BYAL

240

INT

2LA
2 XD
»HB
»XE




3999 RETURN
1000 REM Representer un objet

1010 AN
7040 XM
7050 Y
1060 ZH

20 -

GL(K) + RE(K) # 3.5

GY(K) + RE(K) ¥ 2.5

GZ(K) + RE(K) * 1.5

7080 XG = GX(K):YG=GY(K) :2G=GZ (K]

7080 CX = X6 - XM : CY = YG - YN : CZ = ZG - IN
7100 DD = SQR (CYxCX + CY*CY )

A

|

]

L1}

7110 IF DD = O AND CZ > O THEN TE = 0 : KI = Pl / 2
0To 7210

7120 IF DD = 0 AND CZ < O THEN TE = 0 : KI =-PI / 2 :
0T0 7210

7130 KI = ATN (CZ/DD)
7140 IF CX = 0 AND CY > O THEN TE

7150 IF CX = 0 AND CY < O THEN TE
1160 TE = ATN (CY/CX) -
7470 [F CX ¢ 0 AND CY > O THEN TE
7180 IF CX ¢ O AND CY ¢ O THEN TE = PI + TE
7190 IF CX < O AND CY = O THEN TE = PI .
7200 IF CX = 0 AND CY ¢ O THEN TE = - PI/2

PI + TE:

1]
b

1220 REM

1230 CT = COS (TE)} : 5T = SIN (TE)
7240 CK = COS (K1) : 5K = SIN (KI)
7250 XU = CK#CT : YU = CK¥S5T : ZU=5K

7260 XV = - ST : YV =CT : ZV = 0

7270 XN = - SK¥CT : YW = - SKaST : ZW = CK
1280 GOSUB 62000

7285 IF FACETTE=1 THEN GOSUB 18000

1.57 : GOTO 7210
-1.57 : GOTO 7210

= G

G

7280 IF TRIEDRE=1 THEN GOSUB 14000 : GOSUB 17000 : GOT

0 18000

12000 REM Objet deja present en memolLre
12010 CO=1

12020 FOR | = O TOL : FOR J = 0 TO NC1)
12025 IF J{=AV(1) THEN C0=2 ELSE CO=1
12030 GDSUB 15000

12040 NEXT J:NEXT I

12050 C=0

2HD
2T
7KH
>TQ
»TT
2TV
2BD
2BV
’VF
JUW

pLH|

INJ
2Ly
MU
JNH
18 §
2CJ
>IN
»CT
>AC
»XC
2 XY
7AH
2UM
»CC
>EB
BB
20X

JHD
2JK
>AH
7CA
»LH
b1, ¥4
JAD

12060 SOUND 1,50:GOSUB 65020: ‘IF C$=" ™ THEN CALL &A000 »p0

:PRINTEB:PRINT#S
13000 SOUND 1,200
13010 C=0:CHAIN"MODL"

14000 REM SAUVEGARDE ET DESSIN DE L' OBJET RESIDENT

14005 CO =

14010 OPENOUT"SAUVOBJ"

14020 PRINT#9,CO(K),GX(K),GY(K),GZ{K) ,RE(K),L
14030 FOR I = 0 TO L

16040 PRINT#9,NC1), AV(])

14050 FOR J = 0 TO N(I)

14060 PRINT#9, XTC1,J),YT(1, 00, 2T(1,d)
14065 GOSUB 15000

14070 NEXT J : NEXT I

14080 CLOSEOUT

14999 RETURN

15000 REM Calcul et trace 1mage

15040 XL=XT(I,J)-XH

LM
JQA
»CU
2KJ
»TH
PT
2LL
>TH
7NN
>GE
2LY
JNR
)FE
)PE
21C
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15050 YL=YT(1,J)-YH

15060 ZL=ZT(I,J)-IH
15090 XA=XLaXU+YLa¥YU+ZL¥ZU
15100 YA=XLEXV+YLaYV+ZLuZV

" 15110 ZA=XLEXW+YLAYN4ZLEZM

15121 IF XA=0 AND YA=0 AND ZA=0 THEN ZA=0.001
15122 RO = SQR(YAxYA+ZA%ZA)

15125 IF XA=0 THEN B=90:GOT0 15127

15126 B=ATN(RO/XA):B=B#180/PI

15127 IF XA<O THEN B=B+180

15130 IF YA=0 AND ZA=0 THEN A=90:GOTO 15180
15140 [F ZA=0 AND YA >0 THEN A=-80:GOTO 15180
15150 [F ZA=0 AND YA<O THEN A=90:GOTO 15180
15060 A=-ATN(YA/ZA):A=A¥180/P|

15170 IF ZA<O AND YA >0 THEN A=A-180

15072 IF ZA <0 AND YA<O THEN A=A+1B0

15474 IF ZA <0 AND YA =0 THEN A=180

15180 X=BxSIN(AxP[/180):Y=B%COS(ARP[/180)
15240 XE=313+X¥300/AN

15250 YE=200+Y%300/AN

{5255 IF J=0 THEN PLOT XE,YE,CO ELSE DRAW XE,YE,C0,0
15899 RETURN

17000 REM TRACE TRIEDRE

17005 CO = 3

17010 OPENIN®TRIEDRE"

17020 INPUTH#3,CO(K),GX,GY,GZ,RE, L

17030 FOR 1 = 0 TO L

17040 INPUTH#I,NCD), AVLD)

17050 FOR J = O TD K(1)

17060 INPUT#9,XTCIL,J), YTCLL, 31, 2TUL,0)

17070 GOSUB 15000

17080 NEXT J : NEXT |

17090 CLOSEIN

17999 RETURN

18000 REM RECHARGER OBJET

18005 CO = 3

18010 OPENIN"SAUVOBJ™

18020 INPUT#9,CO(K),GX(K),GY(K),GZ(K),RE(K),L
18030 FOR I = 0 TO L

18040 INPUTHEI.NCI), AV(])

18050 FOR J = 0 TO N(I)

18060 INPUTES, XT(I,0),YTUL,J),2ZTCL,J)

18080 NEXT J : MEXT |

18090 CLOSEIN

18100 OERA, "SAUVOBJ"

18110 C = D

18115 SO0UND 1,100

18117 SOUND 1,50:GOSUB 65020:'IF C$=" " THEN CALL &A000
:PRINT#8:PRINTEE

18999 CHAIN"MOD1

18000 'DESSIN FACETTE APRES FACETTE
19010 FOR 1=0 TO L

18015 CLS

18020 FOR J=0 TO N(I)

18030 IF J>AV(1) THEN CO=1 ELSE C0=2

-----

+FU
JFT
2 XX
2XT
2 XY
k)
YE
JAT
2D
>TK
7B
JEN
2JC
Y1
?AD
JAl
»IN
JKE
7PL
2P
VB
JPE
+TQ
sLD
7RD
»CB
7LF
)TU
’NR
»GL
sLX
JNW
»UH
»PH
2UF
sLE
RR
>PA
LA
>TV
JNT
JGH
2
Ul
»QY
Ak
L2
JWA

2LL
2DF
JLE
2GH
INZ
2CD

18035 FOR TT=0 TO 200:NEXT TT
19040 GOSUB 15000
18050 NEXT J

15060 LOCATE 1, 1:PRINT"FACETTE ";I+1:PRINT®Fressez {Ret

urn2®:GOSUB 65020
19070 NEXT |

19075 CLS

19080 IF TRIEDRE=1 THEN GOSUB 14000:GOSUB 17000:GOTO 18

000
19999 RETURN

34000 'CLASSEMENT FACETTE DANS OBJET (section a creer)

34005 IF L=0 THEN 34399
348889 RETURN

35000 'FACETTE LA PLUS LOIN (section a crer)

35993 RETURN

36000 'ALGORITHME DU PEINTRE (section a creeri

36998 RETURN

44000 REM Calcul de CG et de RE
44010 GX=0:GY=0:GZ2=0:N=0:RE(K)=0
44020 FOR [=0 TO L: FOR J=0 TO NC(I)
44025 N=N+1

44030 GX=GX+XT(I,J)

44040 GY=GY+YT(I,J)

44050 GZ=GZ+IT(Il,J)

44060 NEXT J:NEXT I

44070 GX(K)=GX/N

44080 GY(K)=GY/N

44090 GZ(K)=GZ/M

44100 FOR 1=0 TO L:FOR J=0 TO N(1)

44110 R=5QR ((XT(1,Jd)-GX(K))®(XT(1,J)-GX(K))+(YT(L[,J)-G
YO PR (YTCL, JY-GY(K) )+ (ZT (1, J)-GZ(K) ) #(ZT(1,J)-GZ(K)})

44120 [F RE(K)<R THEN RE(Ki=R

44130 NEXT J:NEXT I |
44399 RETURN

62000 REM CADRE

62010 CLS

62015 BORDER 14

62020 PLOT 0,0

62030 DRAW 639,0,3

62040 DRAW 639,398,3

62050 DRAW 0,399,3

62060 DRA¥ 0,0,3

62070 CO = 3

62999 RETURM

65000 REM Saizie caractere

65005 PRINT

65010 PRINT"Votre choix :"

65020 C$="":C$=INKEY$:[F C$="" THEN 65020
65030 C=ASC(C%)

65035 [F C=13 THEN C=27:GOTD 65060
65037 IF C=32 THEN 65060

65040 [F C»96 THEN C=C-96:G0T0 65060
65050 IF C<96 THEN C=C-64

65060 SOUND 1,20,1

65535 RETURN

WL
LY
2BK
?FE

2CA
»GH

2Pk
2DC
2PV
PG
20D
7FH
2DE
2Pl
>WE
>BP
2 LD
2TE
>PB
7PF
>PK
7RG
JLZ
?LC
JLF
2LP
JHJ

b1 N
JNE
>FPH
BB
JFE
2YC
>LH
2LL
JNP
’LR
>ZA
2LF
»PH
>\B
>CD
yLF
>FL
2XF
JAH
A2
2CH
2RU
JLV
2NG

11111
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Le moins que l'on

puisse dire, c’est
qu'en ce moment Ubi
Soft nous fournit tout
d‘un coup de nom-
breuses aventures. En

EOSEER]

effet, vous pouvez de-
couvrir dans ce nume-
ro Le Maitre Absolu
ou Omeyad et tres
prochainement nous
VOus présenterons un
banc d’essai complet
de Hades. Pour com-
pléter le tableau, voi-
ci une aventure qui

@

£

sera terminée dans le courant du mois de mai et dont nous

vous presentons quelques écrans.

L’existence de Sphaira est liée en partie a la théorie de Halle}f
qui pensait que la terre était creuse et qu’elle pouvait abriter
la vie. En tant qu‘archéologue, vous vous trouvez dans une
des regions les plus reculées du Pérou dans des grottes mys-
térieuses et inquiétantes. Ces grottes communiquent de ma-

niere illogique et vous éprouvez quelques difficultés a en sor-

tir. Une fois a lair libre, il ne faut pas tomber dans les pieges
que representent les marais, les falaises ou la montagne inter-
dite. Par contre, il faut étre perspicace pour découvrir les che-

1-:.!_—|-|lh|_-:|-“'_-'!"!__-.:'|-"‘|"
e e P P
Sy ...‘.,-I:.-I.pl:-_“:l L L4

Porte de la Liberté : il
faut également trou-
ver leurs secrets en
découvrant des indi-
ces ou en résolvant les
énigmes posees par
Toran. Quoi qu'il en
soit, vous marchez
toujours avec la mort
a vos cOteés et si, par
hasard, vous la ren-
contrez, vous avez une
chance de rattraper la
vie a condition d’étre
clairvoyant. Enfin, sila
chance vous sourit et
que vous réussissez a atteindre le bout de cette aventure, vous
serez alors devenu IE sauveur du monde de Sphaira, refuge
de I’ Atlantide.

Si les graphismes de Sphaira sont agréables, il est dommage
qu'ils se trouvent dans une petite fenetre. La gestion de I'aven-
ture se fait trés facilement grace aux icones entourant cet écran
d’action et la partie basse de l'écran est réservée a 'appari-
tion des textes et des personnages que l'on peut rencontrer.

Le premier contact avec Sphaira semble positif, aussi nous

attendons avec impatience la version définitive.
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|| COMPTER
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||| BARBARIANII
||| BASIL THE GREAT
| MOUSE DETECTIVE

BASKET MASTER

BEACH BUGGY
SIMULATOR

BEYOND THE ICE
PALACE

BILLY LA BANLIEUE 1 et 2

| BIONIC COMMANDO

| BIOSPHERES

| BLOOD BROTHERS
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||| BASKETBALL
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| | COMBAT SCHOOL
| COMBAT ZONE

| CONSPIRATION
| COURSDE

| SOLFEGE1et2

CRAFTON ET XUNK
CRASH GARRETT
CYBERNOID

DARK SCEPTRE
DARK SIDE

DEFI AU TAROT

Coktel Vision

Cedic Nathan
Imagine
Imagine
Electronic Arts
FIL

Digital integration
FIL

Coktel Vision
Go!

Coktel Vision
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Gremlin Graphics
Imagine

Silverbird

Elite

Loriciels
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Silverbird
Gremlin Graphics
Gremlin Graphics
Coktel Vision
Elite

Firebird

Hatier Logiciels

Gamestarr /FIL
Electric Dreams
Ere _Infﬂr-maﬁque
Ocean
Alternative
Software

Ubi Soft

TMPI

Ere informatique
Ere Informatique
Hewson

Firebird
Incentive
Software

Coktel Vision
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20 -22
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20
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| DRUID 2

| FRANCAIS-SONS

| SIMULATOR
| GABRIELLE

K+

| IMPACT

|| IMPOSSIBLE MISSION
.| IMPOSSIBLE MISSION II
|| INDOOR SOCCER

|| JACK THE NIPPER I et II
| FAPPRENDS A OBSERVER
| JET BIKE SIMULATOR

ESCAPE FROM SINGE’S
CASTLE

FIRETRAP

FLYING SHARK

FORTERESSE
FRANCAIS REUSSITE

FRUIT MACHINE

GARFIELD
GAUNTLET 1 et2

GEE BEE AIR RALLY
GHOSTS’N GOBLINS
GOLF TROPHEE
GOTHIK
GRAMMAIRE LANGUE
FRANCAISE (2 vol.)
GRAND PRIX TENNIS
GREAT GIANA
SISTERS

GUNSHIP
GUNSMOKE
HISTOIRE DE FRANCE
HOPPING MAD
HURLEMENTS

I BALLII

KARNOV

KUNG-FU MASTER
L’AFFAIRE SANTA FE
L’ANGE DE CRISTAL
L'ANNIVERSAIRE
DE BOBBY

Firebird
Firebird

Software Projects
Electric Dreams
Firebird
Addictive
Software
Loriciels

Cedic Nathan
Micro C

Code Masters
Ubi Soft

The Edge

US Gold
Activision
Elite

Cobra Soft
Firebird

Nathan
Mastertronic

Go!

MicroProse

Go !

M.PS.

Elite

Ubi Soft

Firebird

System 3/FIL
Audiogenic
Epyx

Epyx
Alternative
Software
Gremlin Graphics
Cedic Nathan
Code Masters
Electric Dreams
Mastertronic
Infogrames

Ere Informatique

Carraz Editions
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REUSSIR

CM

Réussir constitue toute une collection

de logiciels dont nous vous avions
présenté les premiers produits dans no-
tre numéro 23 d’ Amstar (juillet 1988).
Aujourd’hui, la collection s"agrandit avec
trois nouveaux titres, Conjugaison, Ma-
thématiques CM et Vocabulaire CM. C'est
de ce dernier dont nous allons vous par-
ler ce mois-ci, les deux autres seront tes-
tés dans notre numéro de juin.
Pour ceux qui ne connaissent pas le prin-
cipe des logiciels de Logiciel 44, il faut
savoir que pour pouvoir effectuer un
exercice, il faut absolument étre enregis-
tré sur la disquette.

En effet, cela permet de personnaliser son
travail et d’avoir ainsi un suivi pour cha-
cun des 14 éleves qu’il est possible d“ins-
crire sur une disquette.

De plus, la progression de chaque éleve
apparait selon différents degrés: tout
d’abord, sil’‘éléve donne une réponse juste
mais avec plus de 10% d’erreurs dans
l'exercice, il obtiendra la mention «com-
pris» en face de cet exercice ; ensuite, il
lui faut moins de 10% d’erreurs dans un
exercice pour que la mention «assimilé»
apparaisse dans le récapitulatif ; enfin, le
stade suivant sera la mention «acquis» qui,
elle, n‘est accessible que si le temps de
réponse est suffisamment rapide.

Voyons maintenant le nombre d’exerci-
ces accessible dans Vocabulaire CM.
Chaque face de la disquette comprend 24

s L
.;f‘ |.I'. :. h'l

VOCABULAIRE

.......

.......

types d’exerci-
ces qui abordent
des themes comme
placer des mots, les homony-
mes, les synonymes, les con-
traires, les adverbes, les dé-
rivés, le sens des mots, les ra-
cines des mots, les adjectifs,
les préfixes, les suffixes, le
sens propre ou le sens figu-
1é, les familles ou les verbes
et noms.

Une fois que le choix est fait,
les exercices apparaissent et
I'éleve commence a donner
ses réponses.

Si la réponse est bonne, on
passe a la deuxieme ligne ;
dans le cas contraire, la regle qui se rap-
porte au sujet traité s’affiche en bas de
I'écran ce qui permet a I'éleve de decou-
vrir sa faute.

I1 peut alors faire un second essai ; si ce-

lui-ci n'est pas con-
cluant ainsi que le troi-
sieme, la réponse est
donnée clairement a
I'écran et on passe au
mot suivant.
A la fin de la premiere
page, s'inscrit le temps
passé pour faire |'exer-
cice ainsi que le degré
de compréhension ce
qui donne des bases de
comparaison pour la
prochaine fois ou
l'éleve abordera cet
exerciaediiiiiiii

Ce principe sera suivi pour tous les exer-
cices présents sur la disquette.

Edité par : LOGICIEL 44
Prix indicatif : Non communiqué
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1nmntestablement Purple Saturn Day
est une réussite au point de vue reali-
sation : animations et graphismes sont
tres soignés, le son est en stéeréo, ce
qui produit un effet particulier lorsque
I'on croise des asteroides. Les épreu-
ves sont, quant a elles, de difficulte et
d'intérét inegal. L'épreuve du circuit
imprime est certainement la plus cap-
tivante car elle comporte plus de stra-
tégie. L'ensemble est tout de méme
d"un trés bon niveau.
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vous ouvrir la sortie mais pour ne pas en utiliser. muhlement.

Certains écrans ne vous donnent aucun droit a I'erreur et il faut .

repérer le chemin 2 emprunter avant de vous lancer ; de plus,

au fur et a mesure que vous progressez de tableau en tableau,

d’autres pieges font leur apparition : ce sont les plaques collan-
tes qui vous empéchent de sauter sauf si vous appuyez sur le
bouton de feu juste avant d’arriver sur la plate-forme ou bien
encore les plaques équipées de piques qui vous font mourir
prématurément. Enfin, vous devez savoir que Bumpy posséde
100 tableaux a parcourir mais, en plus, si cela ne vous suffit pas,
vous avez a votre disposition un éditeur de tableaux qui vous

;I - permettra de constituer & volonté tous les écrans que vous vou-
.-. --l-'EI-'.i" 3 , .

/

Editélpar : LORICIELS

fBrix indicatif : K7, 149F ny

DK, 199F i

| faire quand méme un essai. Vous ne tarderez pas alors a at-

Si, au premier abord, vous étes tenté de dire que les graphis-
mes n'ont rien de bien allechant, nous vous conseillons de

traper le syndrome de Bumpy qui est un logiciel demandant
réflexes, rapidité et réflexion.
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En toute derniere minute, presque
dans la fievre du bouclage, nous re-
cevrons ce logiciel qui marque le début
dela collection TENGEN annoncée dans
notre rubrique actualité du mois dernier.
Voulant vous en faire profiter dans les
meilleurs délais, nous vous livrons im-
mediatement son banc d‘essai.
C’est au large de la galaxie Tris que vous
etes charge d’anéantir les envahisseurs
du tres puissant Empire Tangent. [a mis-
sion est de taille car vous n'avez pas moins
de 14 stations a détruire sachant que
chaque station est a multi-niveaux. Cou-
rageusement, vous prenez les comman-
des de votre char de combat SR-88 et af-
frontez les premiers adversaires qui
se revelent coriaces.
En effet, il faut au moins trois
tirs pour les détruire et
tirer consomme de l'es-
sence.
Alors, quand vous
saurez que le re-
servoir de votre
tank a une pe-
tite conte-
nance, vous

.compren-

g 11, e i F I mas

faut':eﬁ".permﬁneﬁﬁé surveiller les réser-

‘ves de fuel qui jalonnent le sol de cha-
| que niveau...

Mais ce ne sont pas les seuls objets inté-
ressants que vous pouvez récupérer | Vous
trouverez assez fréquemment des étoiles
que je vous conseille vivement de ramas-
ser car, lorsque vous détiendrez la clé vous
ouvrant la porte vers le niveau suivant,
vous aurez la possibilité d'améliorer
I'équipement de votre tank avant de
poursuivre la bataille,

Ainsi, suivant le nombre d'étoiles en votre
possession, vous pouvez avoir un chlamp
de tir agrandi, une puissance de tir plus
importante, une plus grande rapidité de
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Arcade
Simulation

tir, des écrans de protection, des canons
a bombe ou des armures de tank. De quoi
esperer progresser plus rapidement et
plus facilement dans les niveaux car, a
chaque fois que vous n'avez plus d’es-
sence, vous recommencez au début de
chaque niveau, alors !...

Edité par : TENGEN

Prix indicatif : Non communiqué

Vindicators se présente sous un jour
agréable tant au niveau des graphis-
mes que des couleurs ou de I'anima-
tion. |l faut quand méme signaler la
sensibilité extréme du tank qui rend
sa maniabilité un peu difficile ; seule-
ment, rassurez-vous, apres guelque
temps d’entrainement intensif, vous
pourrez vous concentrer uniquement
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FAIRBANK

ous avez certainement des
V problemes de budget. S.sl./'en

suls sdr, on dépense sans
compter et un jour on se frouve fort
déepourvu quand la blse fat venus.
Pour endiguer ces exces financlers, i
convient de se prémunir et de s’ offrir
les oufils indispensables. Vous possé-
dez un 6128 7 Alors, pas de probleme,
le logiciel Fairbank vous ira comme
un gant. *

Premiere précaution avant les pre-
miers essals : une copie de sauve-
garde. Une fols cecl effectué, vous
pouvez passer au lancement du pro-
gramme. C’est un menu comprenant
16 options qui vous accueille. Le choix
d'une option se fait soit par la lettre
placée d la fin du titre ou blen grace
a une barre de menu. Pour vos pre-
miers assals, Il est conselllé d’ utiliser le
fichier 1980 situé sur la disquette.

Pour eviter erreurs et confusion, pre-
nez'habitude de mettre vos différents
comptes sur autant de disquettes, Les
années seront, elles sauvegardées sur
le méme support. La premiére option
vous permet de saisir des écritures.
Ceftte saisle est simplifiée par le fait
que le mode d'emplol est constam-
ment affichée. Vous pouvez aussi con-
sulfer les index des différents postes
au moment opportun. La demiere
&écriture est inscrite en bas de I'écran
et la touche COPY autorise la récu-
pération de cerfaines données sans
avoir a les ressaisir pour 'enfrée en
cours. Vous entrerez ainsl la date de
I"opération, la reférence (Chégque,
carte de crédit, pralevement automa-
tique . distribufeur de billets...), le libel-
&, le compte (ou poste), le montant
du credit ou du débit selon la réfé-
rence choisie. Il faut savoir que les
postes sont au nombre de 40, Cefte
numerotation sera utile lors des opé-
rations d’ édifions,

Justement |I'option sulvante dans le
menu principal conceme |’ édition des
écritures grdce aux dates des opé-
rations. |l est possible de lister en avant
et en arriere ou blen de faire des
modifications en cas d'erreur. L'op-
fion effacement supprime une écri-
ture et les opérations de pointage
permeftent une vérification avec le
relevé d’identité bancaire. Seul regret
dans cefte parfie : le deplacement
sur les écritures fait un peu foulllis. Les
lignes commencent en haut de
I"écran puls confinuent leur défilement
vers le bas (que I'on se déplace en
avant ou en arriere), enfin tout I'écran
est deporté vers le haut lorsque 'on
afteint le bas de la page. Pourquol
ne pas avoir définl une position fixe
sur I'écran qul définisse en perma-
nence |'écriture “active”?

Viennent ensuite plusieurs options de
istage : de date & date, sous un
numero de poste, sous un libellé ou

encore sur la nature de |'opération.
Cette derniere permet par exemple
de sortir un listing de tous les crédits.
C’est avec |'option impression du
menu principal que vous obtlendrez
vos listes sur un support papier. -

Avec le conftréle du relevé bancaire,
vous dallez pouvolr confrontez vos
opérations a celles pointées par vo-
tfreé bangue. Le princlpe de déplace-
ment sur les écritures est le méme que
celul employé dans la partie éditions.
Chaque opération vérifiée peut éfre
pointée grace & une petite étolle. Puls
vient le moment de la vérification.
Aprés avoir entré le mois courant, et
le solde indiqué sur le releve, vous avez
connaissance des différences éven-
tuelles. '

L'option “soldes des comptes” affiche
les 40 postes avec les deux colonnes
“crédit” et "débit”. Index des comp-
tes permet non seulement I’ affichage
des postes et de leurs iIndex mals
egalement la modification du nom
des postes. Une autre option autorise
le changement du numéro des pos-
fes ou méme |'échange de deux
numeros ef cela sur I'ensemble des
ecritures.

I ne reste plus que les options classi-
ques de chargement et de sauve-
garde des données, avec un petit
rectangle en face de |I'option sauve-
garde pour ne pas oublier d'archiver
ses précieuses données. Enfin pour
terminer, signalons la présence de
deux options d'inifialisations : pour une
nouvelle année sur le méme comp-
te (avec report du solde en début
d’'année suivante) et pour un nouveau
compte (ll est préférable alors d’utili-
ser une aufre face de disquette),

I est vrai que Fairbank est simple d’em-
ploi et dans le méme temps suffisam-
ment rapide et pulssant pour une uti-
lisation quasl-professionnelle. Sa ca-
pacité de 1236 ecritures par an sera
également utile pour la gestion d’un
ou de plusieurs comptes.
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Fruity est un petit homme qui a un gros par les monstres et surtout
probleme : il doit ramasser les fruits en respectant la limite im-
éparpillés dans 10 labyrinthes posée par le chro-
sans se laisser faire dévorer nometre.

Luc & Hervé
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U deépart, vous diposez de
@ vies qul dolvent vous per-
metire de finirles 10 ta-

A

bleaux.

| est possible de jouer avec ou sans
musique, de faire une pause en ap-
puyant sur ESC et d'abandonner la

partie grGce aux touches CTRL-
SHIFT-ESC.

Aftention : joystick obligatoire.

Chargement

Iy a 3 programmes : FRUITY qui est

le programme principal, DATAT et 48
DATA2 doivent étre lancés en
premier car ils créeront les fi-

chiers FRUITY.001 et
FRUITY.002. Lorsque
ceux-ci auront été
créés, |l faudra lan-
cer le jeu par
RUN «FRUITY»,
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120 ! iﬁinﬁ3 ﬁﬁ{ﬁ R ._Liﬁ
130 ! iiii!!iii!iii!iii*iiii!ii#i#iii#*la
140 °
150 ' CHARGEMENT DES SPRITES
i60 ! '

170 CLS5:INk 0,0:BORDER O:POKE ¥BDEE, &C8

180 MEMORY &73FF :LOAD™FRUITY.001":CALL &9BOO

180 CALL &3B0O:uADR, &7300:uBADR, kAZ1C

200 LOAD"FRUITY.O00Z", k300

210 ENV 1,10,-1,8.5,-1,4:ENT 1,80,1,1,20,2,1

S s

230 ' PAGE DE PRESENTATION

240 '

250 MODE O:INK 5,0:INK 4,0:INk 8,0:1Nk 12,0

260 FOR T=1 TO /6 STEP &6:uSPRITE,.1,T,188:05PRITE,L1,T,12
4

270 GSPRITE,1,T,4:NEXT:FOR T=4 TO 182 STEP 8

280 GSPRITE,{,f,T:0SPRITE, 1,73, T:NEXT

290 INK 1,0:INK 2,6:INK 3,2:INK 4,26:INK 5,24:INK 6,23
300 INK 7,8:IKK 8,10:INK §,0:INK 10,15:1KK 11,16

310 INK 12,18:INK 13,7:INK 14, L4:INK 15,3

320 0SPRITE, 24,27,165:USPRITE, 31,23, 1551 0SPRITE, 5,15, 16
5

330 u5PRITE,B,58, 165:u5PRITE, 5, 15, 165

340 FOR T=220 TO 266 STEP 4:PLOT T,285:DRAW T,275,5:NEX

T

350 FOR T=270 TO 424 STEP 4:PLOT T,285:DRAW T,275,2:NEX
T

360 unFEITE 26,13,80:uSPRITE, 25, 15, 75:DIH EL(1Z,

370 GSPRITE, 48,8, 139:05PRITE,50,62,138

380 uSPHOVE, 34,22, 139:USPMOVE, 34, 24,139

390 GSPMOVE, 34,55, 139:USPHOVE, 34,57, 139

400 uSPRITE,27,20,56:USPRITE, 28, 14, 40:FOR T=10 T0 58 ST
EP 12

410 GSPRITE,5.T, 18:USPRITE,5, T, 104:USPRITE, 6, T+6,18
420 GSPRITE,6,T+6, 10A:NEXT:WHILE JOY(0)<16

430 WEND:USPMOVE, 43,57, 139:FOR T=56 TO 580 STEP 4

440 PLOT T,24:DRANW T,246,0:NFXT:uSPRITE,53, 25,65

450 A$=UPPER$(INKEYS):IF A$="" THEN 450

460 IF A$="0" THEN CALL &8FF0:MUS=1:GOTO 510

470 IF A$="N" THEN CALL %AODO:MUS=0 ELSE 450

480 '

480 ' DIRECTIONS

500

510 NF=0:L1=43:R0=35:GOSUB 1270

520 IF JOY(0)=4 AND EL(P1-1,P2)<)CU THEN GOSUB 680:GOTD

JLA
> LB
JLC
7LD
JLE
sLF
LG
LH
JLd
RB
JRC
7RD
RE
2RF
JRG
2RH
pIH")
oNT
JFC
NG
JHY
’RE
YKF
2RG
YHP
»Cl

MK
24U
WY
¥NJ
ok
*EZ

1E74
22K

¥A

2WU
>HY
2C
+JR
JEC

2AF
>NK
RT
UM
FW
yKZ
MY
>TC
>TD
>RF
YIC
>BE
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520
530 IF JOY(0)=8 AND EL(P1+{,P2)<>CU THEN GOSUB 600:GOTD >BA
530 '
540 IF JOY(O)=1 AND EL(F1,P2-1)<>CU THEN GUSUB /bUiGUTU 2BE
540
550 IF JOY(0)=2 AND EL(Fi,P2+1)<)CU THEN GOSUB B840:GOTO JBE
550

560 GOSUB 920:GOTD 520 >QP
570 ° »TC
580 ' VERS LA DROITE >TD
590 ° i >TE
600 IF X>=67 THEN X=67:Pi=11:GOTO 620 >DB
610 USPMOVE, 23,X,Y:X=X+6:P1=P1+1 CY
620 USPMOVE,3,X, Y - NP
630 IF EL(P1,P2)=255 THEN GOSUB 2730 A >CK
640 GOSUB 920:RETURN >QE
650 ' ' >TB
660 ' VERS LA GAUCHE >TC
670 ° >TD
680 IF X<=7 THEN X=7:P1=1:G0TO 700 >BR
680 USPMOVE,23,X,Y:X=X-6:P1=P1-1{ »CL
700 OSPHOVE,2,X,Y | . ONH
710 IF EL(P1,P2)=255 THEN GOSUB 2730 >CJ
720 GOSUB 920:RETURN ' >QD
730 ° | E >TA
740 ' VERS LE HAUT >TB
750 ! »TC
760 IF Y)=108 THEN Y=108:P2=1:GOTD 780 SER
770 USPMOVE,23,1,Y:Y=Y+16:P2=P2-1 - >DT
780 uUSPHMOVE,4,X,Y SNY
790 IF EL(P1,P2)=255 THEN GOSUB 2730 »CT
800 GOSUB 920:RETURN >Qc
810 ' RK
820 ' VERS LE BAS STA
830 ° >TB
840 IF Y(=12 THEN Y=12:P2=7:GOTO 860 >CR
850 USPMOVE,23,X,Y:¥=Y-16:P2=P2+1 >DR
860 USPMOVE,4,X,Y ONX
870 IF EL(P1,P2)=255 THEN GOSUB 2730 >CR
880 GOSUB 920:RETURN >QL
830 ' - >TH
000 ' DEPLACEMEHTS DES MONSTRES RK
910 ' | >TA
820 IF INKEY(66)=0 THEN GOSUB 2620 AN
930 IF INKEY(66)=160 THEN 2670 »XB
840 PLOT TE,295:DRAW TE,275,0:TE=TE-1 SFF
950 IF TE<=220 THEN 1210 -~ O0H
060 DEP=[NT(RND(1)¥15):IF DEP<! OR DEP>B THEN 920 >QJ
970 IF Mi=X AND M2=Y THEN 2780 7NN

980 ON DEP GOSuB 1010, 1020,1030,1040,1010,1020,1030, 104 »>XC
0

890 [F Mi=X AND M2=Y THEN 2790 )W

1000 RETURN ’EE
1010 IF EL(C1-1,C2)(>CU AND EL(C1-1,C2)<>255 THEN GOSUB >HMM
1060: RETURN

1020 IF EL(CL1+1,C2)C>CU AND EL(C1+1,C2)<>255 THEN GOSUB >MM
1080:RETURN

1030 [F EL(C1,C2-1)<C>CU AND EL(CL,C2-1)<>255 THEN GOSUB >ML
1120:RETURN

72

1040 IF EL(CL,C2+¢1)C>CU AND EL(CI,C2+1)<>255 THEN GOSUB »HL
1150:RETURN '

1050 RETURN YEK
1060 IF M1<=7 THEN M1=7:C1=1:G0OTD 1080 SEG
1070 USPMOVE, 23, M1,H2:M1=M1-6:C1=C1-1 >FF
1080 USPMOVE,B1,N1,H2:RETURN »IR
1090 IF M1>=67 THEN Mi=67:C1=11:GOTD 1110 >Gd
{100 USPMOVE, 23,1, M2:M1=M1+6:C1=C1+1 »FV
1110 USPHMOVE,B1,M1,M2:RETURN >IK
1120 IF M2>=108 THEN M2-108:C2=1:GOTD 1140 HK
1130 OSPMOVE, 23, M1, H2:M2=M2+16:C2=C2-1 >Gl
1140 USPMOVE,B1,M{,H2:RETURN >IN
1150 IF M2<=12 THEN M2=12:C2=7:G0T0 1170 Fk,
1160 USPMOVE, 23, M1, M2:H2=M2-16:C2=C2+1 >GU
1170 USPMOVE, B1,M1,M2:RETURN IR
1180 ° »YC
1190 ' TIME OVER YD
1200 ° JXF

1210 FOR T=56 TO 580 STEP 4:PLOT T,24:DRAW T,246,0:NEXT >YP

1220 uSPRITE,51,32,65:L1=L1-1:1F L1=33 THEN 2670 ?RA
1230 uSPHMOVE,LI,57,139:CALL LAODB,B00:GOSUB 1270:RETURN >CL

1240 ' 2XK
1250 ' TABLEAUX YA
1260 ' >YB

1270 IF RO-44 THEN 4SPMOVE, 35,22, 139:04SPHOVE, 34,24,139: »JJ
NF=0:A1=0:A2=1:G0T0 1290 '

1280 GSPMOVE,RD, 24, 139:NF=0:A1=0:A2=1 >GH
1290 FOR T=56 TO 580 STEP 4:PLOT T,24:DRA¥ T,246,0:NEXT >YY

1300 ON RO-34 GOSUB 1420, 1540, 1660, 1780, 1900, 2020, 2140, ONE
2260, 2380, 2500 | '

1310 FOR T=220 TO 266 STEP 4;PLOT T,295:DRAW T,275,5:NE >AE
XT ' - .

1320 FOR T=270 TO 424 STEP 4:PLOT T,295:DRAW T,275,2:NE JAD
XT |

1330 FOR B=108 TO 12 STEP -16:FOR A=7 TO 67 STEP 6 JNA
1340 READ SP:Af=A1#+1:1F MUSCO1 THEN SOUND 1i,A+B+30,1,15 YT

1350 OSPRITE,SP,A,B:IF SF;E OR SP=6 OR SP=7 OR SP=32 TH >u¥
EN SP=255:NF=NF+1

1360 EL(A1,A2)=SP:NEXT:A2=A2+1:A1=0:NEXT:TE=428 >TJ
1370 IF MUS<>1 THEN SOUND i,20,0,15,1,15,2 HD
1380 X=7:Y=108:P1=1:P2=1:RETURN >AB
1390 ° | - >YF
1400 ' TABLEAUX 1 >XH
1410 ° B¢ X
1420 RESTORE 1440:B1=9:CU=13:¥=7:Y=108 >GL
1430 P1=1:P2=1:M1=61:M2=108:C1=10:C2=1:RETURN YPA
1440 DATA 04,23,23,23,23,23,23,23,23,23,23 >GY
1450 DATA 23,13,23,13,13,06,23,13,23,13,13 >GY
1460 DATA 23,13,23,07,13,23,23,23,23,23,23 >GB
1470 DATA 23,13,23,13,13,23,13,13,23,23,23 »GY
1480 DATA 23,13,23,13,23,23,13,05,23,13,23 >GZ
1490 DATA 06,13,23,13,23,13,06,13,13,23,23 »GB
1500 DATA 07,23,23,23,23,23,23,23,23,23,13 >GX
{510 i XK
{520 ' TABLEAU 2 YA



el -

1530 °’ 2120 ' TABLEAU 7 y¥H
1540 RESTORE 1560:B1=10:CU=14:{=7:Y=108 2HY 2130 ! 23]
{850 P1=1:F2=1:M1=37:M2=44:C1=6:C2=5:RETURN MG 2140 RESTORE 2160:B1=9:CU=19:f=7:Y=108 >GT
1560 DATA 04,23,23,23,23,23,23,23,23,23,23 >GB 2150 Pi=1:P2=1:M1=31:M2=44:C1-5:C2=5:RETURN >My
1570 DATA 23,23,14,14,14,32,14,14,14,23,23 »GD 2160 DATA 08,23,23,23,07,23,23,23,23,23,23 > GA
1580 DATA 23,14,23,23,23,23,23,23,23,14,23 YGE 2170 DATA 23,23,189,23,23,19,06,23,18,23, 23 26T
1590 DATA 23,14,23,05,14,23,07,14,23,14,23 »GH 2180 DATA 24,14,07,23,19,05, 32,19, 23, 243, 43 eV
1600 DATA 23,23,23,14,06,23,14,05,23,23,23 >GY 2190 DATA 05,23,23,18,23,23,18,23,23,18,23 »GU
1610 DATA 23,14,23,23,23,23,23,23,23,14,23 »GY 2200 DATA 23,23,19,05,23,19,23,23,19, 32,43 >GK
1620 DATA 23,05,14,14,23,14,23,14,14,07,23 >GB 2210 DATA 32,23,23,18,23,23,18,23,23,18, >GL
1630 ' >YC 2220 DATA 07,19,23,05,06,23,23,19,23, 23,23 > GK
1640 ' TABLEAU 3 >YD 2230 ! sYK
1650 _ >YE 2240 " TABLEAU B >YA
1660 RESTORE 16B80:B1=8:CU=15:1=7:Y=108 > GA 2250 ' >YB
1670 Pi=1:P2=1:M1=61:M2=108:C1=10:C2=1:RETURN 2PG 2260 RESTORE 22B0:B1=10:CU=20:X=7:Y=108 JHT
16680 DATA 04,15,07,23,15,15,15,23,05,23,23 »GL 2270 P1=1:P2=1:M1=37:M2=60:C1=6:C2=4:RETURN *MD
1690 DATA 23,23,15,23,23,15,23,23,15,23.23 ) GK 2280 DATA 04,23,23,23,20, 20,05, 23,23, 23,23 >GV
1700 DATA 23,23.23.15,23,23.23.15,23, 23,23 2l 2290 DATA 23,20,20,23,23,20,23,23,20,20,23 »GH
1710 DATA 15,23,23,23,15,23,15,23,23,23, 15 >GD 2300 DATA 23,20,23,23,07,05,06,23,23,20,23 >GR
1720 DATA 23.23,23,23,23,23,23,23,23,23,23 YGA 2310 DATA 23,23,23,05,23,23,32,07,23,23,23 >GY
1730 DATA 23,23,15,23,15,23,15,23,15,23,23 )GF 2320 DATA 23,06,23,23,32,05,06,23,23, 20,23 G
1740 DATA 32,15,07,23,15,05,15,23,06,07,15 >GH 2330 DATA 23,20,20,23,23,20,23,23,20,20,23 266
1750 ' >YF 2340 DATA 23,05,20,23,23,20,23,23,20,32,23 >GP
1760 ' TABLEAU 4 216 2350 ' >YC
1770 >YH 2360 ' TABLEAU 8 210
1760 RESTORE 1800:B1=11:CU=16:X=7:Y=108 YHC 2370 ' »YE
1790 P1=1:P2=1:H1=61:M2=108:C1=10:C2=1:RETURN »PK 2380 RESTORE 2400:B1=12:CU=21:X=7:1=108 JHT
1800 DATA 04,07,16, 16,16, 16,16,16,16,23,23 pLHT] 2300 Pi=1:P2=1:M1=37:M2=12:C1=6:C2=7:RETUEN MG
1810 DATA 23,16,23,23,23,23,23, 23, 16,05,23 >GE 2400 DATA 04,23,23,06,32,23,23.07,23,23,23 >GY
1820 DATA 23,16,23,16, 16,16, 16,23,23,16,23 »GP 2410 DATA 23,21.21,21,21,21,21,21,21,21,23 2GC
1830 DATA 23,16,23,16,32,07, 16,23,23,23,23 »GL 2420 DATA 23,23,06,21,32,21,07,21,05, 23,23 v
1840 DATA 23,16,23,16,05,23,23,23.23, 16,23 2GK 2430 DATA 23,23,23,23,23,21,23,23,23,23,23 »6X
1850 DATA 23,16,23, 16,16, 16,16, 16, 16,06, 32 G 2440 DATA 23,21,21,23,23,21,23.24,21,21,23 »GP
1860 DATA 23,23,23,23,23,23,23.23,23,23,23 >GF 2850 DATA 23,23,06,21,23,23,23,21,07,23,23 2GA
1870 ' Y 2460 DATA 32,06,05,07,21,23,21,05,06,32,05 >GC
1880 ' TABLEAU 5 )Yk 26470 ' >YF
1690 ' PLA 2480 ' TABLEAU 10 G
1900 RESTORE 1920:B1=12:CU=17:X=7:Y=108 >HB 2490 ' >YH
1910 Pi=1:P2=1:M1=37:H2=92:C1=6:C2=2:RETURN JHG 2500 RESTORE 2520:B1=8:CU=22:X=7:Y=108 > GK
1920 DATA 04,23,23,23,23,23,23,23,23,23,23 >GB 2510 Pi=1:P2=1:M1=55:M2=60:C1=9:C2=4:RETURN 2HD
1930 DATA 23,17,23,17.23,23,23,17,23,11,23 2GR 2520 DATA 04,32,06,05,07,32,06,05,07, 32,06 »GF
1940 DATA 23,17,05,17,05,17,32,17,06,117,23 »GY 2530 DATA 06,22,22,22,23,22,23,22,22,22,07 »GH
1950 DATA 23,17,17,17,17,47,17,17,17,17,23 2GK 2540 DATA 07,22,32,23,23,22,23,22,06,22,U5 GA
1960 DATA 23,17,32,17,07,17,05,17,06,17,23 »GB 2550 DATA 05,22,22,23,23,22,23,22,23,22,32 b8 |
1970 DATA 23,17,23,17,23,23,23,17,23,17,23 2GW 2560 DATA 32,22,05,23.23,22,23,22,23,22,06 YGA
1980 DATA 23,23,23,23,23,23,23,23,23,23,23 2GJ 2570 DATA 06,22,23,23,23,22,23,22,07,22,05 »GD
1990 ! +LB 2580 DATA 32,0/,05,06,32,06,00,32,05,07, 32 6N
2000 ' TABLEAU 6 | 2XE 2590 ' >YJ
2010 ' »XF 2600 ' PAUSE >YA
2020 RESTORE 2040:B1=33:CU=18:4=7:Y=108 oHT 2610 ' 2B
2030 P1=1:P2=1:M1=61:M2=108:C1=10:C2=1:RETURN »FX 2620 uCLB, 31,23, 155:uSHOW: uSPRITE, 29, 35, 155:CALL &BD3D BV
2040 DATA 04,23,23,23,23,18,07,23,23,23,23 >GB

2050 DATA 23,18,18,23,18,18,18,23,18,18,18 GG 2630 CALL LBBOG6:uCLB, 29,35, 155:0SHOW: uSPRITE, 31,23, 155: MG
2060 DATA 23,05,18,23,23,18,23,23,23,23, 32 GG RETURN

2070 DATA 18,18, 18,23,23,23,23,23, 18,18, 18 2GA 2640 ' JYE
2080 DATA 06,23,23,23,23,18,23,23,23,23,05 )GF 2650 ' GAME OVER JYF
2080 DATA 18,18,18,23,16,18,23,23, 18, 18,18 6L 2660 ' 2YG
2100 DATA 07,05,32,06,07,18,23,23,23,23, 32 >GC 2670 CALL &LAODO:uCLB,31,23,155:uSHOW: uSPRITE, 30,31, 155 »BD
2110 ° 246G 2680 FOR T=56 TO 580 STEP 4:PLOT T,24:DRAW T, 246,0:NEXT >{C

/3



2690 CALL &AQDB,800:0CLB,30,31,155:05H0W: uSPRITE, 31,23, >QF
155:RUN 340

2100 1B
2710 ' FRUIT CAFTURE 20
220 2¥D
2730 EL(P1,P2)=23:1F MUS<>Y THEN CALL &BCA7:SOUND 1,50, >LT
30,15,2,1,0

2740 NF=NF-L:[F NF=0 AND RO-44 THEN CALL &SFFO:GOTC 285 »Yi
0
2750 IF NF=0 THEN RO=RO+!:G05UB 1270:GOTO 520 ELSE RETU »BW

kN

2760 ! JYH
2770 ' MORT DE NOTRE HEROS 2Yd
2780 ' Yk

2790 [F MUS<>1 THEN CALL &BCA7:S50UND 7,750,0,15,1,0,25 2NG

26800 EL(P1,P2)=255:uSPHOVE, 52, X, Y LI=LI-1:{F LI=33 THEN JHk
CALL &AODB, 800:G0T0 2670

2810 USPMOVE,LI,57,139:CALL %AODB,800:GOSUB 1270:GOTO 5 JCN
20

2820 ' >YE
283G ' FIN DU JEU 2YF
2840 ' 2YG

2850 CALL %ACDB,B0O:FOR T=56 TO 580 STEF &:PLOT T,24:DR >RA
AW T,246,0:NEXT

2860 USPRITE,44,32,104:0SPRITE, 45,19,85:u5PRITE, 46,18,6 >EX
9

2870 GSPRITE,47,19,47:05PRITE, 48,19, 27:CALL LACDB,B0U0 >ZW
2880 CALL &BD3D:CALL &BBOG:FOR T=56 TO 580 STEP a:PLOT ,BU
T.22

2890 DRAW T,246,0:NEXT:CALL &AODU:RUN 340 H 2K
IL]|‘IIK-|-J£]\ II |
10 1 '
20 ' DATAS POUR FRUITY. 001
30

40 MODE 2:AD=38812:NL=110

50 FOR B=0 TO 153:TOT=0:FOR T=0 TO 14:READ A$

60 POKE AD,VAL("L"+A$):TOT=TOT+PEEK(AD):AD=AD+1

70 NEXT:READ SOM$:1F VAL("™&"+S0M$)¢<>TOT THEN 100

B0 LOCATE {,1:PRINT"LIGNE":NL;"CORRECTE" |

90 NL=NL+10:NEXT:SAVE"FRUITY.001",B. 3800, A8FC:END

100 LOCATE 1, 1:PRINT"LIGNE";NL: " INCORRECTE. ":END

110 DATA 7F,77,6F,67,5F,57,4F,47,7F,77,6F,67,5F,57,4F,GEQ
120 DATA 47, 7E,76,6E,B8,5E,56, 4E, 36, ¢E, 76,6k, 66, 5E, 56, 503
130 DATA 4E,sE,7E,76,6F,66,5E,56,4E, 46, 7D, 75, 6D, 65,50, 5CE
140 DATA 55,4D,45,7D, i5,60,65,50,55, 4D, 45, 7D, 75.60,65, 584
150 DATA 5D,55,4D, 85, 7D, 75, 6D, 65,50, 55, 4D, 45, 7C, 74, 6C. A8
160 DATA 64,5C,54,4C, 44, iC, 74,6C,64,5C, 54,40, 44, iC, 74,534
170 DATA 6C,64,5C,54,4C,84,78,73,68,63,5B,53,4B,43, 78,583
180 DATA 73,6B,63,.5B,53,4B,43, 78, 73,68,53,58,53, 4B, 43,575
190 DATA 7A,72,6A.62,5K,52,6A,42,7A,72,64,62,5A,52,4A, 50F
200 DATA 42, iA,72,6A,62,5A,52,64, 42,79, 71,69,61,53,51,530
210 DATA 489,41,79,7t,69,61,59,51,49,41,79,71,69,61,59,57F

74

220 DATA 51,48,41,78,70,68,60,58,50, 48,40, 78, 70,68, 60, 568
230 DATA 58,50, 48, 40,78, 70,68,60,58, 50, 48, 40, 78, 70, 68, 560
240 DATA 60,58,50,48, 40, 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 180
250 DATA 00,00,00, 00,00, 00, 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00, 00, 000
Z60 DATA 00,00,00, 00, 00, 00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 000
270G DATA 00,00,00, 00,00, 00, 00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00, 00, 000
280 DATA 00,FF,F7,EF,E7,DF,DV,CF,C7,FF,F7,EF,E7,DF,D7,C04
280 DATA CF,C7,FE,F6,EE,E6,DE,D6,CE,CE, FE,F6, EE, F6, DE, D4
300 DATA D6,CE.C6,FE,F6, EE, E6,DE, D6, CE,C6, FD, F5,ED, E5, D3E
310 DATA DD,D5,(D.CS,FD,F5,ED, ES, DD, D5, (D, C5, FD, F5, ED, D2B
320 DATA ES,DD,DS,CD,CS,FD,FS,ED, £S5, DD, D5, CD, U5, FC, Fa, D21
330 DATA EC,E4,DC,Da,CC,C4,FC,F4,EC,E4,DC,Da,CC, CA,FC, DOC
340 DATA F4,EC,E4,DC,Da,CC,C4,FB,F3,6B,E3,D8,D3,CB,C3,CFC
350 DATA FB,F3,EB,E3,DB,D3,CB,C3,FB,F3,ER,E3, DB, D3,CR, D2D
360 DATA C3,FA,F2,EAE2,DA,D2,CA,C2,FA,F2,EAE2,DA,D2,017
370 DATA CA.C2,FA,F2,EA,E2,DA,D2,CA,C2,F9,F1,E9,E1, DS, D09
360 DATA D!,C8,Ci,F9,F1,E9,EL,D8,D1,C9,C1,F9,FL, B9, EL,CF7
390 DATA D9,D1,€9,C1,F8,F0,E8,E0,D8,D0,C8,C0,F8, FO,E8, CE4
400 DATA EO,D8,D0,C8,C0,F8,F0,E8,E0, D8,DO.CB,CO, F8, FO,CD8
410 DATA E8,EO0,D8,D0,C8,C0,00,00,00,00,00,00,00, 00,00, AF8
420 DATA 00,00, 00,00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00, 000
430 DATA 00,00, 00,00, 00,00,00,00,00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 000
440 DATA 00,00, 00,00, 00, 00, 00, 00,00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 000
450 DATA 00,00, 80, 80,80, 80, 80,80, 80, 80, 30, 30, 30, 30, 30, 4F0
460 DATA 30,30,30,E0,E0, EQ,E0,E0, EO, E0.E0, 90, 80, 80, 90, 800
470 DATA 90,90,90,80, 40, 40, 40, 40, 40, 40, 40, 40, FO, FO, FO, 710
480 DATA FO,FO0,FO0,F0,FO0,AQ,AD,AQ, AO,AD, AO, AD, AQ. 50,50, AS0
480 DATA 50,50,50,50,50,50,00,00,00,00.00,00, 00, 00, B0, 290
500 DATA BO,BO,B0,BO,BO, BO,BO,60,860,60,60,60,60,60,60, 7D0
510 DATA 10,10,10,10,10, 10, 10,10,€0,C0.C0,C0,CO, CO,C0,5C0
520 DATA €0,70,70,70,70,70,70,70, 70, 20,20, 20, 20, 20, 20, 500
530 DATA 20,20,D0,D0,D0, D0, D0, D0, DO, DO, 8O, 80, 80, 80, 80, 840
540 DATA 80,80, 80,30, 30, 30, 30, 30, 30, 30, 30, E0, E0. EQ, EO, 680
550 DATA EO,EO0,E0Q,E0,50,90,90,90,90,90,80,90, 40, 40, 40, 8C0
560 DATA 40,40,40,40,40,F0,F0,F0,FO,FO,F0,FO, FO, A0, AD, AOD
570 DATA AO,AQ,AQ,AD, AD, AO,50,50,50,50,50,50, 50,50, 00,640
580 DATA 00,00, 00,00, 00, 00, 00, DO, VU, 00, DU, LU, BV, D0, 0U, BVO
590 DATA 00,00,00,00,00,00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00, 000
600 DATA 00,00, 00,00,00,00,00,00,00, 00,00, 00, 00,00, 00, DOV
610 DATA 00,00, 00,00,00,00,00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00, 00, 000
620 DATA 00,00,00,0t,0D,98,21,09,98,(3,01,BC, FC, AG, 0D, 560
630 DATA 9B,42,9B,C3,98,98,C3,F2,9C,C3, AE, 9B, C3, A2, 9B, OCR
640 DATA C3,84,9C,C3,3C,9D,C3, 7C,9D,(3.88,90,C3,D1,9C, 9A6
650 DATA C3,34,9C,C3,E1,98,C3,2C,9C,C3,07,9E,(C3,C3,9C, 8ED
660 DATA C3,CB,9C,C3,23,9E,C3,2C,9E, 41,44,D2, 43,CC,53, TF4
670 DATA 43,52,45,45,CE, 42,41, 44,D2,53,50,52,49, 54, C5, 50D
660 DATA 49,53,50,52,49,54,C5,4C,54,52, 41, 4E, D3, 49,54, 531
690 DATA 52,41,4E,D3,53, 48, 4F,D7, 31,54, 4F,B1, 32, 54, 4F, 5CF
700 DATA Bi,32,.54,4F B2, 43, 4F,50,D9, 4C, 4D, 4F,56,C5, 49, 63F
710 DATA 4D, 4F,56,C5,53,50, 4D, 4F,56,C5, 43, 4C,C2, 43,53, 5F8
720 DATA 50,52, 49,54,C5,DD,66,01,DD, 6E,00,22,01,9E,C9,61D
730 DATA DD,66,01,DD,6E,00,22,AC,9B,C9,1C,A2,DD, 7E, 01, 6DB
740 DATA C3,08,BC,DD, 7E,02,32,FD, 9D, ZA, 01,9E, DD, 4E, 04, 6A8
750 DATA 06,00,CB,21,CB, 10,09, 4E, 23, 46,FD, 2A, 01, 9E, FD, 550
760 DATA 09,FD, 7E,00,32,FB,9D,FD, 23,FD, 4E, 00, FD, 23, DD, 7B6
770 DATA 6E,00,CS,DD,E5,CD,B4, 9B, 3A,FB, 8D,FD, 2A, AC, 9B, 955
760 DATA FD,77,00.FD,23,FD, 71,00, FD, 23,26,98,56, 28, 46, 6A0
790 DATA 24,5E,DD,2A,FD,3D,DU, 18, 3A,FD, 6D, 83,Fb, 77,00, 7E4
800 DATA 78,CE,00,FD,77,01,2C,FD,23,FD,23,3A,F8,3D, 47, 740



810 DATA DD,7E,00,FD,77,00,FD,23,0D, 23, 10,Fa, 0D, 20,CE, 6EE
820 DATA DD,E1,C9,3E,98,32,51,49C,CD, 3A,9¢, 3€, 99, 32,51, 7/9
830 DATA 9C,C8,DD,E5,CD, B4, 9B, 3A,FB,9D,FD, 24, AC, 9B, FD, ABO
840 DATA 77,00,FD,23,FD, 71,00,FD,23,26,99,56, 26,94, 5E,658
850 DATA DD,2A,FD,9D,DD, 19, 3A,FD,9D,83,FD, 77,00, 7A,CE, BAA
B60 DATA 00,FD,77,01,2C,FD,23,FD,23,3A,FB,9D,47,DD, /E, 755
870 DATA 00,FD,77,00,FD,23,DD,23,10,F4,0D,20,CF,DD,E{, 752
880 DATA C9,CD,B4,98,26,99,56,24,5E, 2C,DD, 2A, FD, 9D, DD, 826
890 DATA 18,3A,FR,9D,47,FD, 7E, 00, E6, AA,67,FE, 00, 20,06, 6C8
900 DATA DD, 7E,00,E6,AA,67,FD, 7E, 00, 6,55, FE, 00, 20,05, 728
910 DATA DD, 7E,00,E6,55,B4,DD,77,00,0D,23,FD, 23, 10, D8, 7A6
920 DATA 0D, 20,€5,C9,CD,E1,98,CD, 7C, 8D, 18,06,CD,EL, 9B, B54
930 DATA CD,BB,9D,DD,2!,68,8E, 24, AC, 98B, 7E, 32,6A,9E, 23,775
940 DATA 4E,DD,7%,00,23,5E,23,56,23,ED,4B,6A,9E,ED, B0, 696
950 DATA DD, 35,00,20,F1,CO,FE,00,20,16,0D,21,33,4D, 3k, 62C
960 DATA 00,DD,/77,04,DD,77.06,3E,50,DD,77,02,3E,C8,DD,679
970 DATA 77,00,DD,35,02,06,00,DD, 4E, 06, 26,99, DD, 6E, 04, 4D0
980 DATA 56,24,5E,D5,EL,09,E5,Dt,3E,00,77,13,DD,4E,02, 642
990 DATA ED,B0, DD, 3s,04,DD, 35,00, 20,DD,C8, 00,00, 00,00, 584
{000 DATA 00,00, 00,00,C9,CD, Ba, 3B, 26, 99, 56, 24, 5E, 2C, DD, 585
1010 DATA 2A,FD,4D,DD, 19, 3A,FB, 3D, 47,DD, 7E, 00,E6, AA, 67, B25
1020 DATA FE,00,20,06,FD, 7E, 00, E6, AA,67,DD, 7E, 00, E6,55, 72C
1030 DATA FE,00,20,05,FD,7E,00,E6,55, Ba, bb, 77,00, bb, 23,6E1
{040 DATA FD,23,10,D8,00,C2,3F,30,00,CD, B4, 4B, DD, 2A, AL, B4B
1050 DATA 9B,DD,23,DD,23,DD,23,D0D,23, 3A,FB,8D,47,FD, 7E, B2F
{060 DATA 00, E6,AA.67,FE, 00, 20,06,D0, 7E,00,E6, AA, 67, FD, 76A
1070 DATA 7E,00,E6,55,FE, 00, 20, 05,DD, 7E, 00, E6, 55, B4, LD, 703
1080 DATA 77,00,DD,23,FD,23,10,08,00,20,CD,C8,CD, B4, 9B, 75E
1090 DATA DD, 2A,AC,SB,DD,23,DD, 23,DD, 23, DD, 23, 3A,FB, 8D, 820
{1100 DATA 47,DD, 7E,00,E6,AA,67,FE,00, 20,06,FD, 7E,00,E6, T1E
110 DATA AA,67,DD,7E,00,E6,55,FE,00,20,05,FD, 7E, 00, E6, 72B
1120 DATA 55,Ba,DD,77,00,0D,23,FD,23,10,D8,00,C2,C6,90, 79/
1130 DATA €89,07,00,08,00,00,00,00,80,00,00,00,00,01,00,159
1140 DATA 40,FE,03,20,06,DD, 46,05,DD, AE, 04,DD,66.03.D0,5EL
1150 DATA 6E,02,DD,56,01,DD,5E, 00,ED, B0, C9,CD, 2C, OE, CD, 7A9
160 DATA 7C,90,C3,D1,9C,CD,B4,98,3A,FB,9D,FD, 24, AC,98, 9A5
1170 DATA FD,77,00,FD,23,FD,71,00,FD, 23, 26,099,56, 24, 5E, 689
1160 DATA 3A.FD,9D,83,FD,77,00,74,.CE,00,FD, 77.01,2C.FD, 781
1180 DATA 23,FD,23,3A,FB,9D, 47, 3E,00,FD, 77,00,FD, 23, 10, 63E
1200 DATA £7,0D,20,D9,(8,00,00.07,00, 00,00, 00,00, 00,00, 2LD
1210 DATA 00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00,00, 00,00, 00, 00, 000
1220 DATA 00,00,00,00,00, 00, 00, LV, 00, O, 00, V0, 00, 00, 0U, 0VO
1230 DATA 00,00,00,00,00,00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00, 000
1240 DATA 00,00,00,00,00, B0, 00, 00, 00, 00, 00, 00, DU, VY, LU, 0V
1250 DATA 00,00,00,00, 00,00, 00,00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 000
1260 DATA 00,00,00, 00,00, 00, U0, 00,00, 00, 00, VU, 00, OV, 0U, QLD
1270 DATA 00,00, 00,00,00,00,00,00,00, 00, 00, 00, 00, 00, DU, 000
1280 DATA 00,00,00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00, 00,00, 00, 00, 00, VU0
1290 DATA 00,00, 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, 00, 00, 00, 000
1300 DATA 00,00, 00, 00,00, 00U, 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00, U0, DUU
1310 DATA 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 000
1320 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, 00,00, 00, 00,00, 000
1330 DATA 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00,00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 000
1340 DATA 00,00, 00,00,00,00, 00, 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00, 00U
1350 DATA 00,00,00.00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 000
1360 DATA 00,00, 00,00,00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00, 00, 000
1370 DATA 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00,00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 000
1380 DATA 00,00, 00, 00,00,00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00, 000
1390 DATA 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00,00, 00,00,00, 00, 00, 00, 000
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1400 DATA 00,00, 00, 00,00, 00, 00, 00,00, 00, 00, 00,00, 00, 00, 060
1410 DATA 00,00,00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00, 600
1420 DATA 00,00, 00,00, 00,00, 00,00,00, 00, 00,00, 00, 00, 00, DOU
1430 DATA 00,00, 00, 00,00, 00,00, 00,00,00, 60,00, 00, 00, 00, GOO
1440 DATA 00,00, 00, 00,00, 00, 0V, 00, 00, &0, U0, 00, 00, 0G, 00, 000
1450 DATA 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00, 00, 000
1460 DATA 00,00, 00, U0, 00,00, 00, 3E, 00, 32, 72, AU, 3E. 01, 37, IF3
1470 DATA 73,A0,11,7F,A0,ED,53,74,A0, 21, 64, A0, 06, B1, OF, 657
1480 DATA 00,11,0€,A0,L3,07,8C,F3,F5,D5,ES,C5, DU, E5, FD, Adh
1480 DATA ES,3A,73,A0,47,3A,72,A0,3C. B8, CA, 29, AU, 32, 72, GFO
1500 DATA A0,C3,56,A0,21, 76,A0,ED, 58, 74, A0, 1A, FE, FF,CA,8CD
1510 DATA 60,A0, 1A,32,79,A0, 13, 1A,32, 74, A0, 13, 1A, 32, 7D, 4BA
1520 DATA AC.DE,0F,32,73,A0,13,ED,53, 74,A0,CD, AA, BC, 3E. TAZ
1530 DATA 00,32,72.A0,FD,E{,Db,E1,C1,E4, D1, F1,FB, (S, 11,A18
1540 DATA 7F,A0,ED.53,74,A0,C3,56,40,F9,87,FB,B7,00,81,90F
1550 DATA OF,A0,0B, iE, A6, A0, 01, 00,00, 00, 00, 00, OF , 14,00, 241
1560 DATA 52,01, 19.3F, 01,19, 1C.01,2D,3F, 01,19, 1C. 01,19, 19E
1570 DATA FD,00,2D,52,01,18,3F,01,19,1C, 01, 19, 3F, 01,19, 27E
1580 DATA 52,01, 19,BE,00,18,D3,00,20,52,01, 19, 3F, 01,19, 308
1500 DATA 1C,01,2D,3F, 01,18, 1C, 01, 18, FD, 00, 2D, 52,01, 19, 26F
{600 DATA 3F,01,19,1C,01,19,3F,01,19,52,01,19, 1C.01, 19, 18A
1610 DATA 3F,0t,2D,FF,00,00,Cb, A7,BC, 21, 6A, AO, CD, DD, BC, 72D
1620 DATA €9,00,00,66.01,DD, 6E, 00, ES, 21, FF, 00, 28, 7C, BS, 689
1630 DATA 20,FB,E1,28,7C,B5,20,F1,C9,21,6A,A0,CD, DA, BC,8C0
1640 DATA C€3,00,00,00.,00,00,00,00,00, 00, 00,00, 00, 00, U0, 0C3

ik

20 * DATAS POUR FRUITY.O(?2

30

40 MODE 2:AD=32000:NL=110

S0 FOR B=0 TO 492:T0T=0:FOR T=0 TO 14:READ A$

60 POKE AD,VAL("&"4A$):TOT=TOT+PEEK (AD) : AD=AD4!

70 NEXT:READ SOMS$:1F VAL(*&"+5S0M$)<>TOT THEN L0C

80 LOCATE {.1:PRINT"LIGNE":NL;"CORRECTE"

90 NL=NL+10:NEXT:SAVE"FRUITY.C02".B.47D00, &1CE4:END

100 LOCATE 1, 1:PRINT"LIGNE";NL:"INCORRECTE. ":END

{10 DATA 35,00,04,01,386,01,98,01,FA,01,5C, 02, BE, 02,20, 343
120 DATA 03,.82,03,E4,03,46,04,A8, 04, 0A, 05,6C, 05, CE, 05, 388
130 DATA 30,06,92,06,F4,06.56,07,B8,07, 1A, 08, 7C, 08, DE, 468
140 DATA 08,40,09,A2,00,AC, 0B, £3,0D.8F,0E. 0B, 10,79, 11,315
150 DATA C1,11,41,12,31,13,93,13,F5,13,05,14,15,14,25,37E
160 DATA 14,35,14,45,164,55, 14,65, 14,75, 14,85, 14,95, 14, 363
{70 DATA 41,15,77,16,E4,17,25, 19,69, LA, B8, 1A, FO, 1A, 72, 4F3
{80 DATA 1B,Da,{B,00,00, 00,00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00,00, 10A
{30 DATA 00.00,00,00.00,00.00,00,00,00.00,00,00,00,00,000
200 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, 00,00, 00,000
210 DATA 00,00, 00.,00,00,00,00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 00,000
220 DATA 00,00, 00,00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00, 000
230 DATA 00,00, 00,00, 00,00, 0¢, 00, 00,00, 50,00, 00, 00, 00, 000
240 DATA 00,00, 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000
250 DATA 00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00,00, 00,00, 00,00, 000
260 DATA 00,00, 00,00, 00, 00,00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00, 0G, 000
270 DATA 00,00, 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, 00, 00,00, 000
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280 DATA 00,00,00,E4,1C,08,08,41,€3,€3,C3,C3,82,93,33,5A3
200 DATA 33.33,33.63,93,72,F0,F0,B1,63,93,B0, 30, 30, 70, 708
300 DATA €3,93,B0,30,30,70,63,83,72,F0,F0,R1,63,93,33,798
310 DATA 33.33.33.63,41,C3,C3,C3,C3,82,06,10,00,00,00, 4E1
320 DATA 00,00, 00.00,00,CC,88,00,00,00, 44, 3F,6E, 00,00, 245
330 DATA 00,90, 42,3D,88,00,00,89,C0,95,88,00,00,8D, 38, 4DF
340 DATA 95,88, 00,00, 9D, 38,68, 88,00, 00,90, 3D, 3F, 88,00, 483
350 DATA 00,CB,68,95,88,00,00,C8,64,95,88,00,00, 44, 3F,51F
360 DATA 6E,00,00,00,00,CC, 88, 00,00, 00, 00,44, 00, 2A,00,230
370 DATA 00,00, 88, 3F, 28,00, 00, 00, 88, 3, 00, 00, 00, 00, 00, 1B3
380 DATA 00,00, 00,06, 10, 00,00, 00,00, 00,00, 00,00, CC, B8, 16A
390 DATA 00,00, 00, 44, 3F,6E, 00, 00,00,9D,68,17, 88,00, 00. 295
400 DATA 9D,C0,81,88,00,00,9D,90, 3D, 88, 00, 00,8, 38, 3D, 595
410 DATA B8,00,00,9D, 3F, 3D, 88,00, 00,9D,C0,68, 88,00, 00, 476
420 DATA 9D,CO0,64A,B88,00,00, 44, 3F,6E, 00,00,00,00,CC, 88, 484
430 DATA 00,00,00, 2A, 44, 00,00, 00,00, 3D, 2A, 88, 00,00, 00, £5D
440 DATA 14,28, 86,00,00,60, 060, 00,60, 040,00, 06, 10, GG, GG, Gii
450 DATA 00,00,00,00,00,00.CC,88,00,00,00, 44, 3F,6E, 00, 245
460 DATA 00,00,9D,68,17,88,00,00,90,C0,81,88,00,00,C8, 4D2
470 DATA 90,€0,88.00,00,9C.6C. 3C.88,00,00,9D, 3F, 3D, 88, 545
480 DATA 00,00,C8,84,C0,88,00,00,C8,94,C0, 88,00, 00, 44,58C
490 DATA 3F,6E, 00,00, 00,00,CC, 88,00, 00,00, 2A, 44, 00,00, 26F
500 DATA 00,00,3D,2A,88,00,00,00,14, 28,88, 00,00, 00,00, 183
510 DATA 00,00, 00,00, 06, L0, 00,00, 00,00, 00,00, 00, 04,20, 03A
520 DATA 00,00, 00,00,0C, 18,00,00,00,00,0C, 18,04, 20,00, 06C
530 DATA 00,04, 20,0C, 18,00, 00,08, 00,0C. LB, 00, 00, 08, 18, 094
540 DATA 04,20,00,00,04,0C, 20,0C, 00,00, 04, 0C, 24, 0C, 20, 0CO
550 DATA 00,00, 18,04, 0C, 20,00, 00,00, 82, 30,00, 00,00, 00, 0FA
560 DATA 82,00, 00,00,00,41,82,4t,00,00,00,82,41,83,00,2DC
570 DATA 00,00,00,11,22,00,00,00,00,00,00,00,06, 10,00, 049
580 DATA 00,00, 00,00,00,00,00,€3,C3,00,00,00, 41, 33,33,22D
590 DATA 82,00,00,93,F0,F0,63,00,00,93,80, 70,63, 00,00, 56E
600 DATA 93,B0,70.63,00.00,93,F0,70,63,00, 00,93, 33, F0, 622
610 DATA 63,00,00, 41,33, 33,82,00, 00, 00,93, 63, 00, 00, 00, 282
§20 DATA 00,93,63,00,00,00,00,41,82,50,22,00,00,00,C3, 26E
630 DATA 33,22,00,00,00,82,33,00,00,00,41,00,00,00,00, 148
640 DATA 00,00,00,00,00, 06, 10,00,00,00,00,00, 00, 00,00, 016
650 DATA 00,00, 00,00,00,00,0C,0C, 00, 00,00, 04, 4F, A5, 08, 118
660 DATA 00,00, 0D,DA, 70, OE, 00, 00,0D, DA, 70, O, 00, 00, 0D, 207
670 DATA DA, 70,0E,00,00,0D, DA, 70, 0E, 00,00, 0D, DA, 70, O, 422
680 DATA 00,00,04,4F,27,08,00,00,00,0C,B6, 41,00, 00,00, 155
690 DATA 00,82,93,00,00,00,00,C3, 72,00,00,00, 41,00, 00, 288
700 DATA 00,00, 00, 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00,00, 00,06, 10, 016
740 DATA 00,00, 00,00,00, 00, 00,00, 08, 04,00,00, 00,04, OE, O1E
720 DATA 0D, 08,00,00,0D, 4F, 8F, OE, 00, 00, 0D, 45, 45, 04, 00, 1A8
730 DATA 00,08, 00,00,04,00,00,08,BA, AD, OE, 00, 00, 0D, DA, 233
780 DATA ES,0E,00,00,0D, 84, 45, 0, 00, 00, 08,50, AD, 04, 00, 2D3
750 DATA 00,08, 45,04,04,00,00,0D, 45, OA, O, 00, 00, 04, OF, 007
760 DATA 0OD,08,00,00,00,58, A4, 00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 111
770 DATA 00,00,00,00,00,00,06, 10,00, 00, 00,00, 00, 60,00, 016
7680 DATA 00,00, 00,00,00,00,00, 14,28, 00,00, 00, 00, 38, 35, OA9
790 DATA 00,00, 00,00, 38, 35,00,00, 00, 10,94, 68, 20,00, 00, 199
800 DATA 14,C0,C0,24,00,00, 14,60,90, 24,00, 00, 38, 35, 3A, 303
810 DATA 35,00,00,3D,64,895,3F,00,00,68,90,68,95, 00,00, 3A5
B20 DATA 68,80,68,85,00,00,68,30, 34,95, 00,00, 14,30, 30, 3CA
B30 DATA 24A,00,00,00,3C, 30, 060,00, 00, 00, 00,00, 00, 00, 06, DAD
840 DATA 10,00, 00,00,00,00,00,00,00,82,41,00,00, 00,41, 114
B50 DATA Et,93,82,00,00,D2,C0,C0,63,00,41,E0,81,62,91, 750
860 DATA B2,41,B!,63,93,33,82,41,81,02,61,33,82, 41 ,E{,GDB



870 DATA 30,30,93,B2,41,92,35,3A,61,82,41,87,64,3A, 48,548
880 DATA B2,41,E1,0F,0F,93,82,41,B1,C3,C3,33,82,00,D2,6D6
890 DATA 63,93,63,00,00,DZ,82,41,63,00,41,C3,00,00,C3,518
900 DATA 82,00,00,00, 00,00, 00,06, 10, 00,04, 08, 04, 08,00, OBO
810 DATA 00, 4D,8E,0D,0E, 00,04, 8F, 05, 0A,OF, 08, 04, B84, 20, 25D
920 DATA 10,05, 08,04, 84,04, 05, 05, 08,04, BF , B4, 48, OF, 08, 23D
930 DATA 04,8F,B4,48,0F,08,00,18, 24, 18, 24,00,00, 18,80, 293
040 DATA 4E,24,00,00,04,25, 1A, 08, 00,00, 04,05,0F, 08,00, 00D
950 DATA 00,4D,0F,0F,BE, 00, 04,8F, 0D, O, 4F,08,04,0C, 04, 212
60 DATA 08,0C, 08, 04,00, 00,00, 00,08, 00,00, 00,00, 00,00, 028
970 DATA 06,10.00.00,AE,5D,00,00,00,55,08,04,AA, 00,00, 22C
980 DATA AE,40,80,5D,00,00,08, AE,5D, 04,00,00,FF,0C,0C, 3F8
890 DATA FF,00,55,0C,AE,5D,0C, AA,04,00,50,AE, 00,08, 04, 43C

1000 DATA 11,04,08,22,08,04,00,04,08,00,08,55,0C, 0D, OE, ODB
1010 DATA OC,AA,0C,FF,AE,5D,FF,00,00,04,5D, AR, 08, 00,00, 4D6

1020 DATA 04,0C,0C, AA,00,00,00,0C, 5D, G0, 00, 00,00, 04, AA, 1DD

1030 DATA 00,00,00,00,00,00,00, 00,06, 10, 41,C3,C3,€3,C3, 363
1040 DATA 82,D2,B%,72,F0,F0,E1,D2,33,33, 30,30, E1,D2, 33, 885
1050 DATA 33,33, 30.E1,93,33,33,33,32,E1,93,33,33,33,32,514
1060 DATA Ei,093,33,33,33,33,E1,83,33, 33, 33,33, E1, D2, 33, 666
1070 DATA 33,33,33,EL.D2,31,33,33,33,E1,D2,31, 33,33,33,533
1080 DATA 63,D2,31,33,33,33,63,D2,30,33, 33,33, E4,D2, 30, 5E0
1080 DATA 30,33,72,EL.D2,F0,F0,F0,F0, E1,641,C3,C3,C3,C3,A76
1100 DATA 82,06, 10, 84,£C,CC,CC. CC, 86,8, 3F , 5F, 9F , 3F , BE, 6C6
1110 DATA 9D.3A,3F.6B,3A,6E, 9D, 35,9D, 3D, 9D, 6E. 9D, 3F, 6A., 626
1120 DATA 3F,3F,6E,C8, 28, 3F, 3F, 3F,6E,9D, 3F, 3F, 35, 17, 6E, 4DF
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1130 DATA 8D,30D, 3F,8D,6A,6E, 9D, 3F, 35, 3F, 3F, 6E, 9D, 85, 3F, 65C
1140 DATA 85,3D,&E, 3D, 3F, 3F, 3F, 3F, 6E, 9D, 3F, 98, 3F, 3F, 6E, 5A7
1150 DATA 8D, 3f,3F,3F,6B,6E,3D,97,3F, L7, 3F,6E, 30, 3F, 85,508
1160 DATA 3F,6A,6E,s4,CC,CE,CC,CC, 88,06, 10,55,FF, FF,FF, 878
1170 DATA FF,AA,FF,8E,EF,5D,8E,FF,FF,8E,EF,50,8E,FF,FF,B74
1180 DATA 5D,AE.FF,5D,FF, AE, FF,5D, AE, FF, 5D, AE, FF, 5D, AE, A32
1180 DATA FF,5D,FF,5D,AE,FF,5D,FF,FF,8E, EF 5D, 8, FF,FF, BZ6
1200 DATA BE,EF,5D,8E,FF,FF,5D, AE,FF,5D,FF, AE,FF. 50, AE, AB4
1210 DATA FF,5D,AE,FF,5D,AE,FF,5D,FF, 5D, AE,FF,50,FF,FF,AD4
1220 DATA 8E,EF.5D,8E,FF,FF, BE, EF,5D, 8E, FF, 55, FF, FF, FF,BYF
1230 DATA FF,AA,06,10,15,3F,3F, 3F, 3F, 24, 3F, 3C, 3C, 3C, 3C, 429
1240 DATA 3F,3E, 38,30, 30,34, 3D, 3E, 30, 30, 30, 30, 3D, 3E, 30, 32F
1250 DATA 30,30, 30, 3D, 3k, 30, 30, 30,30, 3D, 3E, 30, 30, 30, 30, 306
1260 DATA 3D, 3E, 30,30, 30,30, 3D, 3E, 30, 30, 30, 30, 3D, 3E, 30, 321
1270 DATA 30.30,30, 3D, 3E. 30,30, 30, 30, 3D, 3E, 30, 30, 30, 30, 306
1260 DATA 3D, 3E, 30, 30, 30, 30, 3D, 3E, 38, 30, 30, 34, 3D, 3F , 3¢, A3A
1290 DATA 3C,3C,3C.3F.15,3F, 3F, 3F, 3F, 24,06, 10, 04, 0C, 0C, 260
1300 DATA 0C,0C,08,0D,DA,25,DA, 25,8E, 0D, bA, 25, DA, 25, 8E, 552
1310 DATA 0D,DA,Z5,DA,25,8E,0D,DA, 25, DA, 25, BE, OD. DA, 25,63
1320 DATA DA, 25,8E,0D,DA,25,DA,25,8E,0D, DA, 25,DA, 25, 8E, 6BF
1330 DATA 0D.DA,25,DA,25,8E, 0D, DA, 25,DA, 25,BE, 0D, DA, 25, 63E
1340 DATA DA,25,8E,0D,DA,25, DA, 25,8E, 0D, DA, 25, DA, 25, BE, GBF
1350 DATA 0D,DA,Z25,DA,25,8E, 0D, DA, 25, DA, 25,8E., 04, 0C, 0C, 54F
1360 DATA ©C,0C, 08,06, 10,54,FC,FC,FC,FC, A8, F9,F3,F3,F3,8F4
1370 DATA F3,F6,F9,FC,F3,F3,FC,F6,F3,F3,F3,F3,F6,F6,F3,E73
{380 DATA F4,F3,F3,F6,F6,F9,F3,F3,F3,F3,F6,FG,F3,F3,F3,E58
1390 DATA F3,.F6,F3,F3,F3,F3,F3,F6,F3,F3,F3,F3,F3.F6,F3,E58
1400 DATA F3,F3,F3,F3,F6,F0,F9,F3,F3,F6,F6,F9,F9,F3,F3,E5E
1410 DATA F6,F6,F3,F3,F3,F3,F6,F6,F3,FC,F3,F3,FC.F6,F3,E76
1420 DATA F3,F3,F3,F3,F6,54,FC,FC,FC,FC, A8, 06, 10, 05, 0F, 308
1430 DATA OF,OF,0F,0A,5A,F0,F0,F0.FO, AS, 5A, B0, 30, 30, 70,800
1430 DATA A5,54,30, 30, 30, 30, A5, 5A, 30, 30, 30, 30, A5, 5A, 30, 4AD
1450 DATA 3v,30,30,A5,5A, 30, 30,30, 30, A5, 54, 30, 30, 30, 30, 40F
1460 DATA A5,5A,30,30,30,30,A5,54,30. 30, 30,30,A5, 54, 30, 4AD
1470 DATA 30,30, 30.A5,5A, 30, 30,30, 30, A5, 54, 30, 30, 30, 30, 40E
1480 DATA AS,5A,BO, 30,30, 70, A5, 5, FO, FO, FO, FO, A5, 05, OF, 7F7
1490 DATA OF,0F,OF,0A,06.10,15,3F, 3F, 3F, 3F, 24, 3E, 3¢, 3C, 23&
1500 DATA 3C,3C, 3D, 3E, 38, 30, 30, 34, 3D, 3E, 30, 30, 30, 30, 3D, 337
1510 DATA 3E.64.CC,CC,898,3D, 3E, 34, 3C, 3C, 38, 30, 3E, 30, 88,574

1520 DATA 64,30,3D, 3E, 30,98, 64, 30,3D, 3E, 30,08,64, 30,3D,47F -

1530 DATA 3E, 30,98, 64,30,3D, 3E, 30,98, 64. 30, 3D, 3E, 64,CC, 54C
1540 DATA CC,88,3D,3E,35,3F,3F,3A, 3D, 3E, 38,30, 30, 34, 3D, 450
t550 DATA 3E,3C,3C, 3¢, 3C, 30,15, 3F, 3F, 3F, 3F , 24, 06, 10, 05, 2C1
{560 DATA OF,OF,OF,QF,0A,4F,72,F0,F0, B4, 8F, 1B, FO, OF, FO, 631
{570 DATA FO,Z27,54,F0,0F,F0,F0,AS,5A,F0,FO,FO,OF, A5, 5A,920
1580 DATA FO,F0,FO,0F AS,5A, OF ,FO,F0,FO, A5, 5A, OF, FO, OF . 8CA
1530 DATA FO,AS,5A,F0,F0;0F FO,A5,54,F0,FO,F0,F0, A5, 5A, ABC
1600 DATA FO,FU,F0,F0,A5,5A,AS,54,F0, OF, AS,5A, AS, 54,F0, GAB
1610 DATA OF A5, 1B,FO,FU0,FO,F0,27,4F, 72,F0,F0,B1,8F 05, B3C
1620 DATA OF,OF,QF,0OF,0A,06,10,11,33, 33, 33,33, 22,72, F0, 28D
1630 DATA FO,FU.F0,B1,72,B1,33,33,72,B1,72,33,33,33,33, 768
1640 DATA Bi,72,63,13,23,93,B1,72,72,B1,72,B1,B1,72,33, 70F
1650 DATA 33,33,33.B1,72,33,33,33,33,B1,72,33,33,33, 33,477
1660 DATA Bi,72,33,33,33,33,B1,72,72,B1,72,B1,B1,72,63, 6DE
1670 DATA 13,23,93,B1,72,33,33,33,33,B1,72,B1,33,33,72.564
1680 DATA Bi,72,F0,F0,F0,F0,B4,11,33,33,33,33,22, 06, 10,649
1690 -DATA 00,00, 60, 00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 00,00, 00, 00, 00, 000
1700 DATA 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00,00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 000
1710 DATA 00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00, 00,000
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1720 DATA 00,00, 00,00,00,00, 00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 000
1730 DATA 00,00, 00.00,00,00,00,00,00, 00, 00,00,00, 00, 00, 000
1740 DATA 00,00,00,00,00,00, 00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 000
1750 DATA 00,00,00,00,00,00, 1A, 14,33, 82.00,00,00, 0, 08, 0F3
1760 DATA OF,0C,00. 44,8C,CC, 60, 65,CF, CF, G4, 00,F3, FC, 00, 583
1770 DATA 00,34,3C, 28,33, 82,00,00,00,0E,08,0F,0C, 00, 44, 1C2
1780 DATA CC,CC,00,05,CF,CF,0A,00,F6,FC,00,00,34, 3C, 28, 5CF
1790 DATA 33,82,00,00,00,0E, 08,0F,0C, 15,6, 3F, 3F, 86,05, 274
1600 DATA 4F,CF,0A,00,F6,FC,00,00,34,3C, 28, 33,82, 00,00, 467
1810 GATA 00,0F, 0B, OF,0C, 15.6E, 3F, 3F, 86, 05, 4F , 8F, OA, 00, ZA7
1820 DATA F6,FC,00,00,34,3C, 28, 33,93, 33, 22, 00, OF, 0C, 0C, 3CB
1830 DATA 00, 15.6E,00, 3F, 88, 00, 4F, 8F, 00, 00, F8. FC. 00,00, 41A
1640 DATA 3a,3C,28,33,93,33,22,00,0F.0C, 0C, 00, 15, 6E, 00, 25C
1850 DATA 3F,88,00.4F,8F,00,00,F6,FC, 00,00, 34, 3C, 28, 35,462
1860 DATA €3,C3,82,00,0E,08,0F,0C, 15,6E, 00, 3F, B8, 00, 4F, 302
1870 DATA 8F,00,00.F6,FC,00,10,3C, 10, 3C, 33.C3,C3, 82, 00,554
1880 DATA OE,08,0F,0C, 15,6E,00, 3F, 88, 00, 4F, 8F, 00, 00, F6, 34F
1890 DATA FC,00,10,3C. 10, 3¢, 33,82,00,00,00,0&, 08, UF, 0C, 27A
1900 DATA 15,6E,00, 3F, 88,00, 4F, 8F, 00, 00, F6,FC, 00, 10, 3C, 466
1810 DATA 10,3C, 33,8200, 00,00, OE, 08, OF, OC, 15, 6E, 00, 3F, 1F4
1820 DATA 88,00, 4F,8F, 00, 00,F6, FC,00, 10, 3C, 10, 3C, 33, 93, 4B6
1330 DATA 33,33,00,0E,0D,0F,0C, 15,6E, 00, 3F, B8, 05, 4F , 8F , 2C8
1840 DATA 0A,51,F6,FC,A8,10,3C, 10, 3C, 33,83,33, 33, 00, OF, 4C7
1850 DATA 0D,0F,0C, 5,6E,00, 3F, B8, 05, 4F, CF.OA,F3,F6,FC,584
1560 DATA FC,10,3C,10,3C, 33,€3,£3,C3,00, O, 0C, 0C, 00, 15, 44B
1870 DATA 6E, 00, 3F,88,05,CF,CF,0A,F3,FC.FC,FC, 10, 3C, 10, 725
1980 DATA 3C,33,(3,C3,(3,00,0E,0C,0C, 00, 15, 6E, 00, 3F, B8, 428
1090 DATA 05,CF.CF,0A,F3,FC,FC,FC, 10.3C. 10, 3C, 00, 00, 00, 62C
2000 DATA 00,00, 00, 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 000
2010 DATA 00,00, 00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 000
2020 DATA 00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00, 00,00, 00,00, 60, 00, 00, 000
2030 DATA 00,00,00,00,03,C3,L3,L3,0C, 0C, 0C, 0C, 0C, CC. CC, 4E0
2040 DATA CC,CC,8b,0F,0OF,0F,58,73,F3,F3,F3,82, 30, 30, 30, 788
2050 DATA €3,(3,(3,C3,0C,0¢, 0, 0C,0C, CC, CC,CC, CC, 6D, OF, T14
2060 DATA OF,0F,5B,F3,F3,F3,F3,182,30,30,30,33, 33,33, 33,653
2070 DATA OF ,OF,OF,UF,OF,3F, 3F, 3F, 3F ,6F ,CF,CF,CF., DE.FC.5F
2080 DATA FC,FC,FC,BC,3C,3C, 3C, 33,33, 33, 33, OF, OF , OF , OF , 56C
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2090 DATA OF,J3F, 3F, 3F,3F,6F,CF,CF,CF,DE,FC,FC, FU, FC,BC, 971
2100 DATA 3C,3C,3C,33,07,FC,FC,51,51, 44, 44,15,00, 14, 14, 44D
2110 DATA 10,14,3C, 15,15,44,LC, 00,00, A8, 00,51, 00, AZ.CC, 401
2120 DATA 68,2A,24A,14,00,30,20,00,14,3C, 28, 3F, 24, B8, FC, 3A5
2130 DATA A8,F3,A2,88,88,3F,2A, 28, 28, 30, 20, A8, 54,51 ,AZ, 645
2140 DATA 44,CC,15,00,14,14,10,00, 14, 15,15, 44, 00, 00, 00, 1DF
2150 DATA A8,00,51,00,A2,88,00,3F,00, 28, 28, 20,00, 00, 14, 2E6
2160 DATA 00,28, 2A,2A,88,A8,00,A2,00,CC, 88,24, 24,28, 28, 446
2170 DATA 20,00,A8,54,51,51,44,44,15, 3F, 14,3C, 10, 14, 3C, 34A
2180 DATA 15,15,44,CC,00,00,00,00,51,00,A2,CC, 88, 24, 24, 305
2180 DATA 28,28,30,20.00,14,00,28,2A, ZA, 88, A8, 00, A2, 00, 302
2200 DATA 88,88,24,24,28,28,30,20,A8,FC,51,51, 44,44, 15, 4E7
2210 DATA 15,14, 14,10,14,00, 15, 3F, 44, 44,00, 00, A3, 00,51, 236
2220 DATA F3,AZ,86,88,2A,24,28,28,20,20,00, 14,14, 28, ZA, 403
2230 DATA 2A,88,A8,00,A2,00, 88,88, 2A, 2A, 3C, 28, 2U, 20, AB, 4AC
2240 DATA 00,51,F3,84,CC,15,3F, 14,14, 10, 14,3C, 15, 15, 44, 3GE
2250 DATA CC,00,00,A8,00,51,00,A2,CC, 88, 3F, 2A, 28, 28, 30, 4A4
2260 DATA 20,00, 14,00,00, 24, ZA, 88, A8, 00, A2, 00,CC, B8, A, 3D8
2270 DATA 2A,28, 28,30, 20, A8, 54, 00,00, 00, 00, 0U, 00, 00, U0, 1CB
2280 DATA 00,00, 00,00, 00,00,00, 00,00, 00, 00,51, 00, AZ, 00, OF3
2290 DATA 00,00, 00, 00,00, 00, 00,00, 14,00, 28,00, 00, 00, A8, DE4
2300 DATA 00,A2,00,00,00,00,00,00,00,00,00,FC,FC, 00,00, 24A
2310 DATA 00, 00,00, 00,00,00, L0, 00,00,00,00, 00, 00, 00, U0, G1LU
2320 DATA ©00,00,51,00,A2,00,00,00,00,00,00,00, 00,00, 14, 107
2330 DATA 3c, 28,00, 00,88, 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00, 00, 00, OEC
2340 DATA 00,00,36,07,A8,00,51,51,44,CC, 15,3F, 14, 14,10, 323
2350 DATA 10,44,44,54,54,51,51,00,20, 14,15, 3F, 44, 44,00, 2F2
2360 DATA 00,A8,00,51,F3,44,CC,15,3F,00,00,3C,3C, 15, 3F, 44C
2370 DATA 44,54 FC,51,F3,44,44,15,3F, 14,14,10,30,A8,00, 4C4
2380 DATA 51,A2,44,44,15,15, 14,28, 10,30, 44, 44,54,54,51, 3A2
2380 DATA F3.00,20.14,15,15, 44, 44,00, 00,A8,00,51,00, 44,316
2400 DATA 44,15,00,00,00,28, 14,15, 15, 44,54,00,51, 00, 44, {EC
2410 DATA CC,15,15,14,14,10,00,FC,FC,51,51, 44, 44,15,15,47A
2420 DATA 14,14,10,10,44,44,54,54,01,51,00,20, 44,15, 45,278
2430 DATA 44,44,00,00,00,00,51,00,44, 44, 15,00, 00,00, 28, 19E
2440 DATA 14,15,15,44,54,00,51,00, 44,44, 15,15, 14, 14, 10, 211
2450 DATA 30,A8,54,51,51,44,84,15,00, 14, 14,10, 10, &44,CC, 3C3
2460 DATA 54,FC,51,51,00,20, 14, 15, 15, 44, 44, 00, 00, A8, 00, 360
2670 DATA 51,00, 44, 44,15,00,00,00,28,3C. 15, 15, 44,53, 00, 214
2480 DATA 51,00, 4,44,15,15,14,3C, 10,10, AB,54,51,F3, 44, 3F7
2430 DATA CC.15,3F, 14,3C, 10, 30,44, 44,54,54,51,F3, 10, 30, 464
2500 DATA 1a,15,3F,4a,CC,00,00,A8,00,51, 00, 44, 44, 15, 3F, 34D
2510 DATA 0,00, 28,00, 15, 15,44,54,00,51,00,44,CC, 15, 15,275
2520 DATA 1&,14,10,30,A8,54,00,00,00,00,00,00,00,00,00, 164
2530 DATA 00,00,00, 00,00, 00,00, 00,0, 00, 00,00, 00, 60, 00, 60U
2540 DATA 00,00,00,51,00,00,00, 00,00, 00, 00, 28, 14, 00, 00, 0BD
2550 DATA 00,54,00,51,00,00,00,00,00, 00, 00,00, 00, FC,FC, 290
2560 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, 00,00, 00,00, 00, 600
2570 DATA 00,00,00, 14,00,00,00,00,00, 00, 00,00,5L, 00, 00, 065
2580 DATA 00,00,00,00,00,3C, 3C, 00,00, a4, 00, 00, 00, 00, 00, 0BC
2530 DATA 00,00,00,00,00, 00,00, 2A, 03, 00, 00,00, 00, U0, 00, 033
2600 DATA 00,00, 14,00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00, 00, 014
2610 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, 00,00, 00, 00, 00, 000
2620 DATA (0,00,00,00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00, 14,014
2630 DATA 00,00, 00, 00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 000
2640 DATA 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00,00, 00,00, 00,00, 60,00, 000
2650 DATA 00,00,00,4A8,54,51,F3,44,CC, 15, 14, 3C, 10, 30, 44, 433
2660 DATA CC,00,00,A8.00,51,F3,44,CC, 5, 3F, 00,00, 3C, 3C, 444
2670 DATA 15,3F,44,54,FC,51,F3,44,44,15,3F, 14, 14, 10, 30,470

2680 DATA A8,54,51,51,00,44,15,14,14,10,10,44,00,00,00, 263
2630 DATA A8,0U,51,00, 44, 44, 15,00,00, 00, 28, 14, 15, 15, 44, 240
2700 DATA 54,00,51,00,44,CC,15,15,14, 14, 10,00, A8,54,51, 364
2710 DATA 51,44,CC, 15,14, 14,10, 10,44,CC,00,00,00,00,51, 31F
2720 DATA 00,44, 44,15,00,00,00,28, 14, 15,15, 44,54,00,51, 1EC
2730 DATA 00,44,44,15,15, 14, 14, 10,30, A5.54,51,51, 44,00, 2FC
2740 DATA 15,14, 14,10,10,44,44,00,00, AB, 00,51,00, 44, 44, 266
2750 DATA 15.00,00,00,28,3C, 15,15,44,54,00,51,00, 44, 44,214
2760 DATA 15,15, 14,3C,10,10,A8,54,51,51, 44,CC, 15,14, 3C, 34D
2770 DATA 10,10, 44,CC,00,00,A8,00,51,00, 44,44, 15, 3F, 00, 305
2780 DATA 00,28,00,15,15, 44,54, 00,51,00, 44,CC, 15, 15, 14, 280
2790 DATA 14,10, 30,FC,FC,00,00,00,00,00,00,00,00, 00, 00, 2aC
2800 DATA 00,00,00,00,00,51,00,00,00,00,00,00,00, 28, 14, 08D
2810 DATA 00.,00,00,54,00,51,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0A5
2820 DATA A8,54,00,00,00,00,15,00,00,00,00,00,00,00,00, 111
2630 DATA 00,00,51,00,00,00,00,00,00,00,3C,3C, 00,00, 44, 10D
2840 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, 00,00, 34,07, A8, 0E3
2850 DATA 00,51,51,44,CC,15,3F, 14,3C; 10, 30, 44,CC. 00,00, 346
2860 DATA A8,00,A2,88,88,3F,24A,00,14,00,10,30,14,3C, 15,37C
2870 DATA 15,00,00,CC,B8,FC,AB,AZ, A2, B8, 88, 3F, ZA, 28, 28, 61A
2880 DATA 30,20,3C,28,2A,24,A8,00,51,A2, 44,00,00, 15,00, 2FC
2890 DATA 14, 10,00, 44,00,00,00,48,00,A2,CC,00, ZA, 00,00, 2AB
2800 DATA 14,00,10,10,14,14,15,24,00,00,88,00,A8, A8, AZ, 315
2010 DATA AZ,B8,88,2A,00,28,28,.20,00, 28,00, 3F,00,FC,FC, 4AB
2920 DATA 51,51,44,CC, 15, 3F, 14, 3C, 10, 30, 00, 88, 00, 00, AB, 3C6
2930 DATA 00,AZ,B6,88,3F, 24,00, 14,3C, 10, 10, 16, 14, 15, i5, 200
2040 DATA 00,00,88,00,A8,AB,A2, A2,88, 88, 3F, zA, 28, 28, 20,505
2050 DATA 0U,J3C,28.2A,ZA,AB8,54,51,51, 44, 44, 15,00, £4,00, 307
2060 DATA 10,10,00,44,00,00,FC, 00,A2, B8, BB, ZA, ZA, 00, 14, 37A
2070 DATA 14,10,10, 14, 14,15, 15,00,00,88,00,A8,48,F3,A2,3F3
2660 DATA CC,BB,2A,24A, 28,28,20,00,28, 28, 2A, 2A, AB, 54,51, 400
2990 DATA F3,44,CC,15,3F,14,3C, 10,30, 44,CC, 00,00, A8, 00, a3F
3000 DATA A2,CC,88,3F,ZA,00,14,3C, 10,30, 14, 14, 15, 3F, 00, 36B
3010 DATA 00,CC,88,FC,AB,AZ,AZ,BB,88,3F, 24,3C, 00,30, 20,641
3020 DATA 3C,28,3F,24,A8,54,00, 00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 1C9
3030 DATA 00,00, 00, 00,00, A8, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 0V, VO, 00, 0A8
3040 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, 00,00, 00,000
3050 DATA 00,00, 0, 00,00,00, 00,00, 00, 00,00, FC,FC, 00,00, {F8
3060 DATA 00,00, 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,FC, AB, A2, 246
3070 DATA 00,00, 00, 00,00,00,00, 00,00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 000
3080 DATA 0G,00,90.00,00,00,00, 00,00, 00,00, G0, 00, 06, 00, GOO
3080 DATA 00,00.00,04,07,A8,00,51,51,44,CC, 15,3F, 14,3C, 30F
3100 DATA A8,00,51,F3,44,44,00,15,14,00,FC,FC,51,51, 44,578
3110 DATA 44,15, 3F, 14,3C,AB,54,51,51, 44,44,15,00, 14,14, 348
3120 DATA AB,54,51,F3,44,44,15, 3F, 14, 3C, A8, 54, 00, 00, 00, 468
3130 DATA 00,00,00,00,00,FC, FC,00,00, 00,00, 00, 00, 00,00, 1F8
3140 DATA 12,07,FC,FC,51,51,44, 44,15, 3F, 00,00, 3C, 3C, 00, 407
3150 DATA 20,15,3F, 44,84, A8,54,51,F3. a4, 44, 15,00, 00,00, 309
3160 DATA 28,1s,10,10,15,00,44,88,A6,54.51,51, 44, 44,15, 378
3170 DATA 3F,00,00,28, 14, LU, 10, 15, 3F, 44, 44, A0,FC, 51,51, 36D
3180 DATA a4,CC,15,15,00,00,28, 14,10, 10, 15, 15, a4, 44, A8, ZF0
3190 DATA 00,51,F3, 44, 44,15, 3F,00,00,28. 14, 10, 10, 15, 3F, 200
3200 UATA a4,CC, A8,54,00,00,00,00,00,00, 00,00, 28, 14,00, 248
3210 DATA 00,00, 00,00, 00,FC, FC, 00, 0U, 0O, 00, DU, 0U, 0V, 00, 1F8
3220 DATA 3C,3C.00,00,00,00,00,00,22,07,FC,A8,51,F3, 44, 3CD
3230 DATA 44,15, 3F, 14, 14,00, 00,30, 30,00, 26, 15, 3F, 0U, 88, 244
3240 DATA 54,FC,51,51,00,00,CC,88,3F, 24, 3C, 28, 30, 20, AB, 50B
3250 DATA 54,51,00, 44,CC, 15,00, 14, L4, 00,00, 20, 10, 00, 28, 244
3260 DATA 0G,15,00,88,54,00,51,51,00,00, 44,00, 2A, 24, 268, 253
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3270 DATA 28,20,20,A8,54,51,00, 44, 44, 15,00, 14, 28, 00, 00, 28E
3280 DATA 00,10,14,3C,15,3F,00,88,54,FC,51,51,00,00, 44,372
3290 DATA 00,00, 2A,28,28,20,20,FC,AB,51,00, 44, 44, 15, 00, 34C
3300 DATA 14,14,00,00,30,30,14, 14, 15,00, 00,88,54,54,51,246
3310 DATA F3,00,00.44,00,3F, 2, 3C, 28, 30, 20, A8.54.51, 00, 3A1
3320 DATA 44,CC,15,3F, 14,14,00,00,20,00, 14, 14, 15, 3F, 44, 26C
3330 DATA CC,54,FC,50.51,00,00, 44,00, 2A, ZA, 28, 28, 20, 20, 3E6
3340 DATA A8,54,00, 00, 00,00,00, 00,00, 00, 00,00,20, 10, 00,12
3350 DATA 00,00, 00,00,00,00, 00, 00,00, 00, 00,CC, 00, 2A, 2A, 120
3360 DATA 28,28,20,20,FC,AB,00,00,00,00, 00,00, 006, 00,00, 234
3370 DATA 00,30, 30, 00,00,00, 00, 00,00, 00, 60, 00, 00, 00, 00, 060
3380 DATA aa,00,3F,2A,3C, 28,30, 20,06, 10, 00, 40, OF , AF, 80, ZF5
3390 DATA 0v,0U, B85, D0, F0,L0, 00, 40, EU, E0, 8A, A5, BU, &0, DU, T4
3400 DATA EO,AS,FA,80,00,00,F0,FA,FF, 00,40, aA, F5,5F, OF , GAS
3410 DATA B0, 40, A5, Ar F5,F0,60,00,D0,FA, FO,FA,80,00,00,470
3420 DATA F5,F5,E0,00,00,00, AF, AF,EQ, 00, 00, 40,5A, FA, 80, 7EC
3430 DATA B2,00,00,D0,C2,00,22,00,00,55,93,41, 22,00, 00, 361
3440 DATA 11,BB,41,A0,00,00,00,22,22,00,00,00,11,11, 22,235
3450 DATA 00,06, 10, 00, 00, 00, U0, 00,00, 00, 00, 44, 86, 00, DU, 0FZ
3460 DATA 00,00,9D,6E,00,00,00, 44,24, 15, 88,00, 00, 8D, 0, ZB3
3470 DATA 00,8BE,00,00,6C, 24, 15,3C, 00,00, 34,30, 6E, 38, 00, 3
3480 DATA 00,10,6C,9€, 20,00, 00, 24, 3E,3D, 15,00, 15, 1D, 44, 268
3490 DATA B8, 2E, ZA, 2E.A4,6E, 90, 58, 1D, 8C, OC, 3F, 3F, 0C, 4C, 4A0
3500 DATA 9D, 1D, 9C,6C, 2E,6F, 6C,CC,28, 14, (€, 9C, 14,3C, 00,584
3510 DATA 00, 3C, 28, 00,00, 00,00,00,00,02,07,30, 20, 20, 20, OFD
3520 DATA 20,20, 20,20, 20,20, 20,20,30,20,02,07,3C, 28, 14, 1D1
3530 DATA 00, 18,00, (4,00, 14,00.3C. 00, 14,00,02,07, 3C, 28, 0F3
3540 DATA 28,28,28,00, 3C,28,00, 28, 28, 28, 3C, 28,02, 07,3C, LFD
3550 DATA 28,28, 28,00,28, 14, 28,00, 28, 28, 28, 3C. 28,02, 07, 1C1
3560 DATA 00,28,3C,28,28,28,28,28,28,00,28,00,28, 00,02, 1A6
3570 DATA 0/,3C,28, 28, 28,00, 28,3C, 28, 28,00, 28, 28, 3C, 28, 223
3580 DATA 02,07,3C,28,28,28,28,28,3C, 28, 28,00, 28, 28, 3C, 225
3530 DATA 28,02,07,00, 28,00, 26,00, 26,00, 28,00, 26,00, 28, 1 21
3600 DATA 3C,28,0z,07,3C,28,28, 28,28, 28, 3C, 28, 28, 28, 28, z4D
3610 DATA 28.3C,28,02,U7,30. 28, 26, 28,00, 28, 3C, 28, 28, 28, 2.5
3620 DATA 28,28,3C,28,11,04,63,00,00,0E, 05,08, 44,CC,00, 25D
3630 DATA CF,UF,00,F6,00, LU, 3C, 00,63, U, GU, UE, 05, U8, bE, 3UC
3640 DATA 3F,88,CF,0F,00,F6,00,10,3C, 00, 63,33, 00, 0, OC, 387
3650 DATA 0v,BE, 15,88,45,04,00,F6,00, 10, 3C,00,63,C3, 00, 32
3660 DATA OE,05,08,6E, 15,86,45,0A,00,F6, 00, 34,10, 28,63, 33A
3670 DATA 00,00,0E,05,08,6E, 15,88, 45,04,00,F6,00, 34, 10, ZAF
3680 DATA 28,63,33,22,0E,0F, 08, 6E, 15,688, CF,0F, 51, F6, A, 4D
3690 DATA 34,10, 28,63,C3,8Z,0E,0C, 00, 6E, 15,88, CF, OF, 54, 468
3700 DATA FC,A8,34,10,28,00,00,00,00,00,00,00,00, 00, 00,210
3710 DATA 00,00,00,00,00,00,00,C3.C3,86,0C,0C, 4C, CC, CC, 408
3720 DATA 8D,0F,0F.F3,F3,F3,30,30,20,33, 33,27, 0F, OF, {F, 4CE
3730 DATA 3F,3F,6F,CF,CF,FC.FC,FC,3C, 3C, 28, 2C,07,FC, AB, 7F6
3740 DATA 51,51,44,44,00,24, 14,3C, 00, 10,00,00,28, 15,3F, 235
3750 DATA 44,CC,54,FC,00,00,A2,AZ, 44,00, 3F, 2A, 3C, 28, 00, 485
3760 DATA 10,30,14,14,15,3F,44,84,54,FC, 00, 44, AB, 54,51, 425
3770 DATA AZ,44,CC, 15,15, 14, 14,00,00,00, L4, 14, 15,15, 44, 294
3780 DATA 4a,00,54,00,00,F3,A2, 88,88, 2A, 00, 28,00, 00, 10, 35F
3790 DATA 10,14,3C, 15,15, 44, 44,54,00, 00, 44, A3,54,51.51, 345
3800 DATA aa4,aa,15,15,14,14,00,10,00,184,14,15,15, 44, 44,1C4
3810 DATA 54,FC,00.00.AZ,AZ, B3, 68, 3F, ZA, 14,00,00,10, 10, 441
3820 DATA 14,14,15,15, 84, 44,54, FC,00,00,FC,A8,51,51, 44, 4B4
3830 DATA 44,15,15,14,14,00,10,00,14,14,15, 15,44, 44,54, 104
3640 DATA 00,00,00,A2, A2,88,88, ZA, 24, 00, 76,00, 10, 00, 14, ZF4
3850 DATA 14,15,00, 44, 44,54,58, 00,00, A8, 54,51, F3, 84.CL., 4A3
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3860 DATA 15,15, 14,3C, 00,10, 00, 14, 14, 15, 3F , a4, 44, 54, FC, 2D
3870 DATA 00,00,F3,A2,B8,88, 3F, 2, 3C, 28,00, 10,30, 14, 4C, 40,
3880 DATA 15,3F,44,88,54,FC, 00,00, A8, 54, 00, 00, 00, 00, 00, 36
3890 DATA 00,00, 00, 00, 10, 00, Gu, 00, 00, 00, VO, 00, 00, O, 00, 010
3900 DATA 00,00, 00, 00,00, 00, 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00, 00, 000
3910 DATA 00,00,00,00,00,00,00,FC, 48, 00,00, 00,00, 00, 00, 1A4
3920 DATA 00,00,00,10,00,00,00,00,00,00, 00, 00,00, 00, 00,010
3930 DATA 00,00,00,00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00, 000
3940 DATA 09,00, 00, 00,00, 00, 28,08, 00,00, 00,00, 00, 00, 00, 031
3950 DATA 00,00, 00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00. 00,00, 00, 60, 00, 000
3960 DATA 00,00,60,00, 14,00, 00, 00,00,00, 00,00, 00, 00,00, 014
3970 DATA 00,00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00, 00, DO, 000
3980 DATA 00,00.00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, 14,014
3990 DATA 00,00,00, 00,00, 00,00, 00,00,00,00, 00,00, 54, A8, UFC
4000 DATA 51,F3,44,CC,15,3F, 00,00, 28, 28, 15, 00,CC, 88,FC, 55D
4010 DATA A8,00,51,F3, 4a, 44,15, 3F, 14, 3C, 10, 30,54, FC, 00, 4A8
4020 DATA 00,AZ,44,CC,15,3F, 18, 3C, AB,56,51,51, 44,44, 00,47C
4030 DATA 15,00,00,3C, 28, ZA, ZA, 58,00, A8,00,00,51,00, 44, 242
4040 DATA 88,15,15, 14, 14,10, 10,54,00,00,00, AZ, 44, 44, 15, 28D
4050 DATA 15,00, 14,A8,54,51,51, 644,44, 15, 3F, 00,00, 28, 2B, 2F3
4060 DATA ZA,2A.CC,00,54,00,00,51,00,44,CC, 15,15, 14,14, 327
4070 DATA 10,10,54,FC,00,00,AZ, 64, 44, 15, 15, 14,3C, AB, 54,410
4080 DATA 51,51,44,44,15,00,00,00,28,28, 24, ZA, 88, 00, 00, Z6B
4030 DATA A8,00,51,00,44,44, 15,15, 14, 14,10, 10,54, 54,00, 296
8100 DATA 00,A2,44,44,15,15,14,00,A8,54,51,F3, 44, 44,15, 445
4110 DATA 3F,00,00,3C, 28, 2A, 2A,CC, B8, FC,AB, 00,51, F3, 44,57/
4120 DATA CC,15.3F,14,3C,10,10,58,FC,00.51,F3,44,CC, 15,548
4130 DATA 15, 14,3C, A8,54,00,00,00,00,00,00, 00,00, 00,00, 161
4140 DATA 00, 00,00, 00,00,00,00,00,00, 00, 60,00, 00, 00, 00, 000
4150 DATA 00,00.00,00.00,00,00,00,00,00,00,00,00, A8, 58, OFC
4160 DATA 00,00,00, 00,00, 00,00, 00, 00,00, 60,00, 00, 00, 00, 000
4170 DATA 00.,00,00,00,00,00,00,00, 00,00, 00,00, 00, 00,00, 000
4180 DATA 00,00, 00, 00,00,00,00,00, 2E,07,FC, A8, F3,A2,(C, 43
4190 DATA 88,00, 15,00, 14, 14,54,FC,5i,00,88, 15, 3F, 00, 44, 386
4200 DATA 00,54,FC,00,F3,42,88,88,3F, 24, 28, 28, 00, 10, 30, 4EE
4210 DATA Z0,14,00,3F,2A, 44,00.FC,A8,A2,AZ, A8, 00, AZ, 00,513
4220 DATA 00,88,00, 15,00, 14,28,54,54,51, 00,88, 00, 15,00, 26F
4230 DATA 44,00,54,00,A8,AZ,00,CC, 88, 24,00, 28, 28,00, 10, 3C0
4240 DATA 00,20,14,00,00,24, 44,00, AB, 00, AZ, A2, AB, 00,F3, 429
4250 DATA AZ,CL,88,00,15, 24, 14, 14,54,54,51,00,88, 15, 3F, 43;
4260 DATA 00,00,00,54,00,A8,AZ, 00,88, 88, zA, 00, 3C, 00, 00, 314
4270 DATA 00,0V, 20,3C, 28, 3t, ZA, 44,00, FC, AB, AZ, AZ, AB, UL, 4C1
4280 DATA AZ,AZ,88,00,00,15,00,14,14,54,54,51, 00,88, 15, 39F
4280 DATA 00,00, 44,00,54,FC,00,AZ, 00,85, 58, ZA, 00, 28, 26, 3CU
4300 DATA 00,10,30,20,28,28,2A,00,84,00, A8, AB,F3, AZ, AB, 4AB
4310 DATA 00,F3,A2,LC,B8,00,15,3F, 14, 3C,58,54,51, 44,0C, 536
4320 DATA 15, 3F, 00, 44,00,54,00,A8,A2, 00, CC, 88, 3F, ZA, Z&, a1B
4330 DATA 28,00, 10,00,00, 28, 28, 3F, 2A,CC. 88, FC, A6, AZ, AZ, 52D
4340 DATA A8,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, 00, 00, 0A8
4350 DATA 00,00,00, 00,00, 00,54, 00, A8, 00, U0, 00, 00, 00, 60, OFC
4360 DATA 00, 00,00, 10,00,20,00,00,00,00, 00, 00,00, 00, 00, 030
4370 DATA 00, A8, 00, 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00,00, 00,00,51,0F3
4380 DATA 00,00, 00,00, 00,00,00,54,FC, 00,00, 00,00, 00, 00, 150
4390 DATA 00,00, 00,00, 10, 30, 20,00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 060
4400 GATA 00,00,2E,07,54,48,51,F3,44,5C, 15,3F, 60, 14, 00, ED
4410 DATA 54,FC,51,F3,44,15,3F, 14,00, 20,54,FC,00,51,00,501
4420 DATA 44,00, 15, 15,00,00,3C, 00,20, FC, A8, A2, A2, 24, 00, 3F6
4430 DATA 15,00, 14,00, 2A,A8,54,51,51, 44, 44,00, 15,00, 14, 24’
4440 DATA 00,54,00,51,00,44, 15,00, 14,00, 20,54,00,00,51, 117



4450 DATA 00,44,00,15,3F,00,00, 28, 28, 20, A8, D0, AZ, AZ, a4, 336
4460 DATA 00,2A,2A,14,00,28,A8,54,51,51, 44, 44, 15, 3F, 00, 30A
4470 DATA 14,28,54,FC,5L,00, 44, 15,00, 14,00, 20,54, FC. 00, J6A
4480 DATA 00,00,00,00, 15, 15, 00,00,3C, 00, 20, FC, A8, A2, A2, 36E
4490 DATA 44,00, ZA, 2A, 14,00,00,A8,54,51.51,46, 44, 15,00, 2E7
4500 DATA 00,14,00,5a,54,51,00, 44, 15,00, 14,00, 20, 54, 54, 247
4510 DATA 00,00,00,00,00, 15, 15,00,04, 28, 26,20, AG, A3, AZ . 260
4520 DATA AZ,44,00,2A,2A,18,00,00,A8,54,51,F3, 44, 44,15, 42B
4530 DATA 3F,00,14,3C,54,FC,51,00,84, 15, 3F, 14, 10, 30,54, 3iU
4540 DATA EC,00,00,00, 00,00, 15, 3F, 00,00, 3C, 00, 20, FC, AB, 350
4550 DATA F3.00,CC, 88, 15,00, 3C, 28, 00, A8, 54, 0U, 0U, B0, U, JBC
4560 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 000
4570 DATA 00,00,00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00, 00, 00, OUO
4580 DATA 00,00, 00,00, 00,00, 00,00,00,00, A8,54, 00,00, 00, OFC
4580 DATA 00,00, 00,00,00,00,00,00, 00,00, 44,00, 00, 14,00, 058
4600 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, 00,20, 020
4610 DATA 00,00, 00, 00,00,00, 00,00, 00, 00, 00,08,07, 54,00, 066
4620 DATA A8,F3,A2,CC,88,24,24,3C,00,54,00,A8,A2, A2, 88, 6F9
4630 DATA 88,2A,2A,28,28,54,54,00,A2,A2,88,88, 24, ZA, 78, 4A4
4640 DATA 28,54,FC,AB,A2,A2,88,88,24,24,28,28,54,00,A8,614
4650 DATA F3,AZ,88,88,3F, 24, 3C, 00,54, 00, A8, 00, 00, 00, OU, 446
4660 DATA 00,00,00,00,54,FC, A8, 00,00, 00,00, 00, 00, 00,00, 1F8
4670 DATA 08,07,FC,A8,AZ,44,00,3F, 2A, 3C, 28, A8, 00, AZ. BB, 539
4680 DATA 88,2A,00,00,28,A8,00,A2,08,68,3F, ZA, 3C, 26, AB, 4AD
4690 DATA 00,AZ, 88,88, 24, ZA, 28,00, A8, 00, AZ, BB, 88, 3F . ZA, aF |
4700 DATA 3C,28,A8,00,00,00,00,00,00,00, 00, A8, 00, AZ, 00, 256
4710 DATA 00,00, 00,00,00,11,07,54,00,AZ, 88,68, 3F, 2A, 00, 267
4720 DATA 1a,3C,26,10,00,FC,A8,AZ,A2,54,00,A2,B8, 88, 24, 5A0
4730 DATA 00,00, 14,00, 28, 20, 20,A8,00,F3,00,54, 00, Az, 55, 345
4740 DATA 88,3F,Z2A,00,14,00,28,20,20,FC,AB,AZ, AZ, 54,00, 4A8
4750 DATA AZ,CC,86, ZA, 2A, 00, 14,00, 28, 20, 20, AB, AB, AZ. A2 554
4760 DATA 54,00,AZ,88,88,3F,2A,00,14,00, 28, 20, 20, FC, AB, 48F
4770 DATA F3,AZ,54,00,00,00,00,00,00,00, 14,00, 28, G0, UU, 225
4780 DATA 00,00,00,00,FC, A8, A2, 00,00, 00, 00,00, 14, 3C, 28, 2BE
4790 DATA 00,00,00,00,00,00,06, 10,00, 00, 00, 00,00, 00,00, 016
4800 DATA 00,CC,44,88,00,00,44,6F, 15,6, 00,00,8D,6C, 40, 416
4810 DATA 1/,88,00, 15,80, 40,81,88,00, 40, 80, 30, C0. 00,00, 420
4820 DATA 9C,28,6E, 3C, 00,00,9D, 2A, 3F, 3D, 88, 00, 40, 80, 14, 40D
4830 DATA CO,88,00,C8,C4, 14,C0,86,00, 44, 6E, 15, 6E, 00, 0U, 565
4840 DATA 00,88, 44,88,00,00,2A,00, 44,00, 00,00, 15, 24, 00, 201
4850 DATA 86,00,00, 14, 28,00,88,00,00,00, 00,00, 00,00, 1E, 164
4860 DATA 09,00,00, 00, 00,00,00, 00,00, 14, 00,00, 00, 00,00, 01D
4870 DATA 00,00,00,00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 00, 0U, 000
4880 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00, 14,00, 00,00, 00,00, 014
4880 DATA 00,00, 00, 00,00, 00,00,00,00, 00,04, 00, 00, 0V, OG, 00U
4900 DATA 00,A8,54,51,F3,44,CC, 15,14,3C, 10, 30, 44, CC, 00, 505

4310 DATA
4820 DATA
4330 DATA
4940 DATA
4950 DATA
4860 DATA
4370 DATA
4580 DATA
4990 DATA
2000 DATA
5010 DATA
5020 DATA
5030 DATA

00.54,FC,51,F3, 44,00,00,00, 00, 14, 14, 10, 30, 15, 355
15,A8,54,51,51,00,44,15,14, 14,10, 10, 84, 00, 00, 298
00,54,54,51,51,44,00,00,00,00, L4, 14, 10, 10, 15, LEB
15,A8,54,51,51,44,CC, 15,14, 14,10, 10, 44, CC, 00, 430
UU,54,54,51.,51, 44,00, 15, 3F,00, 14, 14, LU, LU, 15, 23F
15,A8,54,51,51,44,00,15,14, 14, 10, 10, 44, 44, 00, 20C
00,54,54,51,51, 44, 00,00,00,00, 14, 14, 10, 10, 15, 1EE
15,A8,54,51,51,44,CC, 15,14,3C, 10,10, 34, CC, 00, 458
DU, 54,FC, 51,51, 44, 0U,00,00, 00, 18, 26, 10, 30, 15, 2C7
ZAhFC,FC,00,00,00,00,00,00,00, 00,00, 00, 00,00, 222
00, 00, 0V, LU, LU, 0O, 00, 00,00, 00, 0O, UV, 00, DO, 00, U
Dﬂ*ﬂﬂ,ﬁa.ﬂﬂ.ﬂﬂ.ﬂﬂ.ﬂﬂ.15.Dﬂ‘ﬂﬂ.ﬁﬂ.ﬂﬂ,ﬂﬂ.ﬂﬂ.ﬂﬂ.lii
00,00, 00, 00,00, 44, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, DU, D44




UNE ROUTINE DE TRI
QUI DECOIFFE !

Pour les passionnés
d'assembleur, voici la suite
: Yves GALEA

du programme publié dans
le numéro précédent. Pour tout -
le monde, le programme
TRITEST qui, comme son hom
I'indique, pourra vous aider a
mieux utiliser la routine de tri.
Attention, le premier listing
est en assembleur, il ne doit
étre tapé que si vous possédez
le programme adéquat.
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TRITEST
AAAAAAAAA

10 MODE 2:INK 0,26:INK {,0:BORDER 13:Z0NE B »KB
20 MOVE 0,200:DRAN 640,200:MOVE 0,230C:DRAM 640,230:MOVE TR
0,20:DRAM 640,20
30 MOVE 0,200:DRAW 640, 200:HOVE 0,230:DRAW 640,230:MOVE »TT
0,20:DRAM 640,20
40 WINDOWR1,1,80,1,10:WINDOWE2,1,80,14,23:WINDOWEC, 1,80 »KT
,11,13:WINDOWE3, 1, 80,24, 25
L ! 2LE
60 MEMORY &OFFF:IF PEEK(%A000)<>1 THEN LOAD"tri.bin":CA OLZ
LL &AGOD |
70 ! JLG
71 LOCATE#3,20,2:PRINT#3,"CHOISISSEZ LE TYPE DES ELEMEN AL
TS DU TABLEAU";
80 LOCATE#OQ,25,2:PRINT#Q,"(EINTIERS, (R)EELS ou (C)HAIN KD
ES ?";
90 t$=UPPER$(INKEY$):[F t$="" THEN 90 ELSE I[F t$="E" TH >GE
EN t%=1:DEFINT a,r: ELSE [F t$="R" THEN t%=2:DEFREAL a,
t: ELSE IF t$="C" THEN t%=3:DEFSTR a,r: ELSE 90
100 ? >RB
105 LOCATE#3.1.2:PRINT#3,CHRS(18) ;" ATT >TH
ENTION AU TEMPS DE GENERATION DU TABLEAU !11!7;
110 LOCATERO.1,2:PRINT CHR$(18)::LOCATERQ, 26, 2: INPUT"NO >YG
MBRE D'ELEMENTS DU TABLEAU :*,n%:1F n%=0 THEN 110
{20 DIM atn¥%).1nd%(n%) JPU
130 _ >RE
140 LOCATERL,25,6:PRINT#1, "GENERATION ALEATOIRE - PATIE >HA
NCE..."
150 IF t%=1{ THEM FOR i%=1 TO n%:a(i%)=INT(989S:RND(1)): >XU
NEXT ELSE IF tX%=2 THEN FOR i%=1 TO nX:a(i%)=INT(9999«RN
DC1))/100:NEXT ELSE FOR 1%={ TO n¥%:a(i%)="":FOR {%=1 TO
A+ INT(32RND(1)):a(i%)=a(i%)+CHRY (65+ INT(26#RND(1))):NE
XT:NEXT
160 ed=1:1F n%<=100 THEN 180 ELSE CLS#1:LOCATE#1,26,6:P >ND
RINT#1,"EDITION DES™;n%;*"VARIABLES (D/N) ?*
170 a$=UPPERS(INKEY$):[F a$="" THEN 170 ELSE IF a$="0" »>ZE
THEN ed=1 ELSE IF a$="N" THEN ed=0 ELSE 170
180 CLS#1:IF ed={ THEN LOCATE#3,1,2:PRINT#3,CHR$(18);:L EH
OCATER3, 40, 2:PRINTE3, "TAPEZ <ESC> POUR SUSPENDRE, <S> P
OUR STOP®;:LOCATERL,1,1:FOR i%=1 TO n%:PRINTHL.a(i%),:]
F INKEY(B0)<>-1 THEN 200 ELSE NEXT

190 ° >TA
200 GOSUB 10000 >¥H
210 ' JRD
220 LOCATE#0,1,2:PRINTR0,"TRI <,0,>: COMDITL <,=,>,i, >AT
d: VARIAB1: CONDITZ (,=,>: VARIABZ: "

230 7 'RF
240 CURSOR 1:LOCATE#0,11,2 2VH
242 LOCATER3,1,2:PRINTE3,CHR$(18) ;" ¢ ¢+ TR1 DECROISS >EE
ANT 0 : PAS DE TRI > ¢+ TRI CROISSANT®:

250 a%$=INKEY$:IF a$="" THEN 250 ELSE IF a$=">" THEN s%= >V¥D
1:PRINT#0.a8% ELSE IF a$="<" THEN s%=-1:PRINT#0.a$; ELSE

[F a$="0" THEN s%=0:PRINT40,a$; ELSE 250
260 ' ’Rd

272 LOCATER3,1,2:PRINTH3,CHR${18) ;"

970 LOCATE#0,32,2 LY
y,{,= : SYMBOLE D >LD
E COMPARAISON i : TRI INDEXE d : TRI DIRECT";

280 c1$=INKET$:[F c1$="" THEN 280 ELSE IF c1$=">" OR cl »IC
$="¢" OR ci$="=" OR c1$="i" OR ci$="d" THEN PRINTHO,c1$
::GOT0 300 ELSE 280

200 ' >TB
300 IF c1$="i" OR c1$="d* THEN CURSOR 0:GOTO 380 ELSE L WA
OCATER3, 1, 2:PRINTE3, CHRS (18 ;" ELEMENT

DE COMPARAISON POUR LA lere CONDITION®;:LOCATE$0,43,2:]

NPUT""™, r1
310 ' | ’RE
320 LOCATER),63,2:CURSOR 1 YVLZ

322 LOCATER3,1,2:PRINTH#3,CHR$ (18);" YAR
>,4,= : SYMBOLE DE COMPARAISON *;

330 c2¢=INKEY$:(F c2$="" THEN 330 ELSE [F c2$=">" OR c2 PV

$="(" DR c2$="=" DR c2$=CHR$(13) THEN PRINTR#C,c2$;:GOTO

350 ELSE 330

340 ° ?RH
350 IF c2$<>CHR$(13) THEN LOCATER3,1,2:PRINTE3,CHR$ (18] >HA
& ELEMENT DE COMPARAISON POUR LA 2eme
CONDITION™; : LOCATERO, 74, 2: INPUT"™, 12

360 ' ?RK
370 CURSOR 0 >FD

380 IF c1$="1" THEN t1=TIME::TRI,t%,s%,8a(1),n¥%,0ind%{1 >TC
):t2=TIME ELSE [F ci%="d" THEN ti=TIME::TRI,t%,s%,8a(1)
,n%:t2=TIHE ELSE 400 ,

390 GOTO 420 »ZE
400 IF c2%=CHR$(13) THEN t1-=TIME::TRI,t%,s%,@a(1),n%,8i >AB
nd%(1),ci$,8r1:t2=TINE ELSE ti=T[ME::TRI,t%,s%,8a(1),n%
,0ind%(1),ci$,6r1,c28,8r2:12=TIHE

410 ' - *RF
420 LOCATEN3,1,2:PRINTRE3,CHR$(18)::LOCATER3, 32, 2:PRINTE >NT
3," TEMPS : ":CHR$(18);:PRINTE3,USING “REE. BRE";(t2-t1)
/300; :PRINT#3, "™ s™;

430 ' >RH
440 CLS#2:IF c1$="i"0R ci1%="d™ THEN ind%(()=n¥% yHH
450 ed=1:IF ind%(0)<=1 THEN 470 ELSE CLS#2:LOCATERZ, 26, >BT
G:PRINT#2, "EDITION DES™:ind%(0);"VARIABLES (0/N) 7"

460 a$=UPPER$( INKEY$):IF a$="" THEN 460 ELSE IF as$="0" »IL
THEN ed=1 ELSE IF a$="N" THEN ed=0 ELSE 460

470 CLS#2:1F ed=0 THEN 480 ELSE LOCATE#3,1,2:PRINT#3,CH >HV
R$(18);:LOCATE#3,1,2:PRINT#3," BAS:RESULTAT DU TRI
HAUT:ETAT FINAL TABLEAU (ESC>:SUSPENDRE  <S»:STOP*"

472 IF c1$¢>"d™ THEN FOR i%={ TD ind%(0):PRINT#2,a(ind% >DK
(i%)),:IF INKEY{(60)<>-1 THEN 480 ELSE NEXT

474 |F c1$="d™ THEN FOR i%=1 TD nX;:PRINT#2,a(iX%),:[F IN LD

KEY(60)<>-1 THEN GOSUB 10000:GOT0 480 ELSE NEXT

480 IF ind%(0)=1 THEN LOCATER2,35,6:PRINTH#2,"VARIABLE N >PV

o";ind¥(1);

490 IF ci$¢>*d" THEN 200 QX

491 CLS#1:LOCATENL,1,1:FOR i%=1 TO n%:PRINT#1,a(i%),:IF >EA
INKEY(60)<>-1 THEN 200 ELSE NEXT:GOTO 200

10000 LOCATE#3,1,2:PRINT#3,CHR$(18)::LOCATES3,60,2:PRIN >HA

T#3,"TAPEZ UNE TOUCHE ...*®;:LOCATE#3,1,2:CURSOR O:CLEAR
INPUT:FOR 1=1 TO 200:NEXT:CALL &4BBGG:PRINT#3,CHR${18);

:CLS#2: RETURN
d
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quin’a pas pris une seule ride.

Voici en quelques mots ce que vous devez faire une fois que

vous vous étes glissé dans l'éiroit habitacle de votre F1.

Vous étes sélectionné pour faire le championnat du monde
de F1 ; votre premier circuit sera donc Zanduoort et, sica marche
pour vous, Vous passerez au circuit de Silverstone puis An-
derstorp, Jarama, Roeur, Brands Hatch et Kyahami avant de
terminer sur celui de Mosport.

Etant au point mort, vous faites ronfler votre moteur en at-
tendant que les feux de début de course passent au vert.
C’est alors dans un rugissement monstrueux que vous passez
rapidement toutes les vitesses afin d’étre en quatrieme et d’at-
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‘place juste devant vous car c’est alors la collision inévitable

qui vous bloque quelques instants et vous fait perdre de pré-
cieuses places. -

Enfin, permettez-moi de vous donner un conseil : il faut étre

le plus rapide, je vous le concede, mais pas a n’importe quel
rix !

ilc;rs, ne prenez pas de risques inutiles en abordant un vi-

rage et rétrogradez plutdt avant d’entamer la courbe ; cela vous

évitera de perdre le contrdle de votre voiture et de faire une

magnifique sortie de route.

Notre avis :

- :
_____

& Sivous ne le possédez pas encore et que vous

| aimez les simulations ol vous avez vraiment I'im-
| pression d'étre au cosur de ['action, alors n’hé-
i | sitez pas a vous procurer 3D Grand Prix. En ef-
fet, 'animation est remarquable et le fait d'étre

sensations fortes.

vraiment au volant de la F1 vous assurera des &

il mpdem&nt;da-l*nﬁjmﬁancé ﬂ'es rétrovlseurs qul permettent i i
"pas la possibilité de pﬂsséder ce grand classique, ils vont pou- '.'f:_;}fde prévemr l'armrée d"mi' adversalre |

| voir maintenant garnir leur lnythéque avec cette slmulatmn I
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’ La derniére fois quﬁ vous avez entendu parler de moi, ¢’était
justeapres que Barbarian, le Guerrier Absolu sur cette terre,
eut réussi a maitriser cet horrible Drax et & me libérer.
Bien siir, je ne me suis pas encore présentée mais ai-je vrai-
ment besoin de vous dire que c’est la Princesse Mariana (j'ai
d’ailleurs entendu des rumeurs disant que jen fais réver plus
d’un parmi vous mais faut-il se fier aux rumeurs ?) qui vous
parle.
Malheureusement pour Barbarian et pour moi, nous avons
eu tout juste le temps de récuperer avant d’étre obligés de
retourner au combat.
En effet, Drax a décidéde se ﬁenger de sa défaite et, cette fois,
il va falloir attemdrasa taniére pour I'anéantir définitivement.
Je commence.ce voyage sans retour dans les Terres Désolées
mais loin d’étre désertes puisque je suis presque instantané-
ment attaquéeipar une espéce de géant qui n’hésitera pas a
me décapiter si je ne me montre pas plus rapide que lui et
bien synchronisée avec ses attaques.
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Chaque adversaire a}'ant une energm plus ou moins’ grand,ﬂ
le nombre de coups queje dois lui asséner varie d’un mﬂnstre
A Yautre ; de méme, un coup similaire se révéle plus ou moins
efficace selon qu'il s’agit d"un poulet mutant ou d’un hﬂrrime
de Neanderthal par exemple. 1
Ainsi, le singe sera yulnérable au coup-de pIEd Ie monstre
décapiteur au coup bas et 'homme de Neanderthal au coup
sur la téte... Seulement, il ne suffit pas d’anéanm les diffe-
rents ennemis qui se matérialisen devant mes yeux ; il faut
en plus que je m’oriente au travers de ces terres désolées afin
de trouver la sortie qm me plongera dans les cavernes obscu-
res. Pour y parvenir, je n‘ai pas 36 snluhnns m1ra-::les il faut
que je me fasse un plan sa- o & -
chant que 1'épée qui se
trouve en bas de
I’écran m’indique
toujours le nord. Je
peux donc me dé-
placer d“un écran a T ot
l‘autre de maniére | PR e
ﬁnéajre mais é.ga_ : : r ...,'i:._.-:. : ; - a :
lement changer . e L
d’orientation en
pénétrant dans

les grottes qui se
trouvent en ar-
riere-plan dans
certains écrans.
Enfin, il y aen-
core deux: ChGEEE __:,_;-*"'
1mpnrtante%*a E‘i-J
gnaler : d'une
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les piéges que sont les grands trous béants par-dessus lesquels
il faut sauter sans aucune hésitation sinon un monstre vient
se placer de l'autre c6té du trou vous bloquant ainsi 'issue ;
d’autre part, il faut essayer de ramasser tous.les objets utiles
pour progresser dans le jeu avec le minimum d’ennuis. Illy a
bien siir quelques cranes par-ci par-la qui me donnent des vies
supplémentaires, mais aussi ur globe qui m’ empéche d'étre
tuée instantanément ou ul},_boucher qui me protege contre le
feu du Démon. Ayantrétissi & trouver l'issue des cavernes, je
change de décor mais pas de musique ; en effet, si les mons-
tres sont différents, il sont toujours aussi virulents et les pie-
ges des trous sans fond toujours 1a. Les plus faciles a tuer sont
les crabes mais les plus redoutables sont les carnivores qui se
précipitent sur moi, me jettent a terre et me déchiquettent sans
aucune pitié. Malgré tout, apres avoir perdu quelques vies
‘Inais gardé toute;ma persévérance,

je me retrouve aux portes du
Donjon, derniére étape avant
- l'arrivée dans la taniére de
Drax et 'affrontement final.
D’emblée, je me trouve con-

éclairs meutriers. Difficile
de trouver une échap-
patoire car si je vais

rige vers un trou et
si je vais au fond, je
me retrouve face au

Maitre du Donion
qui est une mon-

s

de muscles. Il faut
pourtant que je
récupere

frontée a un ceil langant des -

tout droit, je me di-

~tagne de graigﬁe eth

ot
-

toutes les clés qui me permettront d’ouvrir les portes a herse
et de simplifier ainsi mon cheminement a travers ce labyrin-
the. Mais je sens que mes forces m’abandonnent petit a petit
et que je vais sans doute échouer... Barbarian, au secours! *

Edité par : PALACE SOFTWARE L

Prix indicatif : K7, 89F — DK, 139F

Notre avis :

Depuis le temps que ce barbare se faisait attendre, on peut
‘dire que dans I'ensemble il se montre sous des dehors tout
a fait interessants. Les graphismes sont de bonne qualite
et 'animation satisfaisante, permettant ainsi de goiter aux
joies de la barbarie. li faut quand méme noter deux détails
génants : d'une part, a certains moments (notamment en
sortant des grottes), le heros se retrouve momantanément
sans téte alors qu’il n'a regu aucun coup | Par ailleurs, il
faut signaler que la commande au joystick pour entrer dans
une grotte ou franchir une porte (diagonale en bas a droite

tionner. Cela mis & pant, préparez-vous a des combats ol
il faut adopter une technique pour chaque adversaire, alors,
bon courage !
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Last Duel est un logiciel rapide,
coloré, doté d'une bonne anima-
tion et... difficile. Dans F'option un
joueur, vous dirigez alternative-
ment, suivant les niveaux, la voi-
ture puis l'avion mais, franche-
ment, il vaut mieux étre deux |
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Arcade/Simulation
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Run The Gauntlet est un logiciel ins-
’ piré d’une série télévisée anglaise. 11
s’agit de réaliser le challenge de Run The
Gauntlet. En quoi consiste-t-il ? Pour com-
pléter ce challenge, il suffit de finir clas-
sé A lissue de trois épreuves qui sont
toutes chronométrées. Bien siir, si vous
terminez avec le meilleur résultat, vous
avez droit au trophée de «Run The Gaun-
tlet», qui est la distinction supréme...

Seulement, comme il est possible de jouer
a trois, il faut que chacun parte avec les
mémes chances de réussite ; cest
pourquoi il existe 8 épreuves
parmi lesquelles les 3 du chal-
lenge sont chargées au hasard.
Vous aurez compris qu'il est donc
impossible de se favoriser par
rapport aux copains en choisis-
sant les épreuves o1 vous étes

le plus performant. Les épreu-
ves peuvent se dérouler sur
mer, sur terre ou sur une col-
line pour les courses d'assaut.

Sur mer, les véhicules dispo-
nibles sont 1'aéroglisseur, la
vedette, les skis a propulsion

ou le radeau pneumatique ;

en ce qui concerne les véhi-
cules terrestres, ils sont égale-
ment au nombre de 4 et vont
du météor au supercat en pas-
sant par le buggy ou le quad.
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Chaque engin demandant une conduite
différente suivant sa vitesse, sa puissance
et son encombrement, seule 'expérience
vous permettra de devenir le meilleur
dans chaque catégorie. Sachez simplement
que l'aéroglisseur et le météor sont les plus
difficiles 2 manceuvrer et que le radeau

pneumatique ou le supercat vous permet- -
tront de prendre connaissance des terrains

r MR FUE
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dans les meilleures conditions. Enfin, il
ne faudra surtout pas négliger la carte se
trouvant sur la droite de votre écran qui
vous indique le circuit bien siir, mais
également votre position et celle de vos
adversaires ce qui se révélera trés utile
pour anticiper leurs mouvements...

Edité par : OCEAN
Prix indicatif : K7, 99F - DK, 149F

Notre avis :

Si le sujet est trés connu en Angle-
terre, il ne I'est pas chez nous et ce
n'‘est donc pas ce qui pourra vous
sensibiliser a4 ce jeu. Du cité de la
réalisation, si les écrans sont colarés,
les graphismes sont simplement cor-
rects ; quant & I'animation, elle est de
bonne qualité et 'action est parfois si
rapide que vous aurez besoin d’'entral-
nement pour bien maitriser chaque
véhicule. Enfin, nous plaignons les pau-
vres possesseurs de lecteur de cas-
settes car, les épreuves étant choisies
au hasard, certains chargements vous
demanderont de longues minutes de
patience...
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’ Nous étions trés exactement le 22 juin
2189 a 10h lorsque le cargo Ampelos
a quitté Achemar VI en direction de
TauCeti II.

L' Ampelos était un cargo de petit 'énnnage

affrété par la Compagnie Intergalactique
d’Exploitation des Lignes Spatiales et 'y

effectuait mon premier voyageen tantque

technicien stagiaire.

Nous étions a 3 heures de l‘arrivée sur
TauCeti Il lorsque, soudain, toutes les
alarmes se déclenchérent, nous indiquant
que nous quittions I'hyperespace...

Je viens tout juste de reprendre conscience
et découvre que je me trouve dans la
cabine de pilotage.

De toute évidence, le vaisseau est en pi-

teux état et il va falloir que je m’'emploie

du commandant pour trou-

a le remettre rapidement en marche tout

en essayant de comprendre ce qui a bien

pu se passer.

En sortant de la salle de pilotage, japer- %
cois le commandant qui n‘a pas survécu -
a ses blessures. :

_Avant d’avoir pu 'examiner, je suis at- | %

taqué par un robot dont les circuits ont
été dérangés par le choc. Je suis donc
obligé de le déconnecter pour pouvoir
continuer mes recherches.

En passant par la salle principale, je ne
manque pas de croquer un petit sand-

wich pour recouvrer queiques
forces et je vais dans la cabine

ver les indices qui m'ou-
vriront toutes les por-



tes du vaisseau.
Poursuivant mon investiga-
tion du vaisseau, je me re-

trouve a linfirmerie, sans
avoir fait aucune autre ren-

Cante

contre, et découvre une ta-

Fabigys

blette oxymale que je m’em-
presse d’empocher car c’est
une «denrée» trés utile, no-
tamment pour la navette.
Pour l'instant, je ne sais tou-
jours pas au-devant de quels
problémes je me dirige mais
je ne manque pas de prendre
tous les objets qui risquent de
m'étre indispensables par la suite.

C’est ainsi que les soutes recélent des
trésors tels qu'une combinaison spatiale,
une combinaison anti radiations ou des
réserves d'énergie toujours pour les na-
vettes qu'il va bien falloir utiliser & un
moment ou a un autre.

Apreés un petit tour dans la salle des
machines (normal pour un technicien,
quand méme), je me trouve enfin dans
la cabine de pilotage de la premiere na-
vette.

Apres avoir effectué les opérations néces-
saires pour le chargement et entré les

bonnes coordonnées, je découvre un

spectacle désolant : des squelettes... Je
n’ose pas imaginer ce que je trouverai plus
tard en entrant les coordonnées du second
puis du troisiéeme vaisseau.

Enfin, il faut savoir que ces terribles épreu-
ves morales sont neécessaires pour reus-
sir a comprendre pourquoi [’Ampelos en
est arrive la et surtout cornment il va faire
pour en repartir... Mais, cela, je vous laisse
la joie de le découvrir par vous-méme,
sinon il ne resterait plus beaucoup de
charme!

0000 745

Star Trap est un logiciel réalisé par le Studio d’Annecy ; d'ailleurs, on retrouve bien
sa signature au niveau du choix des coulsurs, par exemple. De méme que dans
A320, le bord de 'écran d’action symbolise les directions pour les déplacements.
Le reste des commandes s'effectue par la salection d’icones dont certaines font
apparaitre un texte dans une fenétre a droite de I'écran. Enfin, les objets que vous
prenez apparaissent en haut a droite de 'écran ; comme vous ne pouvez en pos-
séder que 8 au maximum, il faudra découvrir quels sont les objets importants d’'une
par, et lesquels peuvent éire déposas aprés usage d’autre part. A coté de ceite
réalisation propre, I'intrigue est telle gu'elle vous réserve bien quelques heures de
profonde concentration avant d’en voir le bout...

Fatigue

Edité par : LORICIELS
Prix indicatif : Non communigqué
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- nous avons testée pour vous, il y a déja

2 Bl
’ Avant toute chose, laissez-moi vous

rassurer si, apres avoir jeté un coup
 d’ceil sur les photos d’écran, vous étes

~ entrain de vous dire que vous avez déja

vuca quelque part En effet, muﬂ]e de

de bmre, Le Mmtre Absolu a bien un
point commun avec une aventure que

- de longs mois, et qui s'intitule Le Mai-

tre des Ames. Il se trouve que toutes les
routines ont été reprises pour faire Le
Maitre Absolu (mais pourquoi donc me
direz-vous ? Parce qu’il vaut mieux reé-
utiliser de bonnes routines plutét que
de créer un nouveau jeu original mais
médiocre, m’ont répondu les auteurs...
Nous vous laissons juges). Maintenant
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que vous savez cela, vous pouvez décou-

vrir lintrigue bien calé au fond de vo-
tre fauteuil. *

Cnmmenquns par le commencement et
utilisons GIG23 I'équipe déja constituée
pour les débutants ; nous éviterons ain-

-si la phase de créatmn d’une équlpi! (qui

se fait par tirage au sort) ainsi que de
son équipement. Nous entrons donc tout
de suite dans le vif du sujet qui consiste
a investir le vaisseau fantome Octopus
I1I que Gig23 vient de localiser apres 57
années de disparition. Ce qui parait
étrange, ce sont les détériorations que
semble avoir subie le vaisseau et qui ne
peuvent étre dues simplement a son seé-

jour dans I"espace.

Toute V'équipe fait son entrée dans le
sas de décompression et se retrouve dans
un couloir apparemment désert. De quel
coté faut-il se dlrlger ? D’un commun
accord, ils vont tous a droite ; bien siir,
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3%,,‘“12 partie de i'eqmpe pnurtalt rester

dans le sas en attendant que les autres
servent d’éclaireurs mais ils se sentent
plus forts tous ensemble. Apres avoir
parcouru tout un dédale de couloirs, ils
se retrouvent face 3 une porte qui refuse
de s’ouvrir. Un petit coup de carte ma-
gique, la carte Pass et la porte n'offre
plus aucune résistance. L’équipe est a
peine dans la piéce qu’un impression-
nant personnage apparait devant elle ;
ami ou ennemi ? A ses questions, Gig23
n‘obtient que des messages cryptés.
Aussi, en faisant entrer en achnn]e se-
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cond persun.nage:{ie I’équipe, le Termi-

nal, ce petit probléme est résolu et toute
I’équipe apprend avec joie que ce pre-
mier robot est 1a pour les aider. Il leur |

conseille méme d’aller chercher un code

pres du grand cyclope au niveau 5.

Aussitot dit, aussitot fait. En sortant de
la piéce, un ascenseur nous fait face ; il
est heureusement en état de fonction-

nement et nous transporte au niveau 7.

L3, un autre ascenseur nous méne au
niveau 5 et quelques petites recherches
nous ameénent au jardin botanique ot

nous ne tardons pas i faire connaissance

~ bes insecticides et qu'il existe ainsi plu-

. sécurité disséminés dans le vaisseau
 mais il existe aussi des passages secrets ;

avec le grar_id‘..:'gji'clnpe. Sep_leme_nt_,“-l_e Edité par: LBI SOET
robot ne nous avait pas dit qu‘il était
féroce et,cette fois, nous n’en réchappe-
TONS pas... L

Par contre, I’expérience nous apprendra
que le cyclope est trés sensible auxbom-

Notre avis :

sieurs objets utiles qu’il est possible de
récupérer dans le vaisseau. Par ailleurs,
certaines portes ne pourront étre ouver-
tes qu’apreés avoir trouvé les codes de

Sivous n'avez pas aime
Ames et son systeme d

solu est rigoureuseme

aussi, n'hésitez pas a observer souvent
les murs qui semblent anodins. Enfin,
les rencontres sont nombreuses et pas
toujours amicales, alors il faut penser a
protéger les membres les plus faibles de
I'équipe. Ainsi, il sera peut-étre possi-
ble d’arriver jusqu’au Maitre Absolu qui
détient les clés du mystere de 1’Octo-
pus III. 1

déepaysés et plongeront d
de logiciel, ils devront d’

n'est pas toujours tres
d'apprécier le logiciel.
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Prix indicatif : Non communiqué

Le Maitre des
e gestion par

icones, n'insistez pas car Le Maitre Ab-

nt semblable

dans son ergonomie. Par contre, ceux
qui ont déja apprecie ne seront pas

ans lintrigue...

Quant & ceux qui découvrent ce type

abord se con-

centrer sur I'utilisation des icones qui

simple avant
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Tiré d'un jeu d’arcade s’intitulant As-

-~ téroids, ce logiciel vous propose d éetre

le Sauveur de 'espace au travers des nom-

breuses galaxies que vous devez délivrer
de I'emprise du déemoniaque Mukor.

Pour arriver a vos fins, voici les éléments
qui sont & votre disposition : tout d‘abord,
vous etes aux commandes d'un engin a
propulsion qui a la faculté de prendre trois
aspects différents ; il peut étre a volonté
un Speeder, ce qui le rend tres rapide ;
un Fighter, ce qui lui octroie une plus
grande puissance de tir ou un Warrior,

ce qui lui donne un blindage de la plus 4 &

haute qualite.

Ensuite, votre engin possede bien str un

armement complet mais vous pourrez,
en plus, récuperer des atouts sup-
plémentaires dans chaque galaxie
que vous allez «épurer».
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Chaque galaxie est formeée de plusieurs
secteurs.

Ainsi, la premiere galaxie que vous allez
investir en possede 9, chacun comprenant
des astéroides gris a détruire impérati-
vement et des astéroides rouges qui, une
fois détruits, liberent des petites étoiles
d'énergie sur lesquelles je vous conseille
de vous precipiter pour espérer prolon-
ger votre durce de vie.

Quelques-uns de ces 9 secteurs contien-
nent egalement d‘autres vaisseaux qui
vous laisseront, avant d’exhaler leur der-
nier soupir, un des 8 équipements que
vous pouvez récupérer ( bouclier, dou-
ble tir, aimant cristallin, camouflage... ).
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Cette premiere galaxie étant relativement
facile a nettoyer de tout adversaire, vous
vous retrouvez pour la premiere fois en
face de Mukor ; il faut alors manceuvrer
habilement pour détruire toutes ses «bran-
chies» et pouvoir ainsi accéder a la ga-
laxie suivante.

Cette fois, cela commence a devenir
plus sérieux car il y a 16 secteurs
d‘une part et davantage d’ennemis
d‘autre part, alors...

Edité par : IMAGE WORKS

i . Prix indicatif : Non communigué
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En tant que pur jeu d’'arcade, le principe de Blastéroids est intéressant ; il est simplement dommage que les gra-
phismes soient si pauvres en couleurs et que 'animation soit quelgue peu molle et peu rapide. Enfin, la com-
mande utilisée pour changer de forme de vaisseau (joystick en bas + feu) n'est pas des plus agreables car |l
arrive que vous changiez de forme sans en avoir la moindre intention !
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Tiré de la série télévisée du méme nom

en Angleterre, ce logiciel vous convie
ardemment a pénétrer dans la maisonde
la famille Munster. En effet, cette famille
composée de 5 personncs a grand besoin
de vous pour faire le ménage de fanto-
mes, zombies et autres vampires qui ont
infestés la maison. De plus, ces monstres
ont capturé Marilyn, un des membres de
la famille. Vous allez donc également
devoir la sauver.
Vous trouvez que cela fait beaucoup pour
un scul homme ? (ou pour une seule
femme, il ne faut pas faire de ségrega-
tion...).
C’est sans compter tous les phénomenes
magiques qu'il va falloir mettre de
votre cOté et utiliser a bon escient.
Je m’explique : vous
démarrez vos de-
couvertes de la
maison dans une
chambre.
Si vous attendez
un peu, vous
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Visez-les bien car ce sont eux qui vont
vous permettre de constituer votre réserve
en pouvoirs magiques symbolisée par la
bouteille en haut & droite de votre écran. e et oSt et e s OO L A e e g
Lorsque celle-ci est a moitié pleine, vous

avez déja fait la moitié du boulot.

Il vous reste a trouver l’objet adapté pour
détruire chaque monstre qui empéche de
progresser.

En ce qui concerne cette phase, seule l'ex- _ _
périmentation vous révelera le secret. T T e M T
PPar contre, il me reste encore a vous met-
tre en garde contre deux choses.
Lorsque vous voyez un zombie se profi-
ler a I’horizon, une seule méthode a sui-
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Edité par : AGAIN AGAIN

vre, le fuir et se réfugier dans les esca-  Prixindicatif :K7, 39F
liers car un seul contact avec lui vous vide DK, 149F

de toute votre énergie.
Par ailleurs, ne soyez pas trop fier lors-
que votre bouteille de pouvoirs ma-
giques est remplie car il suffit

qu'un fantdome vole dans

les airs et que vous le
manquiez pour que la
bouteille se vide com-
pletement ct que tout
soit alors a recom-
mencer ...

Si les écrans de jeu sont tres co-
lorés et I'animation rapide, on ne
peut pas dire que les graphis-
mes soient exception-
& nels.
=0 Par ailleurs, il faut
& savoir que le de-
gré de difficulté §
du Jeu est assez %
~ élevé. Aussi, |l
vaudra mieux ré- .
, server The Muns-
ters aux perséve-
rants dotes d'une
patience.
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D’emblée, vous avez pu remarquer que Dark Fusion n'a rien
d'original que ce soit au niveau de la réalisation ou du type de
jeu.

En effet, vous avez I'impression d'évoluer alternativement en-
tre un Cybernoid et un R-Type...

Quoi gu’il en soit, il faut signaler que les graphismes sont trés
colorés, I'animation est rapide et de bonne gualité et que vous
avez malgré tout plaisir a jouer avec ce genre de logiciel ;

alors, profitez-en.




>Vﬂici I'histoire d"un petit bateau sans
peur et sans reproche qui voguait tran-
quillement sur 1’eau quand, 6 stupeur, il
fut attaqué par de grands méchants sous-
marins narquoisement tapis dans les
profondeurs troubles de I'océan.

Ils pensaient s’attaquer a plus faible
qu’eux et croyaient ainsi remporter la vic-
toire totale en moins de temps qu‘il n‘en
faut pour le dire.

Seulement, ils ne savaient pas que le pe-
tit bateau était largement équipe en gre-

nades{gnus-ma;mes |  Arcade
et qu'il pouvait ré-

agir suffisammment

F— il ol

SC 001000
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rapidement a leurs i e !

assauts de mines flot- wE i 1 e\ _ .
tantes, de missiles de ® T RN 1 un D, cela permettait de dnnne:r une plus grande puis-
Srolsire et A el 8 L LW L 8 sance a ses grertlades sous-marines | i
torpilles thermiques. | Croyez-moi, sl tn:_:nus ces mus-rqarms agresslfs avaient
Par ailleurs, ils ignoraient % | su ce que p?uvait r:ssz:hjar un pe'tlt bateau ?pparemme:n}'
qu’une fois que le petit ba- ' e tellement inoffensif, ils auraient peut-étre réfléchi a
oAl alrait relss Al abats Wie | deux fois avant de lancer leur attaque...

tre plusieurs de leurs sous- o aas . e

marins, apparaissait & la sur- s B Edité par : US GOLD

face un drapeau qui, une fois = - Prix indicatif : K7, 99F

récupéré par le bateauy, faisait 14 " \ ’

intervenir un hélicoptere qui Wi WL e DK, 149F

larguait un petit colis octroyant
au bateau d’obtenir des moyens
d’action supplémentaires.

Ces petits «plus» étaient de 4 or-

jetons se trouvant au fin fond de la mer
; si le drapeau indiquait un C, cela per-

Wal 1L'F 5 du jeu, il n'apparait pas de maniere
/ ’IIF/ claire et lumineuse, alors |
:'.-,_::" i'j/gﬁ

dres : si le drapeau indiquait un : \ = A e
A, cela permettait d"utiliser quel- 5 / + G \ The Deep fait partie des jeux dont il
ques missiles a curseur (tres pré- ‘ X o o e %&\ \ | n'y a pas grand-chose a dire. Les gra-
cis et efficaces) ; si le drapeau indi- HE = 1) \ S phismes n'ont rien de particulier, le
quait un B, cela permettait d'utiliser i 1‘!* = \W “’4{‘ \ \ scrolling est de bonne qualité et I'ani-
une cosse pour aller ramasser des ‘ {7 ;—#,. | \ mation acceptable ; quant a l'interét

mettait de passer en vitesse turbo et de i al .
devenir encore plus efficace dans les N " T 3 o

parades ; enfin, si le drapeau indiquait
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THE PARANOIA COMPLEX ~  ruiempmmestisggsionsepss

mal, entrainant un passage immédiat et
obligatoire dans des toilettes... Comme
quoi, dans ce logiciel, les actions que vous
avez a effectuer sont de toutes sortes et
font appel a toutes vos fonctions vitales !

Comme s’il ne suffisait pas que I'or-  vous pénétrez dans le carré qui se trouve

dre et lla paix ne réegnent plus surla  devant vous, vous découvrez que vous  Edjté par : MAGIC BYTES
Terre, voici que le Complexede Paranoia  &tes dans un ascenseur et que, selon vo-  pyix indicatif : K7, 99F — DK, 149F
s'y met aussi. En effet, des traitresonten-  tre degré, vous pouvez passer ou non a
vahi le complexe, se sont constitués en un autre niveau du complexe. En effet,
société secrete et menacent maintenant  vous démarrez votre mission avec une <"
directement la sécurité de’Ami Ordina-  certaine couleur et un certain nombre de [l
teur qui est responsable de tout ce sec- crédits ; si vous la réussissez, vous serez X ¥ ,
teur. Vous avez la chance d’étre choisi  récompensé et changerez de couleur. Pour | Une chose est sire : ce logiciel est bien
pour remplir le role de Trouble Shooter  I'instant, il faut surtout trouver un termi- | NOMMé car il s'avere relativement com-
qui consiste a faire le ménage eta remet-  nal et commencer par acheter un Com- EJiE:I.’E et fourni dans toutes les actions
tre le Complexe dans son état normal,  mi;ensuite, il sera possible d’accéderaux | 2 Eﬁ:actuar. Vous N8 sarezpas tans;
c’est-a-dire un endroit ou il fait bon vi-  messages que vous recevrez en connec- porte par les graphismes mais vous
vre sans aucune crainte. Vous vous re-  tant ce Commi. Ainsi, le premier message | Y©/T8Z que cet aspact passe au second
trouvez dans un environnement ot tout  vous donnera la couleur du traitre que | Plan une fois que vous avez tout com-
n‘est que métal (architecture pas trésac-  vous avez a supprimer. Dés que vousre- | Pris. A réserver a ceux qui ont envie
cueillante) et sans aucune indication. 5i  cevez votre ordre de mission, un compte de se creuser la téte |

a rebo déclenche ; d
L e e e 0000 12120

-

SRR | : )
B W ' . : temps ne soit totalement écoulé. B i
W, ™ | Seulement, le complexe posside il
sl i des barres de contrdle qui vous i i
: i%.,. . i bloquent le temps que 1’Ami Or- — B i

i e, dinateur vous pose des questions . oo B ey i
i R R, auxquelles vous avez intérét a T : T
Moz EW 7 | g répondre correctement. De W | (it
.m i il "  plus, vous n'étes pas une P =i il i

machine, il vous arrive
donc d’avoir faim. Dans ce
CITOVER ANSTA-Y. TOR #HL. iy .
e e NGUGELLE WISFXon. 1] . cas, vous devez vous
Hii rendre a un terminal et
VOus programmer un
_ ticket de repas. Seu-
Wl lement, attention !
9 Une seule petite er-
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LE MONDE DE L’ARCADE

’ Dans la série des super compilations,
Le Monde de l’Arcade seretrouve en
bonne place avec pas moins de 8 titres

dont plus de la moitié ont déja fait 1'ob-
jet de bancs d’essais complets dans nos
colonnes.

Ainsi, le banc d’essai de
1943 se trouve dans Ams-
tar 25, ROAD BLASTERS

dans Amstar & CPC 26,

MAD MIX dans Amstar
& CPC 28, TIGER ROAD

dans Amstar & CPC 29 et

IMPOSSIBLE MISSION

II dans Amstar 19.

Quant aux 3 autres titres

qui completent cette com-
pilation, voyons ce dont il

s‘agit : SPY HUNTER est,
un jeu tres rapide dans
lequel vous devez essayer

d’échapper aux agents

ennemis qui vous pour-

suivent ; pour cela, vous

disposez de deux moyens

de locomotion : voiture ou bateau.

En ce qui concerne BLACK BEARD, il
s’agit en quelque sorte d’une course au
trésor puisque vous recherchez la fameuse
carte du trésor volée par Barbe Rousse

W'H

E L H |J|

qui se trouve dans 1'un des coffres du
navire.
Enfin, vous faites un grand retour dans
le temps avec COLOSSEUM qui vous
transporte dans les célebres courses de
chars de l'epoque ro-
maine.
Au milieu de farouches
adversaires, il vous faudra
sortir victorieux de 4 cour-
SES...
Vous voulez notre ordre
de préférence ? les voici
dans un ordre décrois-
nt : Tiger Road, 1943,
Mad Mix, Impossible
Mission II, Spy Hunter,
Road Blasters, Black Beard
et Colosseum. Mainte-
nant, a vous de juger...

Edité par : US GOLD
Prix indicatif : K7, 149 F
DK, 199 F



