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Czese.

Bardzo st ciesz, ze spotykamy 8i po raz
drugi. Podczas pisania pieriwszego numeru,
mialem mieszane uczucia, [z jednej strony
wielka radd¢, a z drugiej obawa. To drugie
z tego powoduze nie wiedzigtem, jak \‘\_
moda zostanie przez Was prag. Okaza-

lo sk jednak, & przypadta oha wkszaci
do gustu. Odetchatem z ulgg jednocze-
nie czupc ogromny przyptyw energii do
tworzenia kolejnego numerd. Bardzozgu
wplyw na to wszystko majrpwniez 0so-
by z Commodore & AmigalFan, umiesz-
czapc informacje o Komodzig oraz link do
pobrania na ich gtownej stranie, za co jes-
tem im bardzo wdzczny. Mze zabrzmi
to egmstyczme ale pod;iqu ¢|takze sobie
za samodzieln prae i | jednak na-
dzieg, ze 08 \wspotpracy,

poniewa sam ledw@ co daje rad
Pomocy! Drugi numel, posiadasgej
stron oraz nowe rdbryki,| ktére po-

Slegng [pamkcia
szczprze, wy-

liwosciami itp. Jéli
wstecz, to przyzna
chowatem si na takigh czasopismach
Jak: Top Secret, Calnmodore & Ami-
ga, Secret Service.Zdagpbt spra-
we, ze nigdy nie dofosnim do pkt,
ale wianie poprz redagowanie
Komody chciatbym Wyrazj dwy sza-
cunek i wznieca 'j.‘.;' tamtych
lat. Nie jest to nic skom likowanego,
trzeba tylko poproStu bdrdzo chgeie
an napisé?
Zapraszam bardzo do czytania

Céoz wigcej] mog™

Komek
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PSYC(HO HOPPER

Bardzo dobra gra acznaciowo-plat-
formowa z elementami strzelaniny. Ak-
cja gry toczy si na starym, opuszczo-
nym cmentarzu, gdzie trzeba pozbie-
ra¢ czesci tajemniczych przedmiotow,
porozrzucanych na g@iu poziomach.
Grze towarzyszy fadna i kolorowa gra-
fika, oraz dobra muzyka. 800/0

TWIERDZ2A

Twierdza to typowa komnatowka, po
skiej produkcji. Celem gry jest oczys
czenie tytutowej twierdzy z odpado
radioaktywnych. Po budowli porusz:
ja sie dziwne, zmutowane stworzeni
na ktére musisz uwac. Ogolnie- nic
specjalnego, ale gragscatkiem przy-

jemnie. 550/0

D¥YNAIMIA

Oto przedstawiciel zcznaciowek, po-
legapcy na zrzucaniu kul ré6znej masy
na matryce. W ten sposéb, aby ta prze-
ciwna znalazta gi na rowni z twaj.
Pierwszy i drugi poziom jest prosty,
Ale im dalej, tym trudniej. Grafi-
cznie i muzycznie na dobrym pozio-

mie. Mazna zagra. 500/0

HELIRESCLE
Mam tu dla was @, krora z pewngcia
jest ciekawa. Twoim zadanienedzie
ratowanie ludzi. Do wykonania tej m
sji przydzielono Ci helikopter. Latgg
nim po labiryncie, zbierasz be
radnych niesze#nikéw. Naprawg

warto zagra. 7 oo/o




SRE ST

Pewnie pomglicie sobie,ze przesadzam, ale
piszac opis do tej gry, nie powstrzymant si
od wycia wyrazu “Cud”. Mog to w pro-
sty sposob uzasadnilecz pozwolcieze
zostawg to na sam koniec. Greystorm jest
miksem strzelaniny z platformowkkomus

moze skojarzy si¢ z popularnym Hawkeye,
co moim zdaniem daje kolejnego plusa.
Przejdmy teraz do opisu gry. Przeprowa-
dzane testy nad nowo opracowanym wehi-
kutem czasu, zakwmzyly sie poraka.
Zostajesz przeniesiony w czasie i trafiasz
do dziwnegoswiata. Jedynym sposobem
aby st stamad wydostg i wrécic do
domu, jest przéfie przez sz& krain.
W kazdej z nich znajdziesz specjalne karty.
Po uzbieraniu odpowiedniej Hoi, telepor-
tujesz st do nastpnej . Pierwsza kraina to
Stone Age, teren skamienialy z cieqnas-
kinia. Druga nazywa si Dark Jungle-
Trawa, krzaczki, porosty a w oddali drzewa,
wszystko to w srodku nocy, rogwiet-
lonej kskzycem. Trzecia, nazwana po-
prostu Modern Times. Troehindustrial-
nych elementow | dio przestrzeni.
Czwarta to Techno City. Miasto robo-
tow, oraz technologii. Ria zwie st
Waterfalls. Teren lekko goérzysty, z wodo-
spadami w tle. Podobnie jak w Dark Jungle,

akcja rozgrywa si noa. Ostatnia kraina, to
Middle Ages- due krolestwo, ogromne zam-
czysko itp. Podczas gry napotkasz na
przer@ne “przeszkody” takie jak: smoki,
potwory, maszyny, roboty, ogie dziu-

ry w ziemii, kamienie, oraz wiele innych.
Bron z ktérej strzelasz, po diszym graniu
ulegnie modyfikacji, oczyvicie, na lepsze.
Gra nie naley do fatwych, wec bedziesz
musiat szybko i sprawnie dzigtaniszcac ,
lub omijapc przeszkody. Nadeszta pora na
uzasadnienie tego \iaego wyrazu, zytego
na pocatku opisu. Ota Greystorm zo-
stal bardzo misternie i przegnie wyko-
nany. Wspaniata grafika i animacja postaci,
wszystko realistyczne, doktadne, bez-bt
dow i syfu. Muzyka w paiczeniu z efektami

dzwickowymi, to moc precyzji i dynamiki.
Mysle, ze te argumenty w jakisposob trafi-
ly do Was. Wyrazitem tylko wiagnopinie.
zeby wyrobé swop, musisz po prostu za-
grat, wtedy sam stwierdzisz, czy mam kacj

GREYSTORM

CP VERLAG' 93
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No prosz! gra ze szkolnej tawy, po raz kdPotem nalgy odda 20 strzatéw na polu
lejny przeniesiona na naszego Komodorkazeciwnika. Liczba uderagest zalena od
Chyba nie ma osoby, ktora by chaocidosci posiadanych statkbw, e im mniej
raz nie zagrata w “statki”, na kartce papieigh masz, tym mniej strzatéw oddaszslie
Swego czasu byto to bardzo populargeamy z komputerem, to wszystko jest ok,
zakcie. Teraz, to ji tylko nieliczni sobie poniewa ani on, ani ty nie widzisz gdzie
pogrywaj. Na pocztku przywita nas fadneje ustawiono. Grag z drugim graczem,
musisz sie umowi ze na czas lokaliza-
cji okretow, przeciwnik nie patrzy w mo-
nitor, bo w przeciwnym razie najzwyczaj-
niej bedzie widzial, gdzie zostaty ustawione.
wygrywa ten, ktory szybciej zbombarduje
flote przeciwnika, ale to nie tak szybko, bo
trzeba te troche pomysle¢ i uzyé sprytu.
Pora kaczy¢ opis | zaj¢ sie ocen
wykonania gry. Fioletowo-tmwa plansza
prezentuje sitadnie. Wszystko jest dobrze
oznaczone i na swoim miejscu. Muzyka
spokojna, nie przeszkadza w skupieniu,
pasuje dobrze do cdld. Mysle, ze do tak
kultowych gier, przeniesionych na kompu-
tery, nie trzeba jakospecjalnie namawéa
Poprostu trzeba zagra

N TN

kolorowe demo. Nasgpnie maemy doko-
nat wyboru, czy chcemy géaz komputerem,
lub druga oscl Rozpoczynaic gr, na-

U-96

lezy ustawé swoje statki w rozginy CP VERLAG' 92
sposoOb, tak aby przeciwnik nie mogt ic - >

latwo zlokalizowg&. Do dsypozycji masz

pie¢ zréznicowanych, od jedno, po qmio- 6 8 7

masztowca. Tyle samo posiada przeciwn



THOMAS DETERT

. poprzednim numeI:ze Komody, magie przeczyta opls
s do gry Gordian Tomb ‘naplszemy trQSKIIQCGJ ;

a temat muzyki, 73 ,
!"--, S Detert. Moi
dwie minuty n1u
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e w napiciu, po to by __F IM' _,#"7' W przestrzé spo-

ko;u i wréck do poprzedniego
§; Z kllkunastu melodii, ktére doskonale oddaj
kI|m ca +eJ ry. Jak na nibwosci “komod rka" wy-
korzystano din ilos¢ ciekawych dwigkow,
falujacych i wibrupcych, [
rytmiczra, automatu
czesto uruchamia
aby usas¢ wygodni
ie. Uktad dwickowy
Jwz nie raz udowod niemu “K
sparod komputeréw 8- wznosit esi
muzyczne. Przyktadem tego, niechdbie wspani
ka z gry Gordian Tomb.

ata muzy-

1




Siegnijmy do przysztéci, gdzie rozgrywa si
akcja gry. Mineto 10 lat od zage] wojny,
ktora siala spustoszenie. Koniec . bitwy
nie oznaczat wecale spokoju. 1. sielanki,
poniewa swiatu zacat zagraac zly i bez-
wzgledny cziowiek, Generalissimo Kilt oraz
jego armia. Chg oni uzy¢ specjalnych po-
ciskow typu Zargon, przeciwko kdemu, kto

osmieli sig stawi& opor jego razdom. Jedy-
na nadziej na ocalenieswiata przed zio-
czynca jest komandos, posiaday bioni-
czne ramyg. Wyrusza on w podedpetra pu-
lapek, zasadzek, ztyckolnierzy i stwordw.
Do przebycia masz @ nietatwych eta-
poéw. Nasz bohater nie potrafi skéka tym
celu wywa bionicznego ramienia, rozga-
jac je, fapie si danego elementu i podga.
Moze nim rownieé zbiera& bonusy w postaci
odznak dodajacych punktow lub zriego

FLAYER 1 HIEH SCORE
Sov¥on Sovo0
R R RRR

BIONIC
COMMANDO

rodzaju broni, spadagych na spadochronie.
Kazdy poziom jest bardzo zraicowany, co
chwile jakas mowa przeszkoda, zmiemay
sie krajobraz-i kolory, czyni gr¢ naprawd
atrakcyjry. Teraz na pewno kdy powie,ze
powtarzam i jak zdarta ptyta, poniewana-
pisz o rzeczy , ktéra istnieje w prawie ka-
zdej grze, a mianowicie limit czasu, przydzie-
lony na kady poziom. Trzeba eitroche
sprzyé, bo nie ma go zbyt wiele. Te-
ren, po ktérym si poruszasz, jest nafasze-
rowany przeciwnikami i przeszkodami.
Wszyscy | wszystko atakuje z idej strony:.
zli zotnierze, roboty, ptaki, yciekte stwory,
helikoptery, wystrzeliwane kule armatnie
i pociski. Musisz by dzielny, losy swia-
ta leza przecie w twoich rkach. Na-
lezy przyznd&, ze Bionic Commando, zaraz
po swojej premierze aginat sukces . W tej
chwili co niektorzy uwaaja go za Q¢

BIONIC
COMMANDO

CAPCOM ‘88

| >
8 10 8

kultowa i grywaja sobie co jal§ czas,
poniewa pozostaje w pamci. Kolejnym
atutem tego programu, oprocz grywalnosci,
jest dobra i klimaciarska grafika. Natomiast
pod wzgkdem muzycznym, rewelacja. Na
kazdym poziomie styszymy nowy wspaniaty
utwor. Ja po prostu powiem tylko tylee
niech wstydzi s ten, kto nie zna Bionic
Commando. J tak jest, to radg jak naj-
szybciej nadrolgi zalegtaci.



LARNAGE

Tak sobie pom§latem, ze w tym numerze
Komody nie mae zabraka¢ wyscigow sa-
mochodowych. Carnage pozwoli wam wcie-
li¢c sie w kieroweg szybkiego pojazdu.
W wyscigu uczestnicz cztery samochody.
Jeden z nich, oczy¥gie, naley do ciebie,
ale do gry mee whczy¢ sig réwniez

druga osoba, wybierg opcg dla dwdch

graczy. Do przejechania masz osiem torow.

Po zakaczeniu kadego wycigu, wyswie-
tla sk jego wynik oraz tabela klasyfikacji
ogllnej. Za kady, dobrze sfinalizowany
wyscig, otrzymasz piendze, ktére mpesz
wydat w specjalistycznym sklepie, kupgj
na przyktad: mocniejszy silnik (lepszag@f
kos¢ pojazdu), wspomaganie kierownicy
(tatwiejsze kierowanie, skcanie), moc
przyspieszenia (dziata na starcie, 4]
spon przewag nad przeciwnikiem), miny
(pozostawiona przez nas pod kotami rywala,
unieruchamia jego pojazd na j&kczas).
Na monitorze, podczas gry, wemy zo-
baczy kilka istonych rzeczy, a as to:

CARNAGE

ZEPPELIN GAMES ‘93
- >
6 8 8

ilosci okrazen , ktére mamy do przejechania
na danym torze, pdkosciomierz, wskanik
uszkodzé naszego pojazdu, o ktére nie jest
trudno podczas gry. Pagaj o tym,ze duze
uszkodzenie samochodu,edzie whzato
si¢ ze znacza utrat jego pedkosci. Takie
usterki maesz naprawi zjezdzapc do Pit-
Stopu, oznaczonego hiebieskim polem.
Gra wcale nie naly do tatwych, ponie-
waz, zeby zdoby tytut mistrza, trzeba
wygrac w kazdym wyscigu. Utrudnieniem
W 0signieciu celu, leda tutaj przerane ko-
lizje. Jeli zderz si¢ ze soh dwa samocho-
dy, to obydwa zostan unieruchomione
na krotkh chwile. Wjechanie na plam
rozlanego oleju, sprawke starcisz chwilo-
wo kontrok nad pojazdem oraz zmniejszy
si¢ jego prdkos¢. Pozostaje jeszcze kahl
wodna, gdy na niwjedziesz, to samochod
zwolni na chwi¢. Mysle, ze to co najwa
niejsze w grze, zostato opisane. Zdspbie
spraw, ze to kolejne typowe wigigi samo-
chodowe, ale w Carnage gr& §i0 prostu
super. Tu jest jakitaki konkretny klimat,
ktory sprawia,ze mana gra, gra, i grat.
Graficznie mae nie ma specjalnie rewe-
lacji, ale wszystko jest na swoim miejscu.
Efekty dwickowe brzma ciekawie i
stanowy wazne uzupetnienie w grze.
Gra naprawel dobra. Po prostu polecam.




Pogniewatem si i juz! Myslatem, Mam nadzieje,ze juz w nastp-
ze W tym numerze, ggle mogt stwo- nym numerze é&de mogt przed-
rzy¢ liste na podstawie Waszych gto- stawic dziesitke waszych ulu-
sow. Niestety si przeliczytem. Dziwi bionych gier. Przypominamze
mnie fakt,ze nie wplyat ani jeden mozecie glosowéana dziesi¢ wa-
glos, a przecie pierwszy numer Ko- szych najlepszych, pisz na ma-
mody przeczytato dio ludzi, wys- ila: komek2@o02.pl lub nr G.G.
tawiajac catkiem pozytywa opinie. 23282624.

1 . GORDIAN TOMB

. FLIMBO’S QUEST
2. GREYSTORM
&, DEMON’S KISS
. LAZARUS
(. MAYHEM IN MONSTERLAND
4/, ENFORCER
t. PHARAOH
L. FIRST SAMURAI
1/, FRANKENSTEIN
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Gdy po raz pierwszy ujrzalem screen’a
do tej gry, to odrazu pondatem sobie,
“Co to za badziewie!” i tutaj sipomy-
litem. Owszem, gra bardzo pw@utka,
wygladajaca jak produkcje 2z pogiku
lat 80-tych, ale gdy tylko przy niej za-
siadlem, to od razu mnie pochido.
Mozna powiedzié, ze to takie skromne
wydanie platformowki. Podédjemy
w kosmosie, zbierag pyt z odwiedza-
nych planet, najprawdopodobniej do ce-
6w badawczych. W gérnym rogu ekranu
widnieje liczba, méwica o tym, ile pytu
naleey zebr&, aby ukaczy¢ etap. Gdy
zbierzesz odpowiedsiilos¢, to naley
uda sie do rakiety, stafgej na kacu
kazdej planety, aby dostasic na kolejn.
Teren po ktérym i poruszamy nie jest
bezpieczny, poniewa hasag po nim
ufoludki. Spotkanie z nimi grozi utrat
zycia, a do dyzpozycji masz tylko trzy.
Na kady etap przydzielono pewnlosé
czasu, ptynie on dd szybko, we¢c nale-
zy Sie w miar szybko wyrobt ze zbie-
raniem pylu. Poniewa gra nie jest
skomplikowana, to uwam,ze wszystkie
najwaniejsze informacje wam przeka-
zalem i nie bdg juz wigcej przecigal.
W.O0.T.M. ma naprawg prost grafi-
ke | efekty drwickowe, ale cal ma
swoj smak, no i grywalnid jest catkiem
przyzwoita. Wszystko to, jest doskonatym
dowodem,ze skromne gry wcale nie mu-
sza byc zte.



COOL ZAK BY OUR LATEST HEMBER 'ARTLACE

ERTLACE OF @ACTIVE @D LETHERET!

IN THE ARTLACE PLAYER V1.3993

TRLUE FAITH

Zostalem bardzo mile zaskoczony, za-
raz po kilku sekundach, od uruchomie-
nia tej demonstracji. Wizualnie niby
nic, bo tylko napisy w trybie mono-
chromatycznym, za to z gtosnikéw sty-
szymy catkiem niezt przerobk utwo-

ru True Faith z repertuaru zespotu New
Order. Linia melodyczna zostata zacho-
wana przyzwoicie, dvigki perkusji nie
najgorsze, a bas socéeye podbity.

MENTAL
POLUER

A oto kolejne, ciekawe de
mo sktadajce sé z dwoch _
obrazéw, okraszonych dapb i~ " rmamax
muzyka. Pierwszy z nich,
zaprojektowany przez Jol’
przedstawia zmodernizowan I O T T
pojazd, poruszagy sk po e
autostradzie. Drugi, ktoregq
tworca jest Dokk, ukazu-
je post& czarnoksjznika na
tle zamku, w towarzystwig
dwéch pomocnikow. Muzyk
skomponowat Mat Gray, wy
korzystupc w dwej mierze
mozliwosci muzyczne, jakie
jest w stanie zaoferowa
Commodore 64. Ogolnie- wa
to zobaczy oraz postucha
Dawka kolejnych demoso
juz za mgsiac. Postaram i
wybrat réwnie interesujce.

THE AKRLACES™ LGCREETS




AL L E L L E L LR L T L L T T L T

OLD SCHOOL

200

LZEFENTUER

Jak przystato na rubrgkOld School,
Przedstawiam kolejy bardzo star,
interesujca gre. Defender, to jeden
z pierwszych programéw, ktogmigat
na maszynach w salonach gier i na
nielicznych komputerach domowych
(w tych czasach komputer w polsce
byt rarytasem). Mamy tutaj do czynie-
nia ze strzelanm kosmiczn. Jesté
pilotem statku, ktéry ma za zadanie
uchront ludzkas¢, przed fad ataku
obcych z kosmosu. Wystany na
inna planet, bedziesz musiat zmierzy
si¢ z renymi kosmicznymi pojazdami,
ktore dodatkowo strzekaj pociskami

I przechwytug androidy, znajdugce s¢

w dolnej czsci ekranu, przetwarzag

je wsmierciongne mutanty. Warto ko-
rzyst& z radaru, ktory znajduje esha
samej gorze, lokalizag i pokazujc
nadlatugjce statki obcych. Asem w kie-
szeni, jest tutaj szybka i dynamiczna
akcja, ktora nie pozwala oderiva
sic od monitora. O grafice niecte
nic méwit, bo czego tu oczekiwa
od produkcji z samego pagku
lat osiemdziestych. Wane jest to,
ze gra st z wielka przyjemndcia.

Tﬁﬂﬂiﬂﬂiﬂﬂiﬂﬂiﬂﬂiﬂﬂiﬂﬂiﬂﬂiﬂﬂiﬂﬂiﬂﬂiﬂﬂiﬂﬂﬂ
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The Birds, to catkiem dobra gragegeno-
sciowa, napisana przez polskich autorow.
W grze wcielamy si w role ptaka, przypo-
minajacego wielkiego orta, ktéry musi prze-
trwa¢ diuga oraz niebezpiecandrog;, aby
powrdéct do swojego gniazda, ukrytego
wysoko na skatach. Pierwszy poziom, to lot
nad morzem, w drugim lecimy nad gorami,
a ostatni, trzeci etap, to lasy iglaste. Obraz
malowniczy, ale niestety przepetniony
wrogo nastwionymi do nas ptakami,

SCORE : 8888 TIME: 99

nietoperzami 1 stworkami. Wszystko
lata jak oszalate, prosto na ciebies bye
dotart do celu. Na szegcie z dzioba naszs
go bohatera wylataj pociski, likwidupce
przeciwnikéw. Na kacu kazdego poziom
spotkasz dziwaczne stworzenie, pokan
je przechodzisz do kolejnego etapu.
wiem wprost,ze przeszkadza mi fak; za
kazdym razem owy stwor wygtla tak sa
mo. Odebratem to, jako pi@je na tatwi-
zre. Sprawa dotyczy réwniewszystkich
ptakéw i podobnych, ktére non stope si
powtarzag. Pam¢taj o tym,ze na ukacze-
nie kazdego poziomu jest okiny czas,
J&li sig¢ w nim nie zmiécisz, to wiadomd
co nasipi. Graficznie gra prezentuje¢g SINGLE DENSITY SOETWARE ‘94
przyzwoicie, tadnie narysowane krajobrggy

oraz dobra animacja postaci. Muzyczie || <] | D>
tez niezle, tylko ze po diiszej chwili robi 8 5 5
si¢ monotonnie. Ogotem- spoko.

SCORE: 6861 TIME: 99
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J&li lubicie strzelaniny kosmiczne, a nie
znacie jeszcze gry 10, to mam dla Was nie-
spodziank, wydary przez Firebird w 1988
roku. Ogromny statek- baza, rfeeéw sobie
cze$¢ twojej przestrzeni, ktora zostata

zaatakowana przez wroga. Chce za wseelk
cerg Ci¢ zniszczy. Zostajesz wystany na mi-
Sje, jako gtowny pilot, aby zbombardowa
baz. Rozpoczyna si wiec emocjonujca

| bardzo niebezpieczna przygoda. Podro-
zujesz swoim statkiem przez kosmiczne dzi-
waczne tunele, przypominge twierdz
kosmiczr, dzika dzungk, lub jaskinie.
Atak wroga, zostat przygotowany znakomi-
cie, coswiadczy o tym ze gra jest naprawde
trudna. Mnostwo statkéw kosmicznych,
pociski, lasery, plugawe stworzenia, to
wszystko napotkasz na swojej drodze.
Gra sktada si z czterech poziomow. Na
koncu kadego, czeka na ciebie spotkanie
Z bossem. Pierwszy to dustatek kosmi-
czny, strzelajcy réznymi pociskami. W na-
stepnym poziomie, spotkamy ogromnego
Potwora - Czaszk ktoremu nalgy strzel@
prosto w oko, poniewato jego staby punkt.
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FIREBIRD ‘88
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Trzeciego etapu pilnuje wielkie dziato, strze-
lajace pociskami i laserem, a na samyniko
cu ogromne monstrum, chronione przez ko-
smiczny piegcien. Podczas gry napotkasz na
zielone kapsuly, ktoreasbardzo przydatny-
mi bonusami. Strzelag w kapsud, mazesz
otrzym& wzmocnienie broni lub ksl
ktéra bedzie ci pomada strzelajgc razem

z tolm w przeciwnikéw. Maksymalna ifg
posiadanych kul, to dwie. slewezmiesz ka-
psuk, nie strzelajc w nip wczeniej, to
zadziata jako bomba i wszyscy wrogowie
w zasegu zwroku, ulegm zniszczeniu.
Jedyna rzecz, ktéra mi troglprzeszkadza w
grze, to zbyt mala szybké naszego sta-
tku. Przy tak szybkiej akcji, ktéra nas otacza
jest to dé¢ uciazliwe. Opis ogollny zamy-
kamy i przechodzimy do podsumowania.
Bardzo dobra grafika w postaci fadnie
narysowanych elementéw oraz ptynnej

animacji przeciwnikbw i naszego statku.
Muzyka tutaj nie wysipuje, ale s efekty
dzwickowe, ktére brzmi bardzo dynami-
cznie i doskonale pasujdo gry. Jak ja
wczesniej wspomniatem, 10 to bardzo tru-
dna strzelanina kosmiczna, ale to maty
pryszcz w poréwnaniu z tak dabgrafika,
muzyka oraz grywaloscia.



EELERASE IT'!

Czasami wzyciu bywa tak,ze mamy jaki
pomyst lub wizg. Zaczynamy dziatg ale
w pewnej chwili czar pryska 1 odptywa bar-
dzo daleko. Bywa tetak, ze odnajdujemy
go gdzié we mgle i wycagamy naswiatto
lub zapominamy catkowicie, guin w prze-
strzeni. Bdziemy tutaj pis& o grach, ktore
nigdy nie zostaty wydane w petnej wersji,
czyli tak zwane “Preview”. Jest ich dasy
sporo i warto zwroci na hie uwag, ponie-
waz garstka z nich po jakims czasie zostata
wydana w caitéci. Ten fakt bardzo cieszy,
dodapc nadziei na petnwersg programu.
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Babylon, to bardzo kréciutka zapowied
gry, ktéra by moaze miata ukaza si
W cataicl. prace rozpoczo w 1996 ro-
ku i nigdy nie zakaczono. Do przetesto-
wania mamy jeden malutki poziom,
ﬂ bez jakiejkolwiek muzyki i efektow
dzwickowych. Gierka wygida mnigj
wigcej tak, jakby do jednego gara wrzu-
ci¢: Castlevania, Adams Family oraz
Drip. Uruchamiac ten program, od razu
zwrécitem uwag na grafike, ktéra zos-
tata ciekawie i w dobrym klimacie wy-
konana. Szare tto cmentarza,zguzy-
randol i swiece w zamku, latage du-
o chy, chodzce szkielety i stwory, to
& o wszystko naprawg robi wrazenie. Cat-
kiem dobrze wygida réwnie post&
gibwnego bohatera, pagoj doskonale
do catéci. Na chwik obecra powiem
tylko , iz bardzo mi przykro z powodu
nie wykorzystania tak dobrego pomystu.
Mam jednak malutk nadzie¢, ze Baby-
lon ukaze st kiedys w petnej wersiji.

SCORE:BE00E3 LIUVUES:4 TIHE:180 BONUS




DYNAMOID

Dynamoid, to catkiem ciekawa gra, kto-
rej nazwa kojarzy siod razu z Arka-
noid. Podobiégstwo jest jedynie takie,
ze wystpuje tutaj motyw odbijanej pit-
ki. Zapraszam na kosmiczny mecz z cy-
klu jeden na jednego. Sterujesz maszyn
Broniac..swojej bramki i staraf sk
strzelc gola przeciwnikowi. Pojedynek
mozesz przeprowadzic z komputerem
lub znajomym, wybierag opcje 'dla
dwoch graczy. Maiwosé ta, znajdziesz
w menu, wywietlajacego s¢ przed roz-
poczciem gry. Istnieje réwnie spo-
s6b ustawienia czasu w jakim ma od-
by¢ sk pojedynek. Mae on trwa od
dwoch, do dziestiu minut, wszystko za-
lezy od ciebie. Jdi chodzi o stopié tru-
dnaéci meczu, to mana go regulowa
easy (tatwy), mediumsfedni), hard (a-
zki). Podczas gry m@ towarzyszy
Ci muzyka lub  efekty zvickowe.
Szczerze, to nie -ma wkszego znacze-
nia bo jedno i drugie brzmi naprawd
super. Kady zwyckzca otrzyma prze-
pickny puchar, ktéry w§wietli si¢ na ek-
ranie, po zakaczeniu pojedynku. 3&
rozkrecicie akcje na maksa, to wtedy
bedziecie mogli poczéy ze gra jest na-
prawd: emocjonujaca. Tutaj nie ma cza-
sSu na rozmélanie, trzeba po prostu
szybko i skutecznie dziataNa samym
pocatku, tw po uruchomieniu progra-
mu, maemy zobacz§ calkiem tadne
U-96 demo, a potem wgb. Graficznie, Dyna-
CP VERLAG’ 92 moid prezentuje si naprawd dobrze.
> Ciekawe tto i tadnie narysowane elemen-
= = [> ty. Wyzej wspomniane efekty zavieko-
7 8 we i muzyka, to réwniewysoki poziom.
Przekonasz sisam, jéli tylko zagrasz.
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Kazdy z Was, zapewne pagta takie hity
Jak: Gholus ‘n’ Ghosts oraz Ghost 'n’ Gob-
lins. Ja&li Ci si¢ podobaly, to warto al8yza-
grat w Dragon’s Kingdom, ponievigkons-
trukcyjnie jest do nich bardzo podobna.
Zadaniem naszego bohatera, jest unicéstwi
krélestwo wielkiego smoka i mieszkaych

w nim potworéw. Do przebycia masz $ze
poziomow w ktérych a roi sie od potwo-
row, przeszkod oraz niespodzianek. Swoj
przygod: rozpoczynamy na strasznym dwo-
rze. Pelno tutaj nietoperzy, ptakow, smo-
kéw i innych. Wchodzc na most, uwaaj
na spadajce ptomienie. Nagpne g podzie-
mia. Ji& na samym poeatku natkniesz si
na latajcych rycerzy, ktérych naky omi-
ja¢, poniewa sa niezniszczalni. Tutaj tale
petno kreatur, smokéw itp. Kolejnym eta-
pem jest budowla, przypomingp zamek.
Wielkie smoczyska, wylace z rozarzo-
nej lawy, stanowi tu catkiem spore
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zagraenie dla naszego bohatera. Trzy nas-
tepne poziomy, to po prostu powtérka po-
przednich z dodatkiem kilku nowych prze-
szkod itp. Na samym kau krélestwa,
czeka na ciebie dy, latajacy smok. Gdy
go zabijesz, to pondinie zakaczysz miss.
Podczas gry, pamietaj o zbieraniu punktow.
Jesli uzbierasz ich 20000, to otrzymasz do-
datkowezycie. Punkty zdobywasz, zabiaj

SCORE 054600 010000
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przeciwnikéw lub zbierag piescienie oraz
inne przedmioty. Warto #erozwalc napo-
tkam na drodze skrzynj mog sie tam
ukrywas: dodatkowe zycia, punkty, inna
bron (topdr, ogi@), a take klepsydra, ktora
dodaje 20 sekund do czasu, bo nangke-
nie kadego poziomu, przeznaczono dwie
minuty. Na pocatku gra mae wydawé si¢
troszeczk trudna, ale jak ju poznasz prze-
szkody oraz ich mdiwosci, to wtedy ju be-
dzie tylko butka z mastem. Na zalazenie
tradycyjnie cé o wykonaniu gry. Graficznie
prezentuje si bardzo dobrze, catkiem przej-
rzyscie i w klimacie. Muzyka skomponowa-
na przyzwoicie i pasuje do stylu gry.
Polecam nawet tym , ktorzy niekoniecznie
Sa zwolennikami tego typu gier.

DRAGON’S KINGDOM
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ADVENTURESHNINNTIME

Ah, jaka szkoda!

Smutno mi z tego powodue w t wspaniad gre niestety nie &
dziemy mogli zagr&na naszym C64. Zostata ona napisana dla po-
siadaczy “Komodorkow” Plus/4, a tak C16. Komputery te, to
dwa lata mtodsze rod#stwo, Naszego C64. Adventures in Time,

> SH jest podczeniem  platfo
PSRRI | mowki  z  labiryntowl.
t 1 Pewnego dnia, bohater g
i wybrat st na spacer d
et Lt CTTTLL lasu, znajdujc sciezke,
ktéra prowadzi do niezn
nej jego cesci. Przemie
rzajpc drog;, napotyka na stare ruiny oraz masggaasu. Od teg = =
momentu rozpoczyna ¢siwielka przygoda, petna niespodzian TTTTLLblil s et H-bi bt L
dziwacznych istot, zakamarkow itp. Gra jest catkisvieza, bo na
pisana w tym roku. Kto wie , mie doczekamy siwers;ji dla C641




GIANA & FLIMBO

Dziwisz mu s¢?
Przecie ten biedaczyna
robi wszystko sam..

[/ Woczoraj Komek powie-
d2|a+ mi, ze ledwo co wyra-

Jest ktg chetny?
GG-23282624 lub

Musi znaleé¢ kogas .
komek2@02.pl - Piga

do wspétpracy, bo tak
dtuzej sk nie da!




